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Введение 


Введение 

Что такое Интернет? 


Слово «Интернет» часто встречается в печати, 
звучит по телевизору, радио. Про него говорят друзья 
и знакомые. Что же это такое, Интернет? Обратимся 
к истории. 

Давным • давно, кажется, в прошлую пятни- 

цу 

В 1960-х годах в Агентстве перспективных 
проектов исследований министерства обороны 
США (ИЗ БеГеше Оерагішепі'з Асіѵапсесі КезеагсЬ 
Рго]есІз А§епсу — АКРА) начались эксперименты 
по соединению компьютеров друг с другом с по- 
мощью телефонных линий. В 1970-х годах при под- 
держке АКРА были разработаны правила (чаще их 
называют протоколами) пересылки данных между 
различными компьютерными сетями. Эти протоколы 
с общим именем «Іпіегпеі» сделали возможным раз- 
работку всемирной сети, соединяет компьютеры всех 
видов, не замечая государственных границ. 

К концу семидесятых были разработаны связи 
между АРКАЫеі и ее контрагентами в других стра- 
нах. Мир оказался связан в одно целое паутиной ком- 
пьютерных сетей. 

В восьмидесятых годах сеть сетей стала из- 
вестна под именем Интернет и развилась до неверо- 
ятной степени. Сотни, а потом и тысячи колледжей, 
исследовательских организаций и правительствен- 
ных ведомств стали присоединять свои компьютеры 
к этой всемирной сети. 
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В девяностых годах Интернет продолжал стре- 
мительно развиваться. Однако ресурсы Интернета 
были ориентированы лишь на пересылку файлов и 
неформатированного текста. Какова же была радость 
сторонников компьютерных сетей, когда им удава- 
лось «скачать» какую-то новую игрушку, редкую 
книжку, пообщаться в телеконференции с ин- 
тересными людьми или переслать письмо другу по 
электронной почте. Но скоро это наскучило, и тогда 
было дано начало службе ЛѴогІсі АѴісІе \ѴеЪ (на рус- 
ский язык это переводится как Всемирная Паутина). 
Она была разработана исследователями Европейской 
лаборатории физики элементарных частиц (Еигореап 
Рагіісіе РЬузісз ЬаЬогаіогу, СЕШ\Г) в Женеве, физика- 
ми Тимом Бернерсом-Ли (Тіт Вегпег$-Ьее) и Робер- 
том Кайо (КоЪегІ Саііііаи). Они решили сделать та- 
кую систему, которая позволяла бы всем физикам в 
Европе обмениваться по Интернет результатами сво- 
их исследований в виде иллюстрированного текста, 
включающего ссылки на другие публикации. В на- 
стоящее время \ѴЛѴЛѴ является наиболее динамично 
развивающейся службой Интернет, обретающей все 
новых и новых поклонников, благодаря дружествен- 
ному интерфейсу пользователя и гипертекстовому 
формату представления информации НТМЬ. НТМЬ 
позволяет существовать в одном документе тексто- 
вой, графической, аудио и видео информации. Слова 
в одном документе могут быть «привязаны» к другим 
документам, находящимся на другом конце земного 
шара, либо к графическим иллюстрациям в формате 
СІЕ или ІРЕС. 


8 


Введение 


Тайное становится явным 

Так что же скрывается за словом «Интернет»? 
Приведем несколько определений, а Вы уж сами вы- 
бирайте то, какое больше понравится. 

Интернет — это мир, 

• который не знает государственных границ; 

• в котором скорость прохождения информации 
определяется не географической удаленностью 
объектов друг от друга, а соединениями сетей; 

• в котором скорость предоставления информации 
столь же успешно сочетается со скоростью ее об- 
новления. 

Интернет — это 

•возможность общения миллионов людей в 
различных частях света, независимо от их обще- 
ственного положения и рода занятий; 

•способ получения и публикации любой ин- 
формации, заключения договоров и проведения досу- 
га; 

•одно из наиболее значительных достижений 
XX века. 

Щелкнув мышкой по выделенному слову в текс- 
те на экране компьютера, Вы получаете изображение, 
моментально полученное от сервера в другом городе, 
стране, континенте. Этот огромнейший кибермир на- 
зван таким коротким и звучным словом — Интернет. 

Если Вы думаете, что существует компания под 
названием «Интернет», то Вы заблуждаетесь. У Ин- 
тернет нет ни владельца, ни начальника. Не существу- 
ет и цен на Интернет. Здесь многознающий читатель 
должен возмутиться некомпетентностью автора в 
этом вопросе: как это нет цен, когда за работу в Ин- 
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тернет нужно платить! Не будем спорить, потому что 
следующее утверждение должно повергнуть скепти- 
ков в шок. 

Нет сети под названием «Интернет». 

Интернет объединяет около 40000 разных сетей. 
Одни из них большие, другие — маленькие. Вам до- 
статочно стать пользователем любой из них, чтобы 
получить доступ к Интернет. 

Интернет это управляемое сообщество сетей, 
поэтому к нему нельзя подключиться «напрямую». 

Интернет сегодня — это миллионы компьюте- 
ров, более 50 миллионов пользователей по всему зем- 
ному шару. Они связаны друг с другом и древними 
телефонными проводами, и трансокеанскими оптово- 
локонными кабелями, и спутниковыми каналами. 

Только нужно постоянно помнить, что ни один 
компьютер или кабель не принадлежит Интернет как 
таковому, а всегда является собственностью какой-то 
организации или сети, добровольно входящей в Ин- 
тернет. Использование ресурсов данного компьютера 
или канала для удовлетворения потребностей пользо- 
вателей Интернет возможно ровно настолько, на- 
сколько это допускает владелец сети. 

Джон Десембер, один из авторов популярных 
статей и книг про Интернет дает такое определение: 
Интернет — это всемирная кооперативно управляемая 
совокупность компьютерных сетей, обменивающихся 
информацией с помощью протоколов ТСР/ІР. 

В этом определении важно каждое слово. По- 
пробуем разобраться. 
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Письмо само никуда не пойдет 

Давайте представим себе, как по сети передается 
информация из одного компьютера в другой. В са- 
мом упрощенном виде задача компьютерной сети со- 
стоит в доставке каких-то битов информации из ком- 
пьютера А в компьютер В. При этом весьма жела- 
тельно, чтобы в ходе транспортировки эти биты не 
были искажены или утеряны. Передать информацию 
можно двумя способами: с помощью сети с коммута- 
цией пакетов или с помощью сети с коммутацией ка- 
налов. 

Простейший пример сети с коммутацией пакетов 
— обычная почта. 

Вы пишите письмо, вкладываете его в конверт, 
на котором надписываете адрес получателя. На почте 
письма сортируют по направлениям и отправляют на 
разные вокзалы или в аэропорты. По дороге письмо 
может несколько раз «пересесть» с одного поезда на 
другой. И вот Ваше письмо добралось до города, в 
котором живет получатель. Но в этом городе может 
быть несколько почтовых отделений. И опять письма 
сортируются, развозятся по почтовым отделениям, и, 
наконец, почтальон опускает письмо в почтовый 
ящик. 

Все это время в почтовой машине, в вагоне, в 
сумке почтальона письмо движется вместе со мно- 
жеством других почтовых отправлений от разных от- 
правителей разным адресатам. В этом смысле тран- 
спортный «канал», (в данном случае почтовый вагон 
или сумка почтальона), все время оказывается досту- 
пен множеству сообщений. За столь эффективное ис- 
пользование канала, конечно же, приходится пла- 
тить. Платить необходимостью иметь дополнитель- 
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ные службы, узлы почтовой сети, которые сортируют 
поток почтовых сообщений и определяют, по какому 
маршруту должен уйти из этого узла каждый пакет. 
Ясно, что кроме затрат труда, на сортировку уходит 
дополнительное время, иногда составляющее замет- 
ную долю от полной длительности доставки сообще- 
ния. Каждый, кто посылал письмо на соседнюю улицу 
своего города, очень хорошо себе это представляет. 

Классический пример структуры с коммутацией 
каналов является телефонная сеть. Если уж Вы дозво- 
нились до Владивостока, то в течение всего разговора 
в Вашем распоряжении вся пропускная способность 
канала, а уж как Вы его используете — Ваше личное 
дело. Для любого другого пользователя транспорт- 
ные возможности занимаемого вами канала недо- 
ступны, даже если Вы и Ваш собеседник решили не- 
много помолчать. 

Компьютерные сети предоставляют пользовате- 
лю удобства живого диалога, который так нравится 
нам в телефонном разговоре, но при этом используют 
сугубо «почтовые» методы доставки информации. 
Поэтому они так сравнительно дешевы. Каждая ми- 
нута Вашего сеанса связи через Интернет с компью- 
тером в Америке в режиме «реального времени» сто- 
ит в десятки раз меньше минуты международного те- 
лефонного разговора. Все дело в том, что в отличие 
от обычной почты, компьютерная сеть использует 
очень высокоскоростные средства не только достав- 
ки, но и сортировки пакетов. 

Интернет имеет очень простую (по крайней ме- 
ре, для компьютера) систему адресов. Каждый вхо- 
дящий в него компьютер имеет уникальный адрес — 
двоичное число длиной 32 бита. Для удобства, да и по 
некоторым другим причинам, этот адрес принято за- 
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писывать в более удобоваримой форме — в виде по- 
следовательности из четырех обычных десятичных 
цифр, каждая в диапазоне от 0 до 255, разделенных 
точками. Такой адрес называется ІР адресом ком- 
пьютера (буквы ІР взяты из английских слов Іпіегпеі 
Ргоіосоі). 

Протокол, но не милицейский 

Также существует еще один протокол, ТСР 
(Тгап8ШІ88Іоп Сопігоі Ргоіосоі — протокол управле- 
ния передачей сообщений), который делит на фраг- 
менты слишком большие сообщения. Каждому фраг- 
менту присваивается свой заголовок, объясняющий 
частью чего и какой частью по счету данный фраг- 
мент является. А при отправке по линии перемежают- 
ся пакеты, содержащие фрагменты различных фай- 
лов. В результате по мере роста нагрузки сети работа 
каждого пользователя немного замедляется, но кто-то 
один никогда не сможет полностью заблокировать 
сеть своими непомерными запросами. 

Процесс на языке нашей «почтовой» аналогии 
можно описать так -= почта принимает только обыч- 
ные конверты, а нам надо отправить толстенную кни- 
гу. Приходится ее разбирать на и каждый из них от- 
правлять отдельно. Понятно, что получателю на дру- 
гом конце нет дела до почтовых ограничений — ему 
нужна книга, а не груда листов, тем более, что в ходе 
доставки порядок пакетов может нарушиться, и нача- 
ло книжки придет позже конца. Протокол ТСР следит 
за тем, чтобы такого не случилось с отправленным 
файлом. На компьютере - адресате он собирает из от- 
дельных фрагментов файл в его первозданном виде. 
Более того, в ТСР есть и система проверки, не вкра- 
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лась ли в данные при пересылке ошибка, а при ее об- 
наружении — коррекции этой ошибки. 

Теперь становится понятно, почему именно 
связка ТСР/ІР лежит в основе Интернет. ІР отвечает 
за доставку отдельных пакетов, нимало не беспокоясь 
о том, что в них содержится, а ТСР следит за тем, 
чтобы отправляемый материал был правильно упако- 
ван по этим конвертам, а потом восстановлен в ис- 
ходном виде. Именно благодаря ТСР сеть с пакетной 
коммутацией выглядит для пользователя почти как 
сеть с коммутацией каналов, поскольку пользователь 
видит не какие-то пакеты, а поток данных в привыч- 
ном ему виде. 

Работа протоколов ТСР/ІР спрятана от пользо- 
вателя, реализующие ее программы служат посредни- 
ками между средствами связи с сетью (чаще всего на 
практике таковыми являются либо драйвер сетевой 
карты, либо драйвер порта, к которому присоединен 
модем) и тем прикладным обеспечением, с которым 
реально взаимодействует пользователь. Поэтому в 
ходе работы с Интернет можно всегда оперировать 
привычными понятиями «файл», «документ» или 
«каталог» и не задумываться о пакетной сущности 
Интернет. 

Конечно, ТСР — не единственный протокол, ко- 
торый совместно с ІР обеспечивает работоспособ- 
ность Интернет. Например, гораздо менее известный 
протокол йОР (Шег Оа1а§гат Ргоіосоі — протокол 
датаграмм пользователя) часто считают чисто слу- 
жебным, но недавно именно с его помощью были 
реализованы новые услуги \ѴЛѴ\Ѵ. Протокол ІЮР 
лишен надежности ТСР — в нем нет средств проверки 
ошибок и перезапроса потерянных пакетов. Зато с его 
помощью можно организовать постоянный поток 
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данных с минимальными задержками, хотя и с неко- 
торыми потерями. Такой подход абсолютно непри- 
емлем при обмене файлами, но оправдан при переда- 
че живого звука. Небольшие искажения речи из-за 
потерянных пакетов гораздо меньше мешают слуша- 
телю, чем паузы, неизбежно возникающие при допол- 
нительных запросах и перепосылках потерявшихся 
пакетов. 

Как говорил товарищ Бендер 

А говорил он так: «Полная тайна организации... 
Заграница нам поможет». Тайну организации Интер- 
нет Вам поможет понять эта небольшая глава. 

Интернет организован по классической схеме 
«клиент — сервер". Пользователь всегда работает с 
программой - клиентом, которая обращается к серве- 
рам, обслуживающим одновременно десятки и сотни 
запросов от клиентов по всему миру. 

Компьютер, на котором выполняется програм- 
ма - клиент, должен быть полноценным узлом Интер- 
нет и, соответственно, иметь свой ІР адрес. Это не 
означает, однако, что сотни миллионов пользовате- 
лей Интернет по всему миру обзавелись собственны- 
ми постоянными ІР адресами. 

Работа в Интернет в режиме реального времени, 
или, как часто говорят, работа оп-1іпе (“он-лайн”), 
для конечного пользователя ПК возможна в двух ре- 
жимах: терминальном и ёіаі-ир ІР (“дайэл-ап ай-пи”). 
При работе в терминальном режиме необходимые 
пользователю программы-клиенты выполняются на 
мощном узловом компьютере сети, а ПК пользовате- 
ля является просто его удаленным терминалом. При 
этом требования к персональному компьютеру, уста- 
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новленному на нем программному обеспечению и 
скорости передачи данных по телефонной линии 
между узлом сети и компьютером пользователя до- 
статочно низки. Можно взять обыкновенный 286 с 
простой коммуникационной программой и модемом 
(устройством связывающим телефонную сеть и ком- 
пьютер) со скоростью 2400 бит/с. В таком случае вы 
поучите доступ в Интернет в текстовом режиме. 
Нельзя сказать, что качество принятия информации 
будет высоким, но вы ее все же получите. Скорость 
передачи информации зависит от скорости вашего 
модема. Чем скоростней модем, тем лучше и каче- 
ственнее информация. Если вы хотите получать ин- 
формацию с графическим изображением, то вам по- 
требуется компьютер помощнее, например 486/66, 
имеющий хотя бы 4 (или 8) Мбайт памяти и операци- 
онная система \Ѵіпс1о\ѵ$ (3.1 и выше). Скорость мо- 
дема должна быть не ниже 14400 бит/с, но, конечно, 
лучше всего 28800 бит/с. 

Любая возможность поработать с Интернет в 
режиме оп-1іпе позволяет ощутить преимущества ин- 
терактивной связи с удаленными серверами и оценить 
объем доступных ресурсов этой сети сетей. Но, ко- 
нечно же, только сііаі - ир ІР позволяет воспользо- 
ваться всеми возможностями Интернет и при этом 
получить полноценное удовольствие от его мульти- 
медийное™, особенно важной для Всемирной паути- 
ны \Ѵ\Ѵ\Ѵ — ЛѴогІсі \Ѵіс1е \ѴеЪ. Именно поэтому под- 
держка протоколов ЗЫР/РРР (реализации протокола 
ІР, носящие имена 8ІЛР — Зегіаі Ьіпе Іпіегпеі Ргоіосоі 
и РРР — Роіпі - Іо - Роіпі Ргоіосоі) разработанные 
специально для коммутируемых, или обычных теле- 
фонных линий) уже стала частью современных опера- 
ционных систем, а доля пользователей Интернет, 
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предпочитающих режим сііаі - ир ІР, очень быстро 
растет. По многим оценкам она уже сейчас в мире 
близка к 50%, а вскоре пользователей этого режима 
будет подавляющее большинство. Часто встре- 
чающееся выражение «соединение с Интернет по 
протоколам ЗІЛР/РРР» есть просто другое название 
режима сііаі - ир ІР. 

Итак, у вас есть компьютер, модем, телефонная 
розетка. Пора бы уже и перейти к делу. Не зря гово- 
рят на Востоке: «Сколько не говори: «Халва», — во 
рту слаще не станет». Можно очень долго рассказы- 
вать, приводить определения, примеры и цветные 
картинки, но складывающийся образ останется очень 
далеким от реальности, и только час — другой сеанса 
живой связи с Интернет способен открыть для чита- 
теля все его красоты. 

Но мало только подключить модем в телефон- 
ную сеть. Надо найти провайдеров, то есть организа- 
цию, обеспечивающую доступ к Интернету, подклю- 
читься к ним и настроить программное обеспечение. 
Начнем с провайдеров. 


Алло, барышня! 

Фирмы - провайдеры обеспечивают соединение 
Вашего компьютера с другим, находящимся в другом 
доме, городе, стране, или на другом конце земного 
шара. Они подобны телефонным станциям, устана- 
вливающим связь телефонных аппаратов. Кстати, са- 
мый дешевый способ подключения к сети Интернет 
именно по телефонным проводам. 

Прежде чем обратиться к провайдерам по во- 
просам подключения к Интернет, решите для себя, 
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что Вам необходимо. Существует два основных вида 
использования Интернет — электронная почта в па- 
кетном режиме (ІШРС) и режим реального времени, в 
котором одним нажатием кнопки, за считанные се- 
кунды, Вы соединяетесь с компьютером, находя- 
щимся в Париже. Первый режим позволяет Вам 
только отправлять и получать электронные письма, 
второй — ходить по Всемирной паутине подобно то- 
му, как Вы пользуетесь системой помощи (Неір) в 
\ѴіпсІо^5. Электронной почтой можно пользоваться и 
в режиме реального времени. 

Не стоит, однако, думать, что электронная поч- 
та в пакетном режиме — это пережиток прошлого. 
Она хороша тем, что нет постоянных активных дей- 
ствий с Вашей стороны. Отправка и прием писем 
происходит лишь тогда, когда вам это нужно, после 
запуска соответствующей программы. В удобное для 
Вас время Вы прочитываете полученное письмо и, ес- 
ли захотите, отвечаете на него. В этом же режиме 
можно посещать телеконференции. Кроме того, 
ІШРС не требует графических систем типа ^іпёоѵѵз и 
работает на самых простых компьютерах со старыми 
версиями БОЗ. 

Если же Вы намерены активно переписываться 
по электронной почте, стоит иметь подключение в 
режиме ІШРС даже тогда, когда компьютер подклю- 
чен к Интернет в режиме реального времени. 

Если Ваш компьютер и семейный бюджет позво- 
ляют, используйте режим реального времени и не от- 
казывайте себе в удовольствии. Только не подумайте, 
что этот режим предназначен для развлечения. Он по- 
зволит Вам работать в более комфортных условиях и 
обращаться к информационным источникам, недо- 
ступным в другом режиме. 
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Этот режим, как Вы уже знаете, обозначают ан- 
глийским словом оп-1іпе. Если при подключении к 
Интернет Ваш компьютер дозванивается до компью- 
тера вашего провайдера по телефонной сети, то такое 
подключение называют сііаі-ир. Иногда такой режим 
работы называют сеансным. Можно критиковать 
наших соотечественников за засорение родного языка 
иностранными словами, но указанные термины уже 
устоялись, и, используя их, Вам будет легче обсуж- 
дать вопросы, касающиеся Интернет. 

Итак, решение принято, надо переходить к ак- 
тивным действиям, то есть искать ту барышню, кото- 
рая соединит Вас с Интернет. 


Есть многое на свете, друг Горацио 

Сейчас Интернет стал ареной довольно ак- 
тивного бизнеса, поэтому нередко встречаются в 
прессе предложения о подключении к сети. Но прежде 
всего надо изучить предложения различных провай- 
деров, исходя из критерия надежность — качество — 
цена. 

Когда вы пользуетесь обычным телефоном, Вы 
можете не знать (и скорее всего не знаете), какое обо- 
рудование установлено на АТС, но, безусловно, 
чувствуете, что с одного номера говорить легко и 
приятно, а с другого ничего не слышно. Конечно, 
здесь могут быть виноваты плохие телефонные аппа- 
раты, но не стоит сбрасывать со счетов и вклад уста- 
ревшего оборудования телефонных станций. 
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При работе в Интернет Вы можете испытывать 
два неудобства — до провайдера тяжело дозвониться 
и/или работа происходит слишком медленно. 

На процесс дозванивания влияют несколько 
факторов: 

• количество входных номеров (или линий, если но- 
мер многоканальный) провайдера; 

• количество клиентов у Вашею провайдера; 

• время суток; 

• качество телефонных линий между Вашим моде- 
мом и модемом провайдера; 

• качество Вашего модема и модема провайдера, а 
также их совместимость. 

На скорость работы будут влиять: 

• возможности Вашего модема; 

• пропускная способность информационного канала, 
исходящего от провайдера; 

• количество пользователей Вашего провайдера, ра- 
ботающих одновременно с Вами; 

• удаленность информационного источника, к кото- 
рому вы обращаетесь; 

• быстродействие Вашего компьютера. 

Проанализируем каждый из этих факторов. 

Для того, чтобы получить доступ к Интернет, 
Вам необходимо дозвониться до компьютера провай- 
дера. Дозванивание происходит автоматически, и ра- 
но или поздно оно завершится соединением, но ожи- 
дание может затянуться. Такая ситуация возникает, 
если у провайдера недостаточно входных телефонных 
линий, и они постоянно заняты. При этом важно не 
абсолютное количество линий, а отношение их числа 
к количеству клиентов провайдера. 
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Загруженность телефонных номеров сильно ме- 
няется в течение суток. Ясно, что большинство поль- 
зователей предпочитают работать днем, а не поздно 
вечером или ночью. Имейте это в виду, если Вам 
срочно необходимо получить информацию из Интер- 
нет. На качество АТС и телефонных линий, Вы, к со- 
жалению, не можете повлиять. Остается лишь сето- 
вать на проблемы отечественной телефонии. Однако 
следует отметить, что Вы вовсе не привязаны к кон- 
кретному телефонному номеру, с которого можете 
дозваниваться до провайдера! При возникновении 
проблем с качеством связи, можно просто перейти на 
другую телефонную линию. 

Может быть, у Вас есть ноутбук? Тогда про- 
граммы для работы в Интернет можно установить на 
нем и Вы получите возможность подключаться к Се- 
ти в любом месте, где есть телефонная розетка. 

Если Вы уже выбрали фирму, через которую бу- 
дете подключаться к Интернет, но еще не приобрели 
модем, посоветуйтесь со специалистами именно этой 
фирмы, какой модем лучше. Основной вопрос — со- 
вместимость модема, который Вы предполагаете ку- 
пить, с входными модемами провайдера. Некоторые 
провайдеры сами продают модемы. Если Вам это 
удобно, воспользуйтесь их предложением. Если Вы не 
прочь сэкономить немного денег, поинтересуйтесь, 
сколько стоят аналогичные модели в других фирмах. 

Скорость Вашего модема, при прочих равных 
условиях, — основное, что определяет скорость до- 
ступа к Интернет. Однако этот фактор радикально 
влияет на цену модема. Разумным минимумом на се- 
годня можно назвать скорость модема не ниже 
14400 бит в секунду. Если средства Вам позволяют, то 
лучше брать модем со скоростью 28 800 бит в секун- 
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ду. К сожалению, даже при наличии у Вас быстродей- 
ствующего модема Вы можете слишком долго ожи- 
дать ответ на запрос в Интернет. Такая ситуация воз- 
никает, когда исходящий информационный канал 
Вашего провайдера не обладает достаточной про- 
пускной способностью или ее не хватает на то коли- 
чество пользователей, которое набрал провайдер. 
Поинтересуйтесь у провайдера (до заключения дого- 
вора!) скоростью его канала. Если она меньше 128 
килобит в 1 секунду, то продолжать переговоры не 
стоит. Впрочем, это относится, в первую очередь, к 
Москве и Санкт-Петербургу. Если у провайдера од- 
новременно работают всего несколько клиентов, то 
может быть достаточен значительно меньший канал. 

Скорость связи зависит не только от скорости 
модема и информационного канала от провайдера, 
но и от удаленности компьютеров, к которым Вы об- 
ращаетесь. Сеть бурно развивается, и расстояния в 
ней, условно говоря, сокращаются, но узких мест на 
информационных магистралях еще немало. 

Некоторые провайдеры очень не любят обсуж- 
дать затронутые выше вопросы, но из-за возни- 
кающей конкуренции вынуждены это делать. Впро- 
чем, и Вам, в свою очередь, не стоит устраивать до- 
прос. Лучше задать много различных вопросов, чем 
добиться исчерпывающего ответа по единственному. 

После заключения договора Вам должны выдать 
программное обеспечение, необходимое для работы в 
Интернет (скорее всего, его предложат скопировать 
на ваши дискеты, поэтому прихватите с собой 
несколько чистых). Записывать программы лучше в 
двух экземплярах, чтобы по возвращении домой не 
обнаружить, что одна из дискет не читается. Про- 
граммное обеспечение, переданное Вам провайдером, 
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вероятно, будет относиться к категории свободно 
распространяемых, то есть к бесплатным програм- 
мам, поэтому Вы можете быть уверены в том, что на 
рынке существуют более современные версии этих 
программ, но за плату. Не стоит стремиться приобре- 
тать их сразу, пока Вы не узнали на практике, что 
Вам действительно нужно. Того, что предоставит 
провайдер, скорее всего на первых порах будет до- 
статочно. 

Обязательно возьмите руководство по настрой- 
ке программного обеспечения, если не в печатном ви- 
де, то хотя бы в виде файла. Теперь, для того чтобы 
все это заработало на Вашем компьютере, необходи- 
мо правильно настроить модем и установить полу- 
ченные программы. 

Как правило, в прайс-лист провайдера включена 
такая позиция, как консультация для заказчика с вы- 
ездом к нему. Если Вы можете позволить себе опла- 
тить визит специалиста, воспользуйтесь этой возмож- 
ностью. 

И вот Вы соединяете модем, установленный на 
вашем компьютере, с телефонной розеткой, запускае- 
те специальную программу, указываете определенный 
телефонный номер и ждете соединения. Когда Ваш 
модем свяжется с модемом провайдера, на экране мо- 
нитора вы увидите сообщение об этом и сможете на- 
чать работу в Интернет. 
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Некоторые крупные российские 
Интернет - провайдеры: 


Ьіір :/Лѵѵѵ\ѵ.ге1сот.ги 

КЕЬСОМ 

ЬПр ://\ѵтѵ.д1а те! .ш 

ОЬАЗКЕТ 

ЬіІр:/Лѵ\ѵ\ѵ.скто$.ги 

ОЕМОЗ 

ЬіІр:/Лѵ\ѵ\ѵ.ІссЬпо.т 

РС Сепіег ТЕСНЬЮ 

ЬіІр://ѵѵ\ѵ\ѵ.5оѵат.сот 

Зоѵат Теіерогі (часть 

ОІоЬаІ Теіезузіеіш /ОТЗ) 

Ьіір :/Лѵ\ѵ\ѵ.гес11іпе.ги 

“Киззіап егіисаііоп ЬЖЕ” 

Ьир:/Лѵ\ѵ\ѵ.яо1с1пе1.ги 

ОоІсШеІ 

Ьіір :/Лѵ\ѵлѵ.е1ѵІ5 .т 

Е1ѵі$+ 

Ьіір :/Лѵ\ѵ\ѵ.го 55ргіп! .ги 

Зргіпі (Ки$5іа) 

Ьіір :/Лѵ\ѵ\ѵ.іпсо .сот 

ІпСоша Ы(1. 

ЬПр://\ѵ\ѵ\ѵ.ііто.ги 

КЦ>ШеІ 

ЬіІрг/Лѵичѵ.окЬтеі.гшк.зи 

ОКБ МЕІ 

Ьі1р:/Лѵ\ѵ\ѵ.(1их.ги 

ОІІХ (Петербург) 

Ьі1р:/Лѵ\ѵ\ѵ.пеѵа.ги 

КИЗНеІ ИЛѴ (северо- 

запад России) 

Ьіір :/Лѵ\ѵ\ѵ.сЬе1.5и 

ЗІМЧеІ 

ЬіІр:/Лѵ\ѵлѵ.ге(1сот. 

кЬаЬагоѵзк.зи 

КЕОСОМ 

ЬіІр://ѵѵ\ѵ\ѵ.5аЫе. 

кгатоуагзк.зи 

ККАЗИЕТ 

Ь^^р:/Лѵ^ѵ\ѵ.тр1ік.^и 

Игаі Кеісот ІЛсІ. 

ЬіІр:/Лѵ\ѵ\ѵ.іпГогі5.ппоѵ.$и 

ІИРОКІЗ Со. ІЛсІ (Нижний 

Новгород) 

ЬіІр:/Лѵ\ѵ\ѵ.тагк-іи.ги 

МАКК-ІТТ (Удмуртия) 

ЬіІр:/Лѵ\ѵ\ѵ.о1іѵі1.іазпе1.ги 

ОЫѴІТ 

ЬіІр:/Лѵ\ѵ\ѵ.уаг8.Ггее.пеІ 

РКЕЕЫеІ (Ярославль) 

ЬіІр:/Лѵ\ѵ\ѵ.Ггее.пеІ 

РКЕЕМеІ 

Ыір://\ѵ\ѵ\ѵ.игс.ас.ги 

РКЕЕИеІ (Урал) 

ЬіІр:/Лѵ\ѵ\ѵ.тасЬаоп.ги 

МасЬаоп Сгоир 

ЬіІр://\ѵ\ѵ\ѵ.гас1іо-т5и.пеІ 

КАОЮ-МЗИ 

Ьі1р:/Лѵ\ѵ\ѵ.та1гіх.ги 

МАТКІХ 
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Глава 1. 

Информационные ресурсы Интернет 

В настоящее время в Интернет все более попу- 
лярными и доступными становятся сеансы живой свя- 
зи не только между пользователем и удаленным сер- 
вером, но и непосредственно между людьми. Одним 
из первых и простых применений компьютерных се- 
тей был обмен письмами по электронной почте. 

Бывает почта полевая, а у нас — Е-МАИ 

Мы начнем рассматривать ресурсы Интер- 
нета с электронной почты — наиболее 
широко применяемой сетевой службы, ко- 
торая дает возможность пользователям 
принимать и посылать сообщения. Безусловно, элек- 
тронная почта является мощным привлекательным эле- 
ментом сети. С ее помощью ваше сообщение дойдет до 
любой точки мира всего за несколько минут. Система 
электронной почты Интернет позволяет связываться с 
абонентами других почтовых сетей. Интернет возродил 
эпистолярный жанр, культуру написания писем. Эпи- 
столярный жанр в электронном общении — более жи- 
вая переписка, нежели по обычной почте, он обладает 
своими эмоциональными красками. Подробнее об этом 
вы узнаете в разделе «Этикет переписки». 

Явные преимущества электронной почты неоспо- 
римы. 

Во-первых это быстрота получения письма и от- 
вета на него из любой точки земного шара. Во-вторых, 
письмо, в отличие от телефона, не требует немедленного 
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ответа, и у Вас есть возможность обдумать и написать 
ответ в удобное время. 

Интернет как место для споров и сплетен 

Телеконференция 1 — сетевой форум 2 , организо- 
ванный для ведения дискуссии и обмена новостями. 

Сначала появились электронные доски объяв- 
лений, или ВВ8. Вскоре они превратились в клубы по 
интересам с довольно устойчивым кругом посетите- 
лей. Постепенно грани начали стираться: кроме про- 
фессиональных компьютерщиков и программистов в 
этих беседах стали принимать участие студенты, люди 
гуманитарных профессий. Так появились телеконфе- 
ренции. В них участвуют люди различных профессий, 
возрастов, национальностей, стран, политических 
суждений, объединенных общими интересами. 

Еще раньше чем телеконференции ИЗЕЫЕТ по- 
явились конференции «по списку рассылки», которые 
еще называют телеконференциями «для своих». Эти 
телеконференции посвящены строго определенной 
теме, в обсуждении которой участвует только знако- 
мая аудитория. Человек, ответственный за такую те- 
леконференцию, включает в список рассылки адреса 
электронной почты тех людей, которые подали заявку 
на участие в ней. 

Телеконференции ІІ8ЕЫЕТ открыты для всех. 
Это система сетевых новостей, позволяющая переда 


1 Конференция — большое собрание, совещание представителей 
каких-либо государств, организаций, групп. 

2 Форум — массовое собрание, съезд (первонач. площадь в 
Древнем Риме, где сосредоточивалась общественная жизнь го- 
рода). 
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вать сообщения «от одного — всем». Вообще-то 
ШЕЫЕТ — это не только Интернет, но и другие сооб- 
щества сетей, имеющих шлюзы в Интернет. Фактически 
это набор дискуссионных групп по интересам, где мож- 
но обсудить все на свете: от «Властелина Колец» Тол- 
киена до проблем разработки компилятора для С++. 

Телеконференции обычно состоят из 2-х неравных 
частей: ядро активно выступающих людей и люди про- 
сто читающие телеконференции. Работа в с телеконфе- 
ренциями проста, но необходимо обращать большое 
внимание на стиль и атмосферу, царящие в данной теле- 
конференции, избегать писем «не о чем». 

Вот пример некоторых популярных российских 
телеконференций: 

Телеконференции КЕЬСОМ 

(крупная российская сеть): 

1. геісот.репраіз — друзья по переписке обсуждают 
интересующие их вопросы; есть возможность найти 
новых друзей 

2. ге1сош.1іитог — юмор в сети 

3. ге1сот.§ате$ — компьютерные игра 

4. ге1сот.ти8Іс — все о музыке 

5. ге1сот.іа1к — «разговоры» в сети 

6. ге1сош.пеІпе\ѵ8 — сетевые новости 

Телеконференции ГШО 

(любительская сеть) 

1. Пс1о.ги.8сЬоо1 — для школьников, учителей 

2. Гісіо.зи.§ате — компьютерные игры 

3. Гісіо.зи.шизіс — музыка 

4. Гкіо.ги.ѵіс1ео — видеофильмы 
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5. Гісіо.зи.§ате.5Ігаіе§у — стратегия компьютерных 
игр 

6. Гкіо.ги.іпІегпеІ — все об Интернете 

7. ГкЗо.зи.кйсНеп — кулинарные рецепты 

8. Гісіо.ги.ре(;з — домашние животные 

9. Гкіо.ги.Яога — домашние растения 
Ю.Гкіо.ги.сЬаіпік — для начинающих фидошников 

11. Гісіо.ги.сіѵі1-1о\ѵ — правовые вопросы 

1 2. Гісіо.зи.Ьишог — юмор 

Поговорим? — Поговорим! 

Сокращение ІКС происходит от английского 
словосочетания Іпіегпеі Кеіау СЬаІ и означает ни что 
иное, как разговоры текстом через Интернет в ре- 
альном времени. Это чем-то похоже на телефонный 
разговор, но основное отличие в том, что Вы не го- 
ворите в трубку, а пишете на экране компьютера. И 
тут же получаете ответ. Причем Вы можете 
«разговаривать» сразу с несколькими людьми. ІК.С 
позволяет поддерживать живой разговор с клавиату- 
ры с людьми по всему миру, используя различные те- 
матические «каналы». Вы можете подключиться к 
любому каналу (если конечно он не закрытый, а такие 
встречаются), дать себе оригинальный псевдоним 
(піск паше), а можете и просто назвать свое имя. Если 
Вам нравиться, например, группа Эоогз то создайте 
новый канал #<1оогз и пригласите туда людей, также 
интересующихся творчеством этой группы. Вы може- 
те также создать приватный канал для небольшого 
числа людей, даже для одного или двух. 
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Все команды, необходимые для работы с ІКС 
Вы найдете, введя команду /Ьеір. Для того чтобы 
различать ваши сообщения от команд, все команды 
ІКС начинаются символом /. 

Особенность ІКС в том, что на одном канале 
может идти параллельно несколько разговоров. 

Ваше Величество или Ваше Высочество? 

Очень большое внимание необходимо уделять 
сетевому этикету. О Вас будут судить по тому, как вы 
пишите, какие слова и выражения используете. Ин- 
тернет это метакультура, ничем не похожая на те, с 
которыми Вы встречаетесь в реальной жизни. Интер- 
нет — это сложившееся сообщество, обладающее 
своими традициями, убеждением, правилами и нор- 
мами поведения, с которыми необходимо считаться. 

Помните всегда о «правиле телефона»: сможете 
ли Вы сказать человеку по телефону то, о чем пишите 
в письме? Будьте кратки, цените чужое время. Следи- 
те за своим правописанием, и, если у Вас возникают 
сомнения, никогда не будет лишним проверить себя с 
помощью «Проверки» орфографии, которая есть во 
многих редакторах и пакетах электронной почты. 

Не забывайте представляться, ведь ваши собе- 
седники должны знать с кем имеют дело. Многие па- 
кеты дают возможность автоматически подставлять 
подпись, или 8І§п-файл. В таком файле пишут чьи-то 
понравившиеся высказывания, отрывки из стихотво- 
рений, словом, все, на что хватает фантазии. Но нель- 
зя злоупотреблять зі§п-файлом: ведь файл, в котором 
содержание подписи очень велико, может оказаться 
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нелепым и бессмысленным и не подойти по контексту 
к письму. 

Показывайте себя только с лучшей стороны, ни- 
когда не говорите о себе плохо. И никогда не говори- 
те плохо о других. Уважайте мнения других людей, 
умейте прощать и не торопитесь возмущаться. 

Не паникуйте, если кто-то сразу не ответил на 
Ваше письмо. Возможно человек очень занят, болен, 
и у него есть тысячи причин медлить с ответом. Не 
стоит засыпать его вопросами, получил ли он Ваше 
послание. Если уж Вам очень необходимо знать, 
дошло ли письмо, используйте функцию 
«уведомление о доставке». Подождите некоторое 
время, прежде чем принять решение. 

Получив почту, старайтесь сразу отвечать на 
нее, не тяните с ответом. Если Вы не можете ответить 
быстро, напишите короткую фразу: «Ваше письмо 
получено, отвечу чуть позже». Это будет вежливо по 
отношению к человеку, написавшему Вам. 

Прежде чем написать личную информацию, по- 
думайте, не будете ли Вы потом об этом жалеть? 

Будьте интересным собеседником, уважайте дру- 
гих, и не забывайте смеяться над собой. В электрон- 
ном общении можно передавать свои эмоции. Когда 
вы участвуете в электронной дискуссии, Вы не видите, 
как улыбается или пожимает плечами Ваш собесед- 
ник, чтобы показать, что он просто шутит. 

В электронном общении нет языка жестов. То, 
что вам кажется шуткой, кто-то может принять за 
оскорбление. Чтобы не было недоразумений и бур- 
ных ссор, используются «улыбки» или «смайлики» (от 
английского слова зшііе — улыбка). Если за фразой 
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следует один из знаков :-) или просто :) , то ее не сле- 
дует принимать всерьез. 

Если Вы внимательно присмотритесь к этим 
значкам, то увидите, что они состоят из обычных 
знаков препинания, которые легко найти на клавиа- 
туре компьютера. 

Рассмотрите некоторые смайлики и поста- 
райтесь запомнить их значение: 


Знак 

Значение 

;-) 

подмигиваю 

:-( 

поморщился 

:-0 

поражен 

8-) ... 

в очках 


Интересен мир обитателей, «фауна» Интернет. 
Вот что пишет о них Адам Гаффин, автор книги 
«Путеводитель по глобальной компьютерной сети 
Интернет»: 

Вросшие в Сеть — это те, для которых сеть — 
жизнь, кто не знает, как они будут жить после окон- 
чания колледжа с потерей бесплатного доступа 24 ча- 
са в сутки. 

Сетевые боги — люди с прежних времен, истин- 
ные ценители Сети и хранители ее коллективной ис- 
тории. 

Затаившиеся — этих людей не видно, но они 
есть. Это те, кто читает группы новостей, но ни ста- 
тей, ни ответов не посылают. 

Волшебники — люди, которые знают все на- 
сквозь о каком-то аспекте Сети. Например существу- 
ют волшебники операционной системы ІІпіх . 
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Сетевые ангелы — всегда готовы помочь нович- 
ку, поделиться своим знанием с теми, кто не родился с 
умением перемещаться по Сети, они не так редко 
встречаются, как можно было бы подумать. 

Сетевые хамы — это сорт людей, которые обо- 
жают оскорблять других, те, кто пишет грязные по- 
слания в группу новостей кройки и шитья просто, 
чтобы покрепче нахамить. 

Путь к удаленному компьютеру 
лежит через Теіпег 

Теіпеі это программа, которая позволяет свя- 
заться с другими компьютерами в Іпіегпе*. 

Множество баз данных доступно в Іпіегпеі. Для 
того, чтобы получить возможность работать с ними, 
следует воспользоваться программой доступа в ре- 
жиме удаленного терминала. Такой режим позволяет 
работать с большинством каталогов библиотек, ад- 
ресными книгами организаций, получать сводки по- 
годы и график дорожного движения, общаться в ре- 
жиме реального времени с другими абонентами Сети. 

Представьте на минуту, что Вы уехали учиться в 
другую страну, скажем в Америку. А дома у Вас 
остался компьютер, на который регулярно приходят 
сообщения по электронной почте. И вы сможете зай- 
ти на свой компьютер с помощью программы Теіпеі, 
прочитать письма и отправить сообщения друзьям. 

Средство передачи файлов РТР 

ТгапзГег Ргоіосоі позволяет переда- 
вать файлы по сети с одного компьютера на другой. 
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Представьте себе, что Вам захотелось устано- 
вить какую-то программу для своего компьютера, 
сыграть в новую интересную игрушку или написать 
реферат по Великой французской революции. Все это 
вы можете найти в Интернете и переписать на свой 
компьютер по РТР. Существует множество архивов 
файлов, открытых для всех; к ним можно получить 
доступ под именем апопушоиз. 
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О младшем брате, 

который старше старшего брата 

Речь идет о системе СорЬег, предназначенной для 
поиска текстовых и программных файлов в Интернет 
на базе меню. У людей не бывает, чтобы младший 
брат был старше старшего, но в мире сетей легко 
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найти прецедент * 1 2 3 . СорЬег, как бы «младший брат» 
Всемирной паутины \ѴогЫ ЛѴісіе АУеЪ, был разработан 
значительно раньше ее в Миннесотском университете. 
СорЬег не обладает такими потрясающими мульти- 
медийными возможностями, как ЛѴогІсі ЛѴісіе \ѴеЪ. 
Тем не менее, значительную часть интереснейшей ин- 
формации можно найти на серверах СорЬег. Адрес 
§орЬег’а выглядит следующим образом: 


§орЬег://§орЬег.иіис.есіи:70 

/ 


3 Прецедент — случай, служащий примером или оправданием 
для последующих случаев этого же рода. Например: 

1. Установить прецедент (найти в прошлом сходный случай) 

2. Подобный поступок не имеет прецедентов в прошлом. 

3. Судебный прецедент (решение суда, обязательное для реше- 
ния аналогичных дел в будущем; спец.) 


2 Е. В. Якушина 
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Глава 2. 

Всемирная паутина ѴѴѴѴѴѴ 

Мы уже неоднократно встречались с аббревиа- 
турой \Ѵ^^. Напомним, что эти буквы взяты из ан- 
глийских слов \Ѵог1(і \Ѵіс1е \ѴеЪ, которые на русский 
язык переводятся как Всемирная паутина. 

Поскольку сегодня внимание большинства поль- 
зователей приковано именно ко Всемирной паутине, 
поговорим о ней подробнее. А чтобы нам проще бы- 
ло друг друга понимать, договоримся о значении не- 
которых слов и словосочетаний. 

Азбука ѴѴогШ И /ісіе I УеЬ. 

ГИПЕРТЕКСТОВЫЕ ССЫЛКИ — выделенные об- 
ласти документа, позволяющие переходить 
к другому документу, содержащему связан- 
ную информацию. 

С помощью гипертекстовых ссылок пользова- 
тель может обращаться к информации в других доку- 
ментах, связанных с данной темой. Выбирая подсве- 
ченные слова, выделенные изображения и графику в 
тексте документа и щелкая по ним мышью, Вы може- 
те перемещаться в любом направлении и 
«перескакивать» на другие интересующие Вас доку- 
менты, независимо от того, где эти документы нахо- 
дятся. Нечто похожее Вы могли видеть в справочной 
системе Мпсіо\ѵ5 95 и приложений, написанных для 
этой операционной системы. По принципу гипертекс- 
та строятся энциклопедии, например знаменитая 
«Епсусіоресііа Вгііапіса» 
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НТТР (НурегТех* ТгапзГег Ргоіосоі) — протокол пе- 
редачи гипертекста. 

Когда мы запускаем программу просмотра 4 
(браузер) происходит примерно следующее. 

Программа находит в Сети узел, имя которого 
мы задали, и запрашивает с него нужный документ. 
По мере того как документ прибывает на наш ком- 
пьютер, браузер выполняет инструкции, определяю- 
щие внешний вид текста: вычисляет заголовки, 
центрирует параграфы, считывает картинки и разме- 
щает их на странице, особым образом помечает ссыл- 
ки ни другие документы. Мы можем начать просмат- 
ривать документ, даже если он не прибыл полностью. 
Когда мы выбираем ссылки, листатель запрашивает 
новый документ, и так до бесконечности (или до тех 
пор, пока не оборвется модемная связь). 

Описанный выше процесс обмена формализован 
протоколом НТТР. Полное описание протокола 
можно найти по адресу Ьир://іпГо.сет.сЬ, но для на- 
ших целей детали не имеют принципиального значе- 
ния. Отметим лишь, что этот протокол позволяет 
браузеру не только запрашивать документы с сервера 
(узла), но и осуществлять поиск в документах, мани- 
пулировать документами и взаимодействовать с раз- 
нообразными процессами на сервере. 

ѴѴЕВ-СЕРВЕР — очень большой и мощный компьютер, 
который хранит и пересылает документы и 
другие информационные ресурсы Интернет с 
использованием протокола НТТР. Его назы- 
вают также НТТР-сервером. 


4 О программах просмотра речь пойдет чуть позже. 
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НОМЕ РАСЕ (Домашняя страница) — головная, на- 
чальная страница, локальный архив. Первая 
страница какого-либо \ѴеЬ-сервера или логи- 
чески связанной группы НТМЬ документов. 
АѴЕВ-8ІТЕ (\ѴеЬ-сайт, \ѴеЬ-странички) — группа 
НТМЬ-документов, объединенных по смыслу 
и имеющих одинаковое дизайнерское реше- 
ние. 

ІІПІ_ (Ііпіѵегзаі Ке$оигсе Ьосаіог — универсальный 
указатель ресурсов) — указывает местона- 
хождение документа в Интернет, является 
адресом \ѴеЬ-узла. 

Адрес выглядит следующим образом: 

: //мми . ѵеда . ги/ЬвІ^і/ іпсіех . Ыіті 
или в общем виде: 

протокол: //адрес_сервера/имя_каталога/ 
имя файла 


НѴРЕКТЕХТ (гипертекст) — способ представления 
информации при помощи связей между до- 
кументами. В документе \ѴеЬ связь пред- 
ставляет собой ІІКЬ, указывающий на дру- 
гую ІѴеЬ - страницу или другой информаци- 
онный ресурс. 

Представьте себе обыкновенную книгу. Вы от- 
крываете содержание и выбираете главу, раздел, па- 
раграф, наиболее интересный вам в данный момент. 
Вы смотрите на номер страницы и листаете книгу. А 
вот и нужная вам страница! Принцип гипертекста 
практически тот же, но гораздо легче. Вам не надо 
листать страницы — программа просмотра сама от- 
кроет вам ее, стоит вам только щелкнуть мышью по 
выделенному в тексте слову. Определить, есть ли 
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ссылка на другой документ, можно с помощью мыши. 
Установите курсор на интересующее Вас слово или на 
рисунок, который Вам очень понравился. Если вы- 
бранный объект связан с другим документом, стрелка 
курсора превратится в кисть руки с вытянутым указа- 
тельным пальцем. 

НТМЬ (НурегТехІ Магкир Ьап§иа§е — язык размет- 
ки гипертекста) — файл, содержащий набор 
управляющих последовательностей, содер- 
жащихся в НТ МЬ-доку менте и определяю- 
щих те действия, которые программа про- 
смотра (Ьго\ѵзег) должна выполнитъ при за- 
грузке этого документа. 

На человеческом языке все это означает, что 
каждая страница является обычным текстовым фай- 
лом и содержит, во-первых, текст, нужный (или не- 
нужный) человеку, и, во-вторых, некоторые инструк- 
ции для листателя, человеком невидимые. Эти ин- 
струкции условно можно разделить на два типа: опи- 
сание внешнего вида документа (размер букв, тип 
шрифта, элементы оформления) и ссылки на другие 
ресурсы (это могут быть другие страницы, изображе- 
ния, серверы и т.п.), которые, собственно, и делают из 
текста гипертекст. 

Детальное описание языка НТМЬ вы узнаете 
немного позднее. Кто захочет расширить свои позна- 
ния в этом вопросе, сможет без труда найти в Сети 
необходимые сведения. Кевин Вербах составил весьма 
подробный справочник по языку, его можно найти по 
адресу: Ьир://\ѵлѵлѵ.ассз.і§ех.пеІ/ѴеЬасН/агеЬопе.Ыш1. 
Тем, кто не хочет утруждать себя переводом с ан- 
глийского, можно посоветовать обратиться к но 
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ябрьскому номеру (1995 г.) журнала «РС Ма§агіпе / 
Киззіап Есіиііоп», где напечатан перевод статьи Рэя 
Данкана «Введение в НТМЬ». 

ѴКМЬ (Ѵігіиаі Кеаіііу Мо<Зе1іп§ Ьап§иа§е — язык 
моделирования виртуальной реальности) 
— то же, что и НТМЬ, но для трехмерной и 
подвижной информации. 

ССІ (Соттоп Оаіедѵау ІпІегГасе) — стандарт, позво- 
ляющий ІѴеЬ-серверам запускать внешние 
прикладные программы, например поисковые 
системы, программы обработки информа- 
ции из заполняемых форм. 

ЛАѴА — объективно-ориентированный язык, разрабо- 
танный в 5ип Місгозуаіета для создания рас- 
пределенных прикладных \ѴеЬ - систем. 

Если программа ССІ выполняется на сервере 
Сети по запросу клиента, то Ява позволяет выполнять 
разнообразные действия непосредственно на клиент- 
ском компьютере. Интерпретатор Явы, встроенный в 
Ваш браузер (то есть в программу просмотра), при 
подключении к узлу Паутины загружает перекомпи- 
лированную программку (именно так — арріеі), ко- 
торая может устанавливать связь с другими такими 
же программками в сети, а также производить всякие 
операции на вашей машине. 

\ѴЕВ ВКОХѴ8ЕК — программное обеспечение навига- 
ции и просмотра, выдающее запросы и визуа- 
лизирующее НТМЬ-документы и другие ин- 
формационные ресурсы Интернет. 

Иначе говоря, это программы просмотра НТМЬ 
документов. На них мы остановимся поподробнее. 

Работа программы просмотра заключается в по- 
сылке запроса по указанному адресу сервера (ІЖЬ), 
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обработке полученной информации и предоставлении 
ее пользователю. Она также выполняет ряд вспомога- 
тельных задач. Из многочисленных программ про- 
смотра мы рассмотрим самые распространенные — 
Ыеізсаре Ыаѵі§аЮг и МісгозоВ Іпіегпеі Ехріогег. 

Команды просмотра очень просты и дружелюб- 
ны. Все написано и нарисовано на экране, поэтому 
достаточно взять в руки мышку и отправиться в увле- 
кательное путешествие в мир Интернет. 

Посмотрите на рисунок, на нем изображено ок- 
но программы МісгозоГі Іпіегпеі Ехріогег. В строке 
заголовка окна, которая располагается вдоль верхней 
границы, Вы увидите название программы и имя те- 
кущего документа. Чуть ниже расположены элементы 
управления программой, кнопки с рисунками и эк- 
ранное меню 5 . 

Под кнопками экранного меню Вы увидите 
строку, в которую нужно ввести адрес (ШЬ) стра- 
нички. 

Большая часть окна отведена для НТМЬ- до- 
кумента или \ѴеЬ - странички. 

Внизу окна располагается строка состояния: в 
ней отображается информация о действиях програм- 
мы в данный момент. Например, Вы установили кур- 
сор мыши на выделенное в тексте слово, и в строке 
состояния увидите адрес документа, с которым связа- 
но это слово. 


Кстати, программы бывают как на английском языке, так и на 
русском. Если на Вашем компьютере установлена английская 
версия программы, а Вы плохо знаете этот язык, то особенно 
расстраиваться не нужно: английские названия команд запоми- 
наются очень быстро. 
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Рассмотрим повнимательней окно программы 
Команды и окно программы МісгозоП Іпіегпеі Ех- 
ріогег. Введите в графе Агіёгезз любой ІІКЬ-адрес, 
скажем Ыір: / / \ѵ\ѵѵѵ . гатЫег. ш. Подождите пока загру- 
зится страничка. Обратите внимание на изображение 
вращающегося земного шара (в верхнем правом углу 
экрана). Этот рисунок означает, что идет процесс за- 
грузки. В это же время горит красная кнопка с крес- 
тиком посередине. С ее помощью Вы можете остано- 
вить загрузку. 

Стрелочки в левой части экрана служат для пе- 
редвижения назад и вперед, листок бумаги с загнутым 
краем и стрелочками — перезагрузка файла, домик — 
возврат на стартовую или домашнюю страницу, зем- 
ной шар — поиск по Интернет, папка — закладки 
(Ьооктагкз или іаѵогііез). С их помощью Вы можете 
пометить понравившиеся Вам серверы, чтобы быстро 
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и без проблем вернуться к ним еще раз. Положите за- 
кладку на поисковую систему КашЫег, выбрав коман- 
ду АсШ То Раѵогііез. Следующая кнопка - принтер. 
Поможет вам распечатать документ, Буква А служит 
для увеличения или уменьшения шрифта. Воспользо- 
вавшись кнопкой с конвертом вы можете послать 
почту, если почтовая программа у вас настроена. По- 
пробуйте проверить работу всех кнопок. 

А теперь посмотрите на экранное меню. Щелк- 
ните мышкой по надписи Рііе. Вы можете открыть 
новое окно данной программы и вести в нем поиск 
других документов, выбрав в меню функцию Иеѵѵ 
Шіп(іо\ѵ. Открыть НТМЬ-документ, находящийся в 
вашем компьютере, Вы сможете выбрав в меню 
функцию Ореп. Любую понравившуюся вам странич- 
ку Вы можете сохранить, щелкнув мышкой по коман- 
де 8аѵе или 8аѵе аз... Причем Вы имеете возможность 
сохранить ее как и в текстовом формате (Лос, .1x1), 
так и как НТМЬ-документ с расширением .Ыш. Вы 
также можете распечатать нужную страничку на 
принтере, выбрав команду Ргіпі. 

В режиме ЕсНі (редактирование) Вы можете вы- 
делить весь текст на страничке (8е1есІ аіі), скопиро- 
вать его (Сору). Кстати, это вариант перенесения 
текста из Сети на свой компьютер, таким образом Вы 
поместите текст или часть текста в редактор (\Ѵогс1). 

В режиме Ѵіе\ѵ (просмотр) Вы сможете перегрузить 
страничку (КеітезН), остановить загрузку (8іор), про- 
смотреть написание данной странички на языке 
НТМЬ (Ѵіе\ѵ зоигсе), выбрать шрифт (Рот), просмот- 
реть и отрегулировать настройки (Оргіопз). 
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Со — это навигация (вперед-назад, то же что и 
стрелочки), поиск по Интернет, возврат на стартовую 
страничку, способ вернуться на недавно просмотрен- 
ные страницы, возможность прочитать почту и но- 
вости (телеконференции). 

Щелкнув мышкой по команде Неір, Вы получите 
справки о программе МісгозоГі Іпіегпеі Ехріогег. 

Программа Ыеізсаре Ыаѵі§аІог довольно похожа 
на МісгозоГі Іпіегпеі Ехріогег, и, если у Вас устано- 
влен именно Ыеізсаре Ыаѵі§аІог, то научиться рабо- 
тать с ним также не составит проблемы. 
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М {^еЩсівсаре ЗиіІеЗроІ 3.0 апсі І^сіясаре 
™ Сотпшипісаіог 4.0 аі ХгЗУ.'СйВ* 11-13 іп Зап 
Доке, СаІіГогпіа. 

* Моѵе ир Іо Кеізсаре Сопипипісаіог 4.0 сііепі 
зоНѵѵаге ѵѵііЬ Ъіеізснре’* Сй екс ІійоМ 1 . Ш 


Е^пііегргія* П*уе1 орегк .0*4.11 
Е 'ігеі ійрсуСол 
РшпІ ОЯ.Н. еТ*с ар.е *>о1тѵѵаг- 


Кто ищет... 

Вы знаете что такое серфинг? Море... Волны... 
А Вы скользите по поверхности на легкой доске... 
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Что общего у серфинга и Интернет? Выбрав за 
отправную точку любой документ, Вы отправляетесь 
в увлекательное путешествие по яркой, звучащей 
движущейся информации. Постепенно ссылки уводят 
Вас по все дальше и дальше, вглубь Паутины. Это за- 
тягивает, Вы не можете оторваться от своего ком- 
пьютера, но понимаете, что ничего путного так и не 
нашли, а только потратили уйму времени. Два — три 
дня «свободного плавания», и приходит разочарова- 
ние в Интернет. 

Чтобы найти нужную информацию, недостаточ- 
но иметь только программу просмотра. Если хотите 
что-нибудь найти, то надо не просматривать, а ис- 
кать. Для этого сейчас разработано достаточно 
большое количество поисковых систем. 

Каталоги ѴѴеЬ и поисковые серверы 

Каждый день поисковые системы (зеагсЬ епеіпе 
— Іпюзеек Шга) стараются сделать Ваше путешест- 
вие по Интернету комфортным. Они «прочесывают» 
\ѴеЬ-сайты и сохраняют текстовую информацию в 
своих огромных каталогах, чтобы путешественники 
могли получить список необходимых \УеЪ-страничек 
введя несколько ключевых слов. Этот процесс назы- 
вают индексацией. 

Когда Вы с помощью клавиатуры сообщаете 
поисковой системе ключевые слова, она проверяет 
каждый из известных ей текстов, находит сотни соот- 
ветствующих запросу страниц и отображает их 
«порциями» на экране, по 20 — 25. В первую очередь 
отображаются наиболее подходящие странички. Как 
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правило, для поисковых систем характерно самооб- 
новление. 

Каталог (в отличие от поисковой системы) ищет 
запрошенные слова в кратких описаниях серверов. 
Поэтому нужно зарегистрировать странички в ката- 
логе, введя краткую аннотацию. Владелец того или 
иного сайта заполняет регистрационную форму, от- 
сылает ее. Персонал, поддерживающий каталог, ре- 
шает, в какую категорию занести ссылку на заявлен- 
ный сайт и заносить ли ее вообще. 

Не следует забывать, что каталоги не самооб- 
новляются. Некоторые из них периодически удаляют 
записи, чтобы сохранить объективность Эта техноло- 
гия позволяет улучшить поиск в каталогах. 

Если Вы разыскиваете какую-то информацию 
общего характера, начинайте с каталога \ѴеЪ. Я 
предпочитаю пользоваться каталогом сервера УаНоо, 
но Вы, возможно, предпочтете Ма§е11ап или каталог 
на сервере Ьусоз. Поэксперементируйте и выберите 
для себя наиболее оптимальный вариант. 

Каталоги ^еЪ построены по принципу систематиче- 
ских каталогов в библиотеках. Вся информация в них 
классифицирована по рубрикам: «Спорт». 

«Развлечения». «Компьютеры»... Найдя в каталоге 
свою тему, Вы получаете перечень ключевых \ѴеЪ- 
серверов, с которых нужно начинать поиск. Может 
быть, это все, что Вам нужно. На большинстве серве- 
ров название каждого узла в перечне сопровождается 
кратким описанием, а ссылка всегда указывает на ба- 
зовую страницу узла, а не на конкретные страницы 
внутри него. 

Попробуйте самостоятельно найти в Интернет 
информацию, скажем, о домашних животных. Начни 
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с каталога ѴаЬоо. Введите в графе АсШгезз Вашей про- 
граммы просмотра ЬИр://ѵѵ\ѵ\ѵ.уаЬоо.сот и нажмите 
Епіег. 

Когда программа просмотра загрузит главную 
страничку сервера ѴаЬоо, Вы увидите ряд рубрик и 
графу для ввода ключевого слова. Вы можете пойти 
двумя путями: выбрать рубрику, скажем, Зсіепсе: 
2 оо1о§у, войти в нее и начинать поиск там. Но чтобы 
расширить поиск по рубрикам, сразу введите в графу 
поиска английское слово реі$ (домашние животные) и 
нажмите на кнопку ЗеагсЬ (поиск). 

Через какое-то время программа сообщит Вам, 
что найдено 38 категорий, включающих слово реіз. 
Далее Вы можете зайти в любую категорию или сайт 
и продолжить свой поиск. Обратите внимание на то, 
что Вам предложено несколько различных рубрик, 
например: 

Зсіепсе: 2оо1о§у: Апітаіз, Іпзесіз, апсі Реіз 

Визіпезз апсі Есопоту: Сотрапіез: Агіз апсі 
СгаГіз: ТЬетаііс: Апітаіз апсі Реіз 

К.е§іопа1: Соипігіез: Шііеё Кіп§сіот: Зсіепсе: 
2оо1о§у: Апітаіз, Іпзесіз, апсі Реіз 

Сотриіегз апсі Іпіегпеі: Іпіегпеі: Епіегіаіптепі: 
ІтегезІіп§ Оеѵісез Соппесіесі іо іЬе Ие!: Реіз. 

После того, как Вы просмотрите все категории, 
программа покажет Вам количество найденых сайтов 
по данной теме. В данном случае будет показано 1693 
упоминания о домашних животных, например: 

Зсіепсе: 2оо1о§у: Апітаіз, Іпзесіз, апсі Реіз: 
Изепеі 

•гес.реіз - реіз, реі саге, апсі ЬоизеЬоІсі апітаіз іп 
§епега1. 
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Вы убедились на собственном опыте, что ката- 
лог \ѴеЪ делает свое дело, и притом быстро. Когда 
Вы ищете информацию по какой-то достаточно об- 
щей теме, лучше всего начать именно с каталога, осо- 
бенно если Вы уже умеете в нем ориентироваться. 

Увы, каталоги \ѴеЪ охватывают лишь малую до- 
лю страниц. Чтобы получить как можно больше ин- 
формации, нужно обратиться к поисковым серверам, 
например к АНаѴізІа, НоіВоІ, Ьусоз. 

В графе 8еагсЬ сервера ѴаЬоо напишите по- 
русски словосочетание: домашние животные. 

Поисковый каталог ѴаЬоо отправит Вас к поис- 
ковой системе АІІаѴЫа. 

В данном случае будет найдено 246 страничек, 
содержащих информацию о домашних животных, но 
на экране Вы увидите только 1 0 ссылок. 

Обратите внимание на разницу между представ- 
лением информации в ѴаЬоо и АІІаѴізІа. В ѴаЬоо ука- 
зывается только название категории и сайта, а в А1- 
іаѴізІа мы видим название, описание и ІШЬ. 

Вы сообщаете поисковому серверу, что Вас ин- 
тересует, и он находит все известные ему ^еЪ- 
страницы, соответствующие Вашему запросу. 

Чтобы индекс поисковой системы не устаревал, 
существуют специальные программы, именуемые 
«пауками» (зріёегз) или «личинками» (Ъоіз). Они дви- 
гаются по связям от страницы к странице, фиксируя 
на каждой все ее содержимое или какой-то его фраг- 
мент. В конечном счете таким путем удается пройти 
значительную часть «Паутины». 

Поскольку никакого вмешательства человека 
при этом не требуется, поисковые серверы способны 
охватить гораздо больше информации, чем каталоги. 


Если Вы ищите какое-то конкретное понятие 
или словосочетание, или сведения о чем-то таком 
что непросто найти, то каталоги мало чем смогут Вам 
в~ • Тут п Ридется обратиться к поисковому сер- 

Имея дело с поисковыми серверами, не жалейте 
времени и относитесь к этой работе серьезно. Чем 
грамотнее Вы составите запрос, тем лучшие будут ре- 
зультаты. Попытайтесь ввести несколько слов или 
словосочетание, относящееся к теме Вашего запроса. 

Если поисковый сервер не выдал Вам никакой 
информации или выдал ее очень мало, то, возможно 
Ваш запрос был сформулирован слишком узко или не 
теми словами. Запросите еще раз, используя меньше 
слов, или воспользуйтесь другими более общими ело- 
вами. 

Может получиться так, что число найденных 
страниц будет измеряться сотнями или тысячами. Это 
означает, что Ваш запрос был слишком широк. 

Не бойтесь пробовать свой запрос на разных 
поисковых серверах. Зачастую тот же запрос на дру- 
гом сервере дает совершенно иные результаты. По- 
смотрите внимательно — внизу каждой странички 

сервера УаЬоо имеются ссылки на другие поисковые 
серверы: 

АІІа Ѵізіа - \ѴеЬСгаѵѵ1ег - НоіВоІ - Ьусоз - Іп- 
Гозеек - Ехсііе - Іша§е ЗигГег - ^е^аNе\ѵз - УеІІоѵѵ 
Ра§ез - Реоріе ЗеагсН - СИу Марз - Оеі Ьосаі - Тосіау'з 
\ѴеЪ Еѵепіз & СЬаіз - Моге УаЬооз У 

Когда Вы вводите свое ключевое слово на этой 
страничке и выбираете одну из данных поисковых си- 
стем, то поиск будет проводиться именно на ней. 
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Ставя задачу найти что-либо, учтите, синонимы 
помогут сузить поле поиска. Отбросьте предлоги и 
артикли (и, в, к, английские о/, іо, апй, іИе и т. п.), так 
как большинство систем поиска их все равно игнори- 
руют. 

Давайте сузим круг домашних животных и бу- 
дем искать информацию, например, о собаках. 

1. В графе поиска напишите слова домашние живот- 
ные собаки. Запишите, что увидите на экране. 

2. Теперь напишите только одно слово собаки. Отли- 
чается ли результат от результата предыдущего 
поиска? Запишите. 

3. Попробуйте провести эксперимент, ставя перед 
поисковой системой задачу найти информацию о 
какой-нибудь конкретной породе. 

4. Попробуйте различные варианты расстановки слов 
и посмотрите что получается. 

Сколько всего существует поисковых систем? 
Точно на этот вопрос ответить никто не может, но, 
полагаю, не менее пятисот. Среди них можно выде- 
лить совсем немного крупных (таких, например, как 
ѴаЬоо, АКаѴізІа, Ьусоз), на которые приходится 90% 
передаваемой информации. В России этих систем зна- 
чительно меньше. Здесь прежде всего нужно отметить 
КашЫег, а среди каталогов - \ѵеЫіз1.ги. 


Всемирная паутина \ѴЛѴ\У 


49 



Поисковые серверы и каталоги \ѴеЪ — инстру- 
менты мощные, но и беспомощные. Ведь они не зна- 
ют, что именно нужно найти. Поэтому очень важно 
правильно разработать стратегию поиска и аккурат- 
но составить запрос. Иначе Вы потеряете много вре- 


Метапоисковые инструменты 


Давайте попробуем использовать метапоиско- 
выи инструмент \ѴеЬ-узел или программу, которая 

« метэ — 1 . Условие сделки, в соответствии с которым ее участ- 
ники делят пополам прибыли и убытки. 

й 2 я*Г Я составная часть сложных слов: обозначающая следо- 
вание за чем-либо, переход к чему-либо другому, першещТо- 
стояния, превращение (метагенез, метафаза). 
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посылает Ваш запрос сразу на несколько поисковых 
серверов, а затем собирает наиболее вероятные ис- 
точники необходимой вам информации на одной 
странице. Один из лучших таких поисковых инстру- 
ментов в \ѴеЪ — 8а\ѵу8еагсЬ: 
Ьир://ѵѵ\ѵ\ѵ.С8.со105Ше.е<іи/~сІгеі1іп^$тагіГогт.Ьі:т1 
В 8а\ѵу8еагсЬ Вы вводите свой запрос и настраи- 
ваете поиск, например, сколько найденных страниц 
должен выдавать Вам каждый из серверов и в каком 
виде представлять результаты. Вы также можете вы- 
брать нужный Вам язык. 



3. Первая составная часть сложных слов: в современной логи- 
ческой терминологии используется для обозначения таких си- 
стем, которые служат, в свою очередь, для исследования или 
описания других систем (метатеория, метаязык). 
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Получив запрос, 8а\ѵуЗеагсН отправляет его на 
три сервера, имеющих информацию того типа, кото- 
рый Вы задали программе в качестве предмета своих 
разысканий, а потом собирает все результаты на од- 
ной странице. 

Внизу страницы находится панель инструмен- 
тов, позволяющая быстро и удобно (и бесплатно!) 
отправлять тот же запрос разным наборам поисковых 
серверов. 

У ЗаѵѵуЗеагсЬ есть и недостатки. Например, он 
выдает для каждого из серверов лишь первые пятьде- 
сят найденных страниц. Кроме того, его работа часто 
замедляется из-за загруженности сети. 

Полезные советы путешественникам по ѴѴеЬ 

Эти советы не инструкция для безусловного 
выполнения. Если Вы их пропустите мимо ушей, ни- 
чего страшного не произойдет. Но, поверьте опыту, 
лучше учиться на чужих ошибках, а не на своих соб- 
ственных. Советы, которые Вы сейчас прочитаете, 
могут оказать Вам существенную помощь в органи- 
зации путешествия по ^еЬ. 

Совет № 1. Определите конкретную тему поиска 

Прежде чем начать поиск в Сети, определите, по 
какой теме Вы собираетесь искать информацию. За- 
пишите ее на листок бумаги и положите его перед со- 
бой это поможет Вам не сбиться с курса. 

Совет № 2. Определите время работы 

Подумайте, сколько времени Вам потребуется для 
одного сеанса связи и попытайтесь удержаться в 
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рамках определенного времени. В этом Вам сможет 
помочь будильник или таймер. 

Совет № 3. Используйте гиперсвязи, относя- 
щиеся только к заранее определенной теме 

В процессе работы Вам будут встречаться ужас- 
но интересные ссылки, но к сожалению, совсем не от- 
носящиеся к делу. Постарайтесь игнорировать их. 
Совет № 4. Постарайтесь направить свой поиск 
не в «глубь», а в «ширь» 

Изучите интересующий Вас документ целиком, 
затем ближайшие ссылки по заданной теме. Не ны- 
ряйте сразу в пучину гиперпространства, уходя от 
стартового документа. 

Совет № 5. Убирайте лишние слова 

Для усовершенствования поисковой процедуры, 
например в поисковой системе Ьусоз, можно восполь- 
зоваться знаком « — » (минус). Это снизит вероятность 
появления в результатах поиска слов, помеченных в 
запросе этим знаком. Например, Вы хотите найти все 
о бизнесе, но не интересуетесь валянием дурака и 
темными делишками (тем, что по-английски назы- 
вается топкеу Ъизіпезз). Постройте запрос так: на- 
пишите слово Ъизіпезз, затем знак «минус» и вслед за 
ним слово (обезьяна). Если у вас получилось так: 
Ьизіпезз -топкеу, то Вы все сделали правильно. 

Совет № 6. Отличайте слова от фрагментов 
слов 

Независимо от того, является введенная после- 
довательность словом или цепочкой знаков в составе 
какого-либо другого слова, Ьусоз трактует ее одина- 
ково. Поэтому, если Вы просто введете последова- 
тельность %гарН граф, график, то Ьусоз будет искать 


еще и %гарИа графы, графики, и %гарНіс 5 проектирова- 
ние, графика, и ё гарНііе графит. Если Вы хотите огра- 
ничить поиск в Ьусоз в точности введенным вами 
словом, поставьте после него точку (.). 

Совет № 7. Пользуйтесь обычным английским 
языком 

оабот^х И ?° ВаЯ СИСТеМа на сервере Ехсі1е неплохо 
работает с повседневными разговорными фразами 

так что такие запросы, как \ѴНеге із а 8 оосі Ііаііап гез- 

Іаигапі ш Ыеѵѵ Уогк Ску? («Где в Нью Йорке есть хо- 

. Р пеТ И гь ТаЛЬЯ / СКИИ Р ест °Р ан? ») или Іеагп Ьоѵѵ ю 
р ак СЬтезе («узнать, как научиться говорить по- 
китаиски»), могут оказаться на удивление эффек- 
тивными. 

Совет № 8. Не тратьте время на перелистыва- 
нив 

стпянимѵ 3 ^’ Т ВрОД6 бы нашли н У ж ную \ѴеЬ- 
страницу - но объемом экранов этак в пятьдесят. Не 

пугайтесь - в Іпіегпеі Ехріогег или Кеізсаре ИаущаЮг 
просто нажмите комбинацию клавиш <Ог1>р и вве 
дите слово, которое ищете. Программа просмотра 
перенесет Вас к тому месту, где искомое слово первый 
раз встречается на текущей странице. Р 

Разыскивая нужную информацию, обратите 
внимание и на следующее. 

Поиск источников цитат. Чтобы определить источ- 
ник коротких цитат, например, «То, что не разрушает 
меня делает меня крепче», введите нужную цитату в 
Ехсііе. Не беда, если Вы точно не помните текст- с вы- 
сокой вероятностью выданные страницы не только 
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подскажут вам, откуда взялось высказывание, но и 
дадут его точную форму. 

Необычные символы. Вы можете использовать 
символы: амперсанд (&) вместо АЫО, вертикальную 
черту ( | ) вместо ОК, восклицательный знак (!) вместо 
>ЮТ и тильду (~) вместо ЫЕАК. 

Прописные буквы. Не забывайте про прописные 
буквы. Разыскивая имена, собственный пишите их в 
запросе с прописной буквы. 

Закладка. Индексы поисковых серверов, формируе- 
мые без участия человека, способны охватить более 
значительную часть Паутины, чем индексы каталогов 
\ѴеЪ закладками. Сделайте закладку на первой стра- 
нице результатов поиска, чтобы иметь возможность к 
ней вернуться. 

Поиск русскоязычных текстов. В связи с некото- 
рыми особенностями русского алфавита и русского 
словообразования возникают некоторые трудности 
поиска информации на русском языке. 

Прежде всего отметим проблему кодировки букв 
русского алфавита. На одних русскоязычных серве- 
рах используется КОІ-8, на других — \Ѵіпс1о\ѵ$ 1251. 
Часто используется транслитерация 7 текста. 

Поэкспериментируйте с различными вариантами 
написания русских слов на поисковых серверах. 

Сложные запросы 

Для большинства поисковых серверов слова и 
символы АN^ (и), ОК (или), N04 (не) и некоторые 


7 Транслитерация — передача текста, написанного с помощью 
одного алфавита средствами другого алфавита. 


Всемирная паутина \ѴЛѴ\Ѵ 
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другие — хлеб насущный. Благодаря им Вы можете 
скомбинировать ключевые слова для поиска так, что- 
бы ответ включал ту и только ту информацию, кото- 
рая Вам нужна. 

+ (Плюс). Маркирует слова, которые должны быть 
на каждой найденной странице. Слова без этого знака 
рассматриваются как пожелание, а не как требование. 

Результатом выполнения запроса +сокол маль- 
тийский сапсан будет список всех страниц, на кото- 
рых встречается слово сокол, при этом на некоторых 
может встречаться еще мальтийский или сапсан. 

Поисковые системы, поддерживающие эту 
функцию: АВаѴізіа, Ехсііе, ІпПзеек. 

" ( МИН У С )- Маркирует слова, которых не должно 
быть на найденных страницах. Используется, чтобы 
отсеять страницы с определенным словом. 

По запросу "Восточный экспресс" -поезд Вы по- 
лучите список всех тех страниц, где упоминается Во- 
сточный экспресс, но не упоминается поезд. Результат 
вас удивит. (Чтобы удивиться, введите запрос по- 
английски: "Огіет Ехргезз "-ігаіп). 

Поисковые системы, поддерживающие эту функ- 
цию: АІІаѴізІа, Ехсііе, ІпЯзеек, Ьусоз. 

(кавычки). Сочетание нескольких слов строго в том 
порядке, в каком они введены. Без кавычек набор 
слов рассматривается как список независимых эле- 
ментов запроса. 

На запрос читай по губам" будет выдан список 
всех страниц, содержащих в именно эту фразу, а на 
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запрос читай по губам — все страницы, на которых 
есть слова читай, по и губам, не обязательно в том 
порядке, в каком они перечислены. 

Поисковые системы, поддерживающие эту 
функцию: АІІаѴізІа, ІпПзеек. 

АЫР. Будут найдены те страницы, на которых есть 
оба эти элемента. 

Чтобы выяснить, пересекались ли жизненные 
пути Дэшила Хэммепа и Раймонда Чандлера, можно 
ввести запрос Хэмметт АЫБ Чандлер. Имейте в виду, 
что на большинстве поисковых серверов АЫО пред- 
полагается по умолчанию, так что запрос Хэмметт 
Чандлер даст тот же результат. 

Поисковые системы, поддерживающие эту 
функцию: АІІаѴізІа, Ехсііе. 

ОР. Связывает два элемента запроса: ведется поиск 
таких страниц, на которых есть хотя бы один из этих 
элементов. 

Таким способом удобно соединять синонимы или 
варианты написания например, сыщик ОК детектив. 

Поисковые системы, поддерживающие эту функ- 
цию: АІІаѴізІа, Ехсііе. 

КІОТ. Аналог минуса для запросов с операторами 
АЫО и ОК. 

На запрос Богарт АЫБ МОТ Касабланка будет 
выдан список страниц с информацией о других филь- 
мах с участием Богарта. 

Поисковые системы, поддерживающие эту функ- 
цию: АІІаѴізІа, Ехсііе. 


Всемирная паутина \Ѵ\ѴЛѴ 
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или [ ] (квадратные скобки). Указывает, что 
два слова должны быть разделены не более чем деся- 
тью другими словами; на сервере АИаѴізіа между 
словами следует написать ЫЕАК, на ІпГоЗеек — за- 
ключить их в квадратные скобки. 

Этот оператор часто применяют для поиска имен. 
Так, по запросу Хиллари А 1ЕАК Клинтон будет выдан 
список страниц с сочетаниями и Хиллари Родом 
Клинтон, и Хиллари Клинтон, и Клинтон, г-жа Хилла- 
ри. 

Поисковые системы, поддерживающие эту функ- 
цию: АкаѴізІа, ІпПзеек. 

( )(круглые скобки). Объединяет группу операторов 
запроса. Результатом выполнения запроса детектив 
ЛАТ) (Марло ОК Спейд) будет список страниц, на ко- 
торых идет речь о каком-либо из этих сыщиков (или 
сразу об обоих). 

Поисковые системы, поддерживающие эту функ- 
цию: АкаѴізіа, Ехсііе. 

(звездочка). Обозначает любую последователь- 
ность из букв и цифр. 

Запросив Эльви*, Вы найдете страницы, на кото- 
рых упоминается какой-нибудь Эльвис, какие-нибудь 
Эльвисы, а заодно и те, где говорится об Эльвире — 
Царице ночи из «Волшебной флейты». 

Поисковые системы, поддерживающие эту функ- 
цию: АІІаѴЫа, Ьусоз. 
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Глава 3. ѴѴЕВ - странички 

Роясь в залежах информации Интернета, Вы, 
возможно, захотели изготовить собственную \ѴеЬ - 
страничку. Если это так, то работайте с книгой даль- 
ше. В противном случае можете ее закрыть и никогда 
больше не открывать. 

Если делать, то делать правильно! 

Все флаги в гости к нам 

Основа каждой странички — язык разметки ги- 
пертекста, или НТМЬ (сокращение от английского 
НуреПехІ Магкир Ьап§иа§е). 

Документ, который написан на языке НТМЬ 
представляет собой простой текст, в который встав- 
лены флаги разметки, или “тэги” (тагкир Іа§$). Флаги 
разметки объясняют компьютеру, как должен быть 
расположен текст на экране, в каком месте должны 
находиться рисунки, хранящиеся в совсем других 
файлах и так далее. С помощью флагов разметки 
формируются связи с другими ѵѵеЬ - сайтами и ресур- 
сами Интернет. Просмотреть файл, написанный на 
языке НТМЬ, можно в программе просмотра 
(МісгозоЛ Ітегаеі Ехріогег, Кеізсаре Наѵі^аіог). Как 
пользоваться программой Вы уже знаете. 

Флаги разметки — это определенные последова- 
тельности символов, заключенные между знаками < 
(больше) и > (меньше). 


Запомните: 

символ < — начало флага 

^имволом>— -конецфлага 


Прописные и строчные буквы в написании сѣла 
гов значения не имеют. Компьютер одинаково отреа- 
гирует на записи <Рірі е > и <ТІТЬЕ>. °° Треа 

Любой НТМЬ-документ, состоит из двух частей- 
заголовка и тела. у и< 

Запомните: 

Все, что заключено между флагами 
<НТМЬ> и < /НТМЬ > , 
_^ляется^документом НТ МЬ 

Меж ДУ ЭТИМИ двумя Флагами располагается то 

тра -! Де т екст 1ВОДИТЬСЯ ЭКрЗН "Риммой просмо- 
ра текст, картинки, видеофрагменты, тело стра- 

<Ж>Т° Р /°в е ооѵ а > КЛЮЧаетСЯ между 

Флаги бывают парные и непарные, откры- 
вающие и закрывающие. Отличительным признаком 
закрывающего флага является символ / . 

Где в тексте этой книги Вам встретились отты 
вающие и закрывающие флаги? Выпишите их. ? 

того места' :Т гие ДеЙСТВИЯ ПарНОГО флага начи нается с 
того места, где стоит открывающий флаг, а кончает- 

“кст ^Т аеТСЯ закрываю ™*- Так, „априме”, 

том ег™ выводиться на эк Р а " полужирным шриф- 
том, если стоит между тэгами <В>и </в> . ^ 
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Запомните: 

Все форматирующие флаги всегда следуют 
парами и для открывающего флага должен 
существовать закрывающий флаг. 


Флаги могут быть и непарными. Например, для 
перехода на новую строку используется непарный 
флаг <Ьг> (Ілпе Вгеак). 

Заголовок и название 

Информация о документе, которая не выводится 
на экран, называется заголовком. Он заключается 
между флагами <НЕАБ> и </НЕАБ>. В заголовке 
НТМЬ - документа содержится название странички, 
которое появится в рамке окна программы просмо- 
тра. Название странички располагается между фла- 
гами <ТІТЬЕ> и </ТІТЬЕ>. Например, 

<ТІТЬЕ>Моя страничка</ТІТЬЕ> 

Первый опыт 

Попробуем создать самый простой НТМЬ до- 
кумент. 

Вы можете пользоваться различными \ѴеЪ - 
редакторами, например я пользуюсь редактором \ѴеЪ 
Реп Рго или \ѴеЬ Реп \Ѵіп95 8 . Там многие команды 
вставляются автоматически. Но, чтобы понять строе- 


8 Текстовый редактор Місгозой \Ѵог<і 97 умеет самостоятельно 
превращать обычный текст в НТМЬ - документ. 


\ѴЕВ - странички 
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ние НТМЬ - документов и лучше запомнить флаги 
разметки, нужно познакомиться с азами языка НТМЬ. 

3 Создайте директорию НТМЬ. В нем будут хра- 
ниться все Ваши НТМЬ - документы и графиче- 
ские файлы. Наберите в текстовом редакторе 
следующее: 

<нтмь> 

<НЕАБ> 

<ТІТЬЕ>Моя страничка (заголовок) </ТІТЬЕ> 
</НЕАБ> 

<ВОБУ> 

Привет ! Это моя личная домашняя странич- 
ка ! 

</ВОБУ> 

</НТМЬ> 

Сохраните этот файл под названием ішИ.Мт в 
директории НТМЬ. Затем откройте программу про- 
смотра (например Місгозой Іпіетеі Ехріогег). Щелкне- 
те мышкой в графе меню по надписи Рііе, затем с по- 
мощью команды Ореп откройте Ваш файл. 

Параграфы 

Предположим, что Вы хотите разбить текст на 
параграфы. Для этого нужно перед началом парагра- 
фа поставить флаг <р> . Когда программа просмо- 
тра обнаружит этот флаг, то она сама вставит перед 
началом параграфа пустую строку. 

Рассмотрите пример и объясните, какой флаг за- 
крывает параграф. 

<р> текст </р> 

Какими являются эти флаги — парными или непар- 
ными? Почему? 
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гігжзеш исо 


МіППЯпК ІЛІЙЛіе.; 


трнмиі 


Вместе с флагом параграфа можно задать пара- 
метры выравнивания (АЫ6Ы): 

а) по центру (СЕЫТЕЕ); 

б) по левому краю (ЬЕЕТ); 

в) по правому краю (КІСНТ). 

Рассмотрите прймеры оформления текстов и по- 
старайтесь запомнить соответствующие флаги. 

Флаг<р аіідп = 1еЛ> обеспечит вырав- 
нивание текста параграфа по левому краю. При этом 
правый край окажется неровным, «рваным». Такой 
текст хотя и выглядит не очень аккуратным, но его 
все-таки легко читать. 

(Этот абзац выровнен по левому краю.) 


Чтобы выровнять текст абзаца по правому 
краю, используйте флаг <р аіідп = г ідЫ:>. Тог- 
да Ваш текст будет выглядеть так же, как этот. 
I акое выравнивание текста значительно затруд- 
няет чтение, но привлекает к себе внимание. Поэтому 
его часто используют для оформления заголовков и 

^ эпиграфов. 

1 акого расположения текста можно добиться 

с помощью флага <р а1ідп=сеп1:ег>. 

Его используют для оформления коротких заголов- 
ков, но большой текст, выровненный по центру, чи- 
тать очень тяжело. 

(Этот текст выровнен по центру) 


Вот еще один способ оформления текста Вни- 
мательно изучите пример и на его основе предложите 

два своих примера с выравниванием текста по левому 
и по правому краю. у 


<СЕЫТЕК> текст </СЕЫТЕК> 

Еще раз о заголовках 

Заголовки (Неасііпёз) служат для выделения ло- 
гических частей текста. Они обозначаются пропис- 
ной или строчной латинской буквой Ь. Цифра после 

буквы показывает уровень заголовка (всего их может 
быть шесть). 

Как и любой текст, заголовки можно выравни- 
вать по левому или правому полю, по центру. 

Рассмотрите пример и объясните значение каж- 
дого из флагов. 
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<Ы а1ідп=сеп!:ег>Изучение иностранного 
языка</Ы> 

<Н2 а1ідп=сеп^ег>Английский язык</Ъ2> 

<НЗ а1ідп=сеп!:ег>Разговорная речь</1іЗ> 

<Н4 а1ідп=сеп1;ег> Грамматика </Ъ4> 

<Ь5 а1ідп=сеп{:ег> Времена глаголов </Ъ5> 

Давайте усовершенствуем нашу страничку, ис- 
пользуя заголовки и параграфы. 

Э Откройте файл ішІІ.Ыт в текстовом редакторе и 
отредактируйте его так, как показано ниже. 

<нтмь> 

<НЕАБ> 

<ТІТЪЕ>Моя страничка</ТІТЬЕ> 

С/НЕМ» 

<ВСЮУ> 

<Н1 АЫСЫ = Сеп1:ег> Привет! Это моя лич- 
ная домашняя страничка! </Н1> 

<Пг> 

<Н2> Мой город </Н2> 

<р>Я живу в Москве 

<НЗ АЫСЫ = Ьеіі:> Моя школа </НЗ> 

<р а1ідп=1еГ^>Я учусь в школе №. . . 

<Н4 АЫСЫ = СепЪег> Мои увлечения </Н4> 

<р а1ідп=сеп1;ег>Мои увлечения - музыка, 
спорт . 

<Н5 АЫСЫ = КідЫ:> Мои друзья </Н5> 

<р а1ідп=гід1і{:>Мои друзья учатся со мной 
в одном классе. </р> 

<Ъг> 

<нк> 

<Н6 АЫСЫ = СепЪег> Безідп "ЬисЬ" </Н6> 


\ѴЕВ - странички 
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</ВОБУ> 

</НТМЬ> 

Сохраните файл как іпсі2.Мт. 

Теперь запустите программу просмотра и срав- 
ните изображение на экране с рисунком в книге. 


Не забывайте, что переносы в заголовках 
запрещены! 



3 Е. В. Якушина 
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Читай не так, как пономарь 

Когда Вы с кем-нибудь разговариваете, то обя- 
зательно выделяете интонацией те или иные слова. 
Так Вы показываете собеседнику, на что нужно обра- 
тить особое внимание. Письменная же речь лишена 
интонационной окраски. Здесь на помощь приходят 
различные способы выделения слов. 

Фрагмент текста можно выделить полужирным 
шрифтом (Воісі). Тогда он будет выглядеть так же, как 
и этот абзац. 

Отдельные слова можно подчеркнуть (Цпёегііпе). 

Часто для выделения используют курсивный 
шрифт (Ііаііс). 

Можно заставить текст мигать (Вііпк), то такое 
выделение нужно использовать очень аккуратно. 
Вряд ли Вы стали бы читать длинное послание, если 
все слова мигают. 

Для выделения логических частей текста исполь- 
зуют горизонтальные линии (Ногігопіаі Киіе). Раз- 
мер и толщина линии задаются с помощью пара- 
метров 8іге и \Ѵі<Ші: <НК ЗІ2Е=2 ИІБТН="10%"> 

Горизонтальную линию можно просто нарисо- 
вать с помощью любого графического редактора. 

дддд ша— и ""'".'.''.мм... 

Нарисуйте широкую разноцветную линию в ка- 

Э ком-нибудь графическом редакторе и запишите 
ее как графический файл І.^іГ в тот же каталог, 
что и Ваши НТМЬ документы іпсІІ.Мт, іпс12.Ьіт. 
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После того, как линия нарисована, нужно сообщить 
компьютеру, что она является составной частью 
странички. Это делают так: 

<ІМС 5КС="1.діГ'> 

Другие варианты создания, получения и разме- 
щения графических файлов мы рассмотрим ниже. 

А если кто-то плохо видит? 

Размер шрифта измеряется в пунктах (один 
пункт равен 1/72 дюйма, или 0,353 мм). Он задается 
относительно размера, установленного в программе 
просмотра по умолчанию: 

<^оп1; 5І2е=+п>текст</ГопІ:> 

<?оп{; зІ 2 е=-п>текст</ ?оп!:> 
где п — число пунктов, на которое вы хотите увели- 
чить или уменьшить размер шрифта. Шрифт текста, 
расположенного между флагами сігопі: зІ 2 е=±п> и 
</ ^оп1:>, будет увеличен или уменьшен. 

Э Применим полученные знания к нашей странич- 
ке. Отредактируем файл іпс12.Ьіт и запишем его 
как файл іпсіЗ.Ьіт. Обратите внимание на то, что 
мы прорабатываем все знакомые нам флаги разметки: 

<нтмь> 

<НЕМ)> 

<ТІТЬЕ>Моя страничка</ТІТЪЕ> 

</НЕМ)> 

<ВОБУ> 

<Н1 АЫСЫ = Сеп1:ег> Привет! Это моя лич- 
ная домашняя страничка! </Н1> 

<Ьг> 

<Н2> Мой город </Н2> 


3 ‘ 
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<р>Я живу в <ГОЫТ 5І2Е = +2> Москве 

</ГОЫТ> 

<НЗ АЫСЫ = Ъе^^> Моя школа </НЗ> 

<р а1ідп=1е^1:>Я учусь в школе №... 

<Н4> Мои увлечения </Н4> 

<р>Мои увлечения - <В>музыка</В>, спорт. 
<Н5> Мои друзья </Н5> 

<р><1Г>Мои друзья</11> учатся со мной в 
<1>одном классе</І>.</р> 

<ІМС 5ВС="Ьаг_Ыие . ді ^"> 

<Н6 АЫСЫ = СепЪег> Везідп "ЪисЬ" </Н6> 
</ВСЮУ> 

</НТМЪ> 

На экране программы просмотра мы увидим: 
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Э В любом текстовом редакторе создайте еще один 
НТМЬ - документ и назовите его іпсИ.Ыт. 

<НТМЬ> 

<НЕАБ> 

<ТІТЬЕ>Советы по изготовлению страни- 
чек</ТІТЬЕ> 

</НЕАБ> 

<ВОБУ> 

<РКЕ> 

Избегайте драматического эффекта ! 
Тиканье, мерцание, перемещение, прокрут- 
ка... Эти новые спецэффекты повсюду на ИеЪ. 
- По возможности избегайте пиктограммы "В 
процессе производства" 

- Используйте соответствующий язык 

- Не перегружайте вашу страницу большими 

изображениями 

- Проверяйте как можно чаще ссылки на Ва- 
шей странице 
</РКЕ> 

</ВОБУ> 

</НТМЬ> 

Сравните написанный Вами текст (между флагами 
<РВЕ> и </РКЕ>) с изображением на экране, по- 
лученным с помощью программы просмотра. 
Напишите любой текст и разместите его между фла- 
гами <РВЕ> и </РКЕ>. Не забывайте, что всегда 
должны присутствовать парные флаги разметки 
НТМЬ - страницы — <НТМЬ>, <НЕАБ>, <ТІТЬЕ>, 
<ВОБУ>. 
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Списки 

Очень важный элемент \ѴеЬ-страничек — 
списки. Они бывают: 
нумерованными, например, 

ОБУЧЕНИЕ И РАБОТА 

1. Автомеханик (отеч и иномарок). 
Обучение 3 мес. 

2. Бух учет — аудит (3 мес.) 

3. Делопроизводство (3 мес.) 

4. Парикмахер широкого 
профиля (2 мес.) 

маркированными, например, 

ВСЕРОССИЙСКОЕ 
ОБЩЕСТВО СЛЕПЫХ 
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Продает: 

• Электромоторы 1 80, 270 Вт 

• Электромоторы 5,5 кВт 

• Деревообрабатывающий станок СФ-4 
вложенными, то есть сочетающие в себе элементы то- 
го и другого списка. 

Как показать их в своей страничке? 

В нумерованном списке (Огйегед Ьізі) каждому 
элементу предшествует его порядковый номер. Чтобы 
программа просмотра правильно расставила номера, 
нужно использовать флаги разметки 

<ОІ> 

<1І> 

<1І> 

<1І> 

</ОІ> 

В маркированном списке (Шогдегеё Ьізі) каж- 
дому элементу списка предшествует символ Ьиііеі 
(пуля) 9 . Для создания маркированного списка исполь- 
зуются следующие флаги: 

<и1> 

<1і> 

<1і> 

<1і> 

</и1> 

Вложенный список (Ыезіесі Іізіз), как мы уже зна- 
ем, включает элементы обоих списков, поэтому для 
его создания используются флаги нумерованного и 
маркированного списков: 

<ОІ> 

<1І> 

<и1> 

<1і> 


9 Символ также может быть графическим изображением. 
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<1і> 

</и1> 

<1і> 

</о1> 

Э Попробуем создать страничку, в которой текст 
будет организован с помощью списков трех ви- 
дов. Создайте файл іпёб.Ьіш следующего содер- 
жания: 

<нтмь> 

<НЕАБ> 

<ТІТЬЕ>Советы по изготовлению страни- 
чек</ТІТЬЕ> 

</НЕАБ> 

<ВСЮУ> 

<Н2 АЫСЫ = ЬеГі:> Советы по изготовлению 
страничек </Н2> 

<о1> 

<1і>По возможности вовсе избегайте пикто- 
граммы "В процессе производства" 
<1і>Используйте соответствующий язык 
<1і>Не перегружайте вашу страницу больши- 
ми изображениями 
<о1> 

<и1> 

<1і>Избегайте драматического эффекта! 
<1і>Проверяйте как можно чаще ссылки на 
вашей странице 

<1і>Не забывайте обновлять свою странич- 
ку! 

</и1> 

<о1> 

<1і>Перед тем как положить готовую стра- 
ничку на сервер надо : 

<и1> 

<1і>Проверить грамматические ошибки 
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<1і>Просмотреть свою страничку в различ- 
ных программах просмотра. 

</и1> 

<1і>Для рекламы странички надо: 

</о1> 

</ВОБУ> 

</НТМЬ> 

Откройте файл іпсіб.Ыт в программе просмотра 
и сравните изображение на экране с приведенным ри- 
сунком. 

Какое из правил забыл выполнить автор стра- 
нички? Как Вы это узнали? 

Если Вы хотите поместить в страничку глосса- 
рий (ОеПпіІіоп Ьізі), то Вам следует использовать 
флаги <сН> (текст располагается без отступа от лево- 
го поля странички) или <ё<1> (расположение текста с 
отступом от левого поля). 

<СІ1> 

<СІСІ> 

<сЦ;> 

<сісі> 

</( 11 > 

Э Создайте в Вашем текстовом редакторе файл 
іпёб.Ьіш на языке НТМЬ такого содержания: 

<нтмь> 

<НЕАБ> 

<ТІТЬЕ>Термины</ТІТЬЕ> 

</НЕАБ> 

<ВОБУ> 

<аі> 

<сі{:>ИеЪ зегѵег 
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<скі><Р>МеЪ - сервер. Сервер, хранящий и 
пересылающий НТМЬ-документы и другие ин- 
формационные ресурсы Іпбегпеі; с использо- 
вание протокола НТТР. Его называют также 
НТТР-сервером. </Р> 

<СІ1;>Н0МЕ РАСЕ 

<сіс1><Р>" Домашняя страница". Головная, на- 
чальная страница, локальный архив. Первая 
страница какого-либо ИеЬ-сервера или ло- 
гически связанной группы НТМЬ документов. 
</Р> 

</с11> 

</ВОБУ> 

</НТМЬ> 



\ѴЕВ - странички 


75 


Если в программе просмотра Вы увидели такое же 
изображение, как на рисунке, то Вы сделали все пра- 
вильно. 



Э Создайте свой собственный НТМЬ-документ, в 
котором должны присутствовать: 

• название странички; 

• заголовки нескольких уровней, выровненные 
по центру, левому или правому полю; 

• параграфы с текстом; 

• текст должен быть выделен различными способами 
(полужирный шрифт, курсив, различный размер 
шрифта, горизонтальная линия); 

• списки; 
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Сохраните этот файл под именем іпсІех.Мт и 
проверьте Ваш НТМЬ-документ в программе просмо- 
тра. 

Обратите внимание на несколько элементов 
АУеЪ, которые воспринимаются наиболее болезненно. 
Их необходимо учитывать в процессе изготовления 
страничек. 

Используйте соответствующий язык. Не каждый рож- 
ден быть писателем, но это не означает, что Вы 
должны «покорять» Ваших посетителей бед- 
ностью Вашей лексики. Если сомневаетесь, об- 
ратитесь за советом к учителю или друзьям. 
Где-то по всей радуге... Если Вам нравится работать с 
цветом, то проведите простой эксперимент. 
Пригласите знакомых и друзей взглянуть на Ва- 
шу превосходную цветовую схему (зеленый текст 
на темно-лиловом фоне), а после замерьте при- 
нятые ими дозы анальгина. 

Шрифты. Многие программы просмотра используют 
шрифт по умолчанию и могут не понять Вас, ес- 
ли Вы в названиях будете употреблять какой- 
нибудь редкий шрифт. 

Все цвета радуги 

Вы научились делать простые НТМЬ- 
документы. Теперь самое время раскрасить их, доба- 
вить графику. Вам необходимо продумать каждую 
мельчайшую деталь оформления Вашей странички, 
подобрать цвет шрифта, фон и «обои». Рассмотрим 
простой способ изменения цвета. 

У флага <ВОБУ> есть несколько параметров: 
ВССОЬОК. — цвет фона; 
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ТЕХТ — цвет текста; 

ЫЫК — цвет гипертекстовой связи; 

ѴЬШК — цвет гипертекстовой связи, уже посещенной 
в прошлом; 

АЪШК — цвет активной гипертекстовой связи; 

Цвет связи указывается шестнадцатеричным 
числом имеющим следующую структуру: К.ЕО — 
ОК.ЕЕЫ — ВЫШ или КОВ (красный - зеленый - си- 
ний). На каждый цвет отводится 256 значений обо- 
значающих присутствие того или иного компонента в 
результирующем цвете. Например, максимум крас- 
ного — РР (В шестнадцатеричной системе), осталь- 
ные два цвета — 00, Результат — "#РР0000" 

Установка значения цвета фона выглядит сле- 
дующим образом: ВССОЬОК="#Шестнадцатеричное 
значение". Так, чтобы установить красный цвет 
фона, нужно написать 

<В0БУ ВССОЬОК ="ЕЕ0000"> 

Чтобы «покрасить» текст в зеленый цвет, нужно 
использовать команду <ВОБУ ТЕХТ ="00ЕЕ00">. 

Таблицы цветов есть в графических редакторах, 
а также в некоторых \ѴеЬ-редакторах, например в ре- 
дакторе АУеЬ Реп. Там же можно выбрать смешанные 
цвета, подобрать оттенки. 

Э Создайте в текстовом редакторе НТМЬ-файл 
іп(і7.Ыт. 

<НТМЬ> 

<НЕАБ> 

<ТІТЬЕ>Моя страничка</ТІТЬЕ> 

</НЕАБ> 

<ВОБУ Ьдсо1ог="#ЕЕЕЕЕЕ"> 
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<Р>На данной страничке текст и изображе- 
ния будут располагаться на белом фоне. 
</Р> 

<Р>Шрифт может быть 

<ГОЫТ СОЬОК= "#000 ОАО " >разного< / ГОЫТ> цве- 
та. </Р> 

</ВОБУ> 

</НТМЬ> 

Запустите программу просмотра и посмотрите, что у 
Вас получилось. 

3 Попробуйте поэкспериментировать со своей 
страничкой іпсіех.Ьіш. Выберете понравившийся 
Вам цвет фона, попробуйте окрасить заголовки в 
тон к фону. Просмотрев ее в программе просмотра, 
Вы убедитесь сами, что Ваша страничка начала ожи- 
вать. 

Наклеим обои... 

«Обои» представляют собой графический файл, 
обычно с расширением .ОІР или .ІРО. Это тот фон, 
на котором будет располагаться вся Ваша информа- 
ция. В некоторых случаях они рисуются специально, с 
изображением логотипа или названием фирмы. Это 
довольно сложно, но если у Вас есть опыт работы в 
графических редакторах, то можно попытаться сде- 
лать «обои» самостоятельно. 

Небольшая прогулка по ЛѴЛрѴЛѴ покажет Вам, 
как много разных серверов предлагает различные ва- 
рианты «обоев» для Ваших страничек. 

Чтобы взять любые понравившиеся Вам «обои» 
с какой-нибудь странички, щелкните по ним правой 
кнопкой мыши, выберите команду Заѵе Рісіиге а$ и 
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сохраните файл в каталоге, где хранятся все Ваши 
НТМЬ-документы. Назовите его Ь§01^р§. 

Создайте файл іпсі9.Ьіт следующего содержания: 

<НТМЬ> 

<НЕАБ> 

<ТІТЪЕ>Моя страничка</ТІТЬЕ> 

</НЕАО> 

<ВСЮУ Ьаскдгоипсі ="Ьд01 . ^рд ,, > 

<РХЕОЫТ 5І2Е=+3><В>На данной страничке 
текст и изображения будут располагаться 
на фоне "обоев" </В> 

</ЕСЖТХ/Р> 

</ВОБУ> 

</НТМЬ> 

Обратите внимание на то, что размер шрифта 
увеличен специально для того, чтобы текст не сливал- 
ся с фоном и хорошо читался. Иногда выделение 
текста делается с помощью контрастного цвета. Су- 
ществуют также и другие способы, о них мы будем 
говорить позднее. 

Откройте файл іпс!9.Ьіт в программе просмотра 
и посмотрите, что у Вас получилось: 
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...и развесим картины 

Простейший пример включения графического 
изображения в страничку Вы уже знаете: 

<ІМС 5КС="1.діі"> 

Чтобы программа просмотра смогла найти Ваш 
графический файл, необходимо указать его местона- 
хождение. Файл может находиться на том же сервере 
и в том же каталоге, в котором расположен сам 
НТМЬ - документ (такой вариант мы уже использо- 
вали), может быть на том же сервере, но в другом ка- 
талоге, а может находиться на другом сервере. 

Если графический файл «прописан» там же, где 
НТМЬ - документ, то можно указать только имя это- 
го файла: 


<ІМС 5КС="1.діЕ"> 
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Если на том же сервере, но в другом каталоге, то 
указывается имя каталога и файла: 

<ІМС 5КС="рісз/1.діГ"> 

В случае, когда файл с изображением находится 
на другом сервере, необходимо указать ІЖЬ, то есть 
дать полный адрес: 

<імс 5ск="іть"> 

<ІМС 5ЕС="Ы;^р : / /мѵм.ЪеІкі . ѵеда . ги/ріс/ 
Ъе11:і . ді ^"> 

Э Найдите любую картинку и перепишите ее в ка- 
талог НТМЬ. Затем разместите ее на «обоях», 
которые Вы использовали в предыдущем НТМЬ- 
документе. Расположите картинку по центру. 

Ваш файл должен выглядеть так: 

<нтмь> 

<НЕАБ> 

<ТІТЬЕ>Моя страничка</ТІТЬЕ> 

</НЕАБ> 

<ВОБУ Ъаскдгоипсі ="Ьд01 орд"> 
ссепкегхітд згс="копорд"</сеп1:ег> 
</ВСЮУ> 

</НТМЬ> 

Дополнительные параметры графических изображений 

Графическое изображение может иметь несколь- 
ко дополнительных параметров: 

1 \ѴЮНТ (ширина) 

2 НЕІСНТ (высота), 

3 АЫСЖ (выравнивание). 

3. 1 АВЗМГООЬЕ или СЕЫТЕК. (по центру), 

3.2 ЬЕРТ (слева), 
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3.3 К.ІОНТ (справа). 

Если вы располагаете изображение внутри пара- 
графа, то вы можете его выровнять 

1. по левому полю (АІЛОЫ=1еГі); 

2. по правому полю (АЫСЫ=гі§Ні); 

3. по верхней границе (АЫОЫ=1ор); 

4. по нижней границе (АЫОЫ=Ьо«огп); 

5. по центру (АЫОЫ=тіс1с11е или сепіег). 

Многие программы просмотра, в том числе №- 

Ізсаре Ыаѵі§аЮг, перед началом отображения пыта- 
ются «спланировать» размещение текста, рисунков и 
таблиц на странице и не выводят изображение до тех 
пор, пока не узнают размеры. Если Вы хотите, чтобы 
программы просмотра сразу начинали выводить 
текст Вашего документа по мере его получения, Вам 
следует указать физические размеры рисунков и таб- 
лиц в пикселях. Для этого используются дополни- 
тельные параметры картинки \ѴШТН (ширина) и 
НЕЮНТ (высота) в описаниях графических изобра- 
жений. Эти небольшие добавления оказываются 
очень полезными при работе в сетях с низкой про- 
пускной способностью. 

Э Возьмите любую простую картинку и, используя 
имеющийся в Вашем распоряжении графический 
редактор, определите ее размер. 

Запишите изображение в директорию НТМЬ и 
вставьте его в НТМЬ- документ іпёЮ.Ьіш: 

<нтмь> 

<НЕАБ> 

<ТІТЪЕ>Моя страничка</ТІТЬЕ> 

</НЕАБ> 

<ВОБУ Ьдсоіог ="#ЕЕЕГЕГ"> 
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<сеп1:ег><ітд згс=" ^годдіе . діГ"х/сеп1:ег> 
<Р>Лягушка в натуральную величину - 
ИІБТН (ширина) = 131 пиксель и НЕІСНТ 
(высота) 112 пикселей. 

</ВСЮУ> 

</НТМЬ> 

Просмотрите файл на экране программы просмотра. 

Э А теперь давайте увеличим наш рисунок в три 
раза, причем строго пропорционально. Создайте 
файл іпсіІІ.Ыгп, где укажите новые размеры Ва- 
шего рисунка. 

<нтмъ> 

<НЕАБ> 

<ТІТЬЕ>Моя страничка</ТІТЬЕ> 

</НЕМ)> 

<ВОБУ Ьдсоіог ="#ГГГЕГГ"> 

<сеп(:ег><ішд згс='Ч:годдіе . ді:Е" ѵѵіс1Ы;=393 
ЪеідЪІ:=ЗЗбх/ сеп{;ег> 

<Р>Лягушка пропорционально увеличена в 

три раза 

</ВОБУ> 

</НТМЬ> 

Посмотрите, как теперь выглядит изображение на эк- 
ране. 

На размер графического файла в байтах не наклады- 
вается никаких ограничений, но все же необходимо 
помнить, что передача большого графического (да и 
текстового) файла может занять очень много време- 
ни, особенно при низкой пропускной способности се- 
ти. Ожидание более одной минуты обычно начинает 
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вызывать раздражение, и часто люди уходят с Вашей 
странички так и не дождавшись получения документа 
или рисунка до конца. Предлагая файл размером бо- 
лее 100 кбайт, предупредите об этом получателя, ука- 
зав длину файла в гиперссылке. Длинные текстовые 
файлы старайтесь разбить на короткие части. Если 
важен документ целиком, то можно его положить на 
РТР сервер и дать на него гиперссылку. 

Горизонтальный и вертикальный отступ (Нзрасе, 

Ѵзрасе) 

Текст, вплотную прилегающий к изображению, 
выглядит очень некрасиво. Гораздо лучше, когда 
между изображением и текстом имеется некоторый 
отступ, зазор. 

Э Создайте файл іпсі12.Ьіт и проверьте его в про- 
грамме просмотра: 

<нтмь> 

<НЕАБ> 

<ТІТЬЕ>Интернет</ТІТЬЕ> 

</НЕАБ> 

<ВОБУ ВССОЬОК ="#ГГГГГГ"> 

<НЗ а1ідп=сеп1;ег>Ребята, приглашаем вас в 
наш Интернет-класс ! </НЗ> 

<ІМС 5КС="тапуа . діГ" а1ідп=1еГб 
Нзрасе=10> 

<р>Слово "Интернет" часто встречается в 
печати, по телевизору, радио. Про Интер- 
нет говорят друзья, знакомые. Пришло вре- 
мя и вам познакомиться с Интернетом 
поближе . 
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<р>Мы расскажем вам о возникновении сети 
Интернет, развитии, назначении. 

Вы узнаете, что надо иметь, чтобы подклю- 
читься к сети, кто такие "провайдеры". 
<р>Вам предоставится возможность вплотную 
соприкоснуться с информационными ресурса- 
ми Интернет . 

<р>Вы узнаете что такое Всемирная паутина 
Иогісі Иісіе ИеЪ (ИМИ) , ее историю, принцип 
действия. Вас ждут увлекательные путе- 
шествия по всему миру. 

</ВОБУ> 

</НТМЬ> 

Другая альтернатива есть! 

Согласитесь, что не очень-то приятно увидеть на 
месте картинки белое пятно. Может быть, эта кар- 
тинка и не нужна, но все-таки обидно. Чтобы избе- 
жать таких накладок, используют альтернативный 
текст, который выводится на том месте, где должна 
находиться пропавший рисунок. 

Покажем на конкретном примере, как создается 
альтернативный текст 10 . 

Э Наберите в графе АсШгезз ІШЬ Параджановско- 
го сайта НПр://\ѵ\ѵ\ѵ.ги/ѵе§а/тизеит. Вы должны 
увидеть такое изображение: 


10 Пример взят из сайта «Музей известного кинорежиссера Сер- 
гея Параджанова» (Ьі1р://\ѵ\ѵ\ѵ.ги/ѵе{;а/ти5еит). 
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А вот как выглядит та же страничка на экране в 
режиме отключения загрузки графических изображе- 
ний: 
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Как это сделали? Внимательно прочитайте сле- 
дующий текст, обращая внимание на выделенные 
слова. 

<Ы:ш1><1іеасі> 

<1:і1:1е>5егдеу РагасігЬапоѵ Ноше 
Раде</іі1:1ех/1іеас1> 

<ВОБУ Ьдсо1ог=" #000000" 1іпк=#гГ0000 
ѵ1іпк=#і: 1:0000 •Ьех1:=мЫ1:е> 

<сеп^егхішд згс="рісз/зрЪр. ді С" 
а11="Сергей Параджанов "> 

<Ьг><ішд 5гс="рісз/Ьр.ді^" а1Ъ="Ноте 
Раде"><1іг ыісИ:1і=70%> 

<сМха Ьге^="24 .Ы:т"хішд 
згс="рісз/1із!1 .ді^" Ьогсіег=0 
а1Ъ="Однажды, 24 мая..."х/а> 
ссісіха Ьге^="тизешп.Ь^т"хітд 
згс="рісз/1із^2 .ді^" Ьогсіег=0 
аі Ь— "Музей" >< / а > 
ссісіха Ьге?=" Гепотеп.Ы:т"хітд 
згс="рісз/1І5І:3 . ді Ьогсіег=0 
а1Ъ="Феномен Параджанова: и художник, и 
режиссер " >< / а > 

<сісіха 1іге?="1іЕе .Н^т"хітд 
згс="рісз/1із1:4 .діГ" Ьогс1ег=0 
а1Ъ= "Описание жизни"Х/а> 

<сісіха ЬгеГ="ехіЬі1:з .ЬЪш"хішд 
згс="рісз/1із1:5.ді^" Ьогсіег=0 
а11:="Выставки"Х/а> 

<сісіха Ьге ^="іп'Ьегѵ.1і1:т"хітд 
згс="рісз/1із1:б . діГ" Ьогсіег=0 
а1Ь="Интервью"х/а> 

<сісіха ЬгеГ="да11егу .Ы;т"><ішд 
згс="рісз/1із1:7 . діГ" Ьогбег=0 а1Ъ="Лучше 
один раз увидеть ! "></а> 

<1іг місН:]і=70%> 
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</сеп{:ег> 

</Ьосіу></Ы:ш1> 

Чтобы у Вас не осталось никаких неясностей в 
оформлении альтернативного текста, приведем еще 
один пример. 

На страничке нужно расположить фотографию 
горного пейзажа. Для этого указываем, где програм- 
ма просмотра должна ее искать: 

<ІМС 5КС="рісз/1.діг"> 

Затем записываем альтернативный текст: снача- 
ла пишем слово аіі, ставим знак равенства и после не- 
го в кавычках приводим сам текст. 
<а11:="Фотопанорама. Горный пейзаж"> 

Все вместе будет выглядеть вот так: 

<ШС ЗКС="рісз/1 . діГ" аИ:="Фотопанорама . 
Горный пейзаж"> 

Э Откройте в текстовом редакторе свою страничку 
іпсіех.Ыш и напишите альтернативный текст к 
Вашему графическому изображению. Помните, 
что текст должен быть заключен в кавычки. 

Свяжем все вместе 

Часть текста, название, участок изображения и 
пр. могут иметь ссылки на другой текст внутри этого 
же документа или на другой документ в сети Интер- 
нет. Это и называется гипертекстовой связью 
(Нурегіехі Ііпк), гипертекстовой ссылкой или гипер- 
связью. Изображение или участок текста, слово, с ко- 
торым ассоциированы гиперсвязи, называется якорем 
(апсЬог), горячем пятном (Ьоі §роІ), линком (Ііпк) или 
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ссылкой. На экране якорь выделяется каким-либо об- 
разом на фоне остального текста — подчеркиванием 
и особым цветом, который устанавливается по умол- 
чанию. 

Чтобы превратить обычный документ в гипер- 
текстовый, в него нужно вставить гипертекстовые 
связи. Для этого используют парные флаги 
<А НКЕ Е= " " > ... </А> 

Параметр НК.ЕР определяет, адрес ссылки, на 
которую будет совершен переход, если щелкнуть 
мышью по объекту, находящемуся между флагами (в 
данном случае объект обозначен.многоточием). 

А вот конкретный пример гиперсвязи: 

<А НКЕГ="Ь-Ы:р: //ѵіѵгы. ѵеда . ги"> 
Международная Лаборатория Вега </А> 

До сих пор мы делали только отрывочные 
НТМЬ- доку менты. Теперь мы сможем их связывать в 
логически построенный ^еЬ-сайт. Созданный 
іпсІех.Мт будет началом, заглавной страничкой Ва- 
шего собственного сайта. 

Посмотрите, как построены гиперсвязи в моей 
страничке. Обратите внимание на то, что обращение 
идет в первом случае к файлу, расположенному в том 
же каталоге что и просматриваемый файл: 

<А НКЕЕ="сіе5Ідп.Ы:т">ВЕЬТІ</А> 

Во втором случае обращаемся совсем к друго- 
му серверу: 

<А НКЕЕ="Ы:'Ьр : / /ѵіѵіѵі . діазпеб . ги/ ~пеЪо/ 
сЬогиз>хоровой сайт</А> 

<Аеасі> 

<бі1:1е>Якушина Екатерина Ноше 
Раде</біб1е> 

</Ьеасі> 
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<ВОБУ Ъдсо1ог="#ГЕТЕТГ" 1іпк=#«0000 

ѵ 1 іпк=#ГГ 0000 > 

<Н2 АЫСЫ = Сеп1:ег>Якушина Екатерина</Н2> 
<ІМС 5КС="к1 . Зрд" АЫСЫ^ЬЕГТ АЬТ="РЬо1:о" 
Ьзрасе=10> 

<Р>Я рада приветствовать всех, кто загля- 
нул на мою страничку ! 

<р>По образованию я социальный педагог, 
но главное мое увлечение - Интернет! 

Я готова передавать свои знания другим 
людям, имею опыт по обучению гуманитариев 
работе в сети, разрабатываю специальную 
программу по обучению детей ориентации в 
компьютерных сетях. Также я с удовольст- 
вием делаю ммм- странички в дизайн-студии 
<А НКЕГ="сіезідп.ЬЬп"> ВЕЬТК/А> (это мое 
хобби ;-) и работа), 
люблю водить машину. 

<р>А еще пою в Академическом хоре Россий- 
ского химико-технологического университе- 
та им. Д.И. Менделеева и приглашаю вас на 
наш <А 

НКЕГ— Ьрбр:/ /ѵгмм . дІазпеЪ . ги/~пеЬо/сЬоігиз " 
>хоровой сайт </А> :-)</р> 

<Ьг> 

<АБ0КЕ53>Е-шаі1 : <А 
НКЕЕ=таі1Ео : каЕегіпаб ѵеда . щ> 
каЕегіпаѲ ѵеда . ги</АХ/АОВКЕЗЗ> 

</Ьосіу> 

</Ьбт1> 

Здесь нужны некоторые пояснения. 

Большинство программ просмотра позволяют 
отправить электронное письмо по адресу, указанному 
в просматриваемом НТМЬ - документе Если про- 
грамма просмотра читателя предварительно настро- 
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ена для работы с сервером электронной почты, то, 
щелкнув мышью по электронному адресу, Вы сможе- 
те отправить письмо. Флаг, используемый в данном 
случае, такой же, как и флаг гиперсвязи, но к нему 
добавляется <АБВКЕ 55 >, который в принципе мож- 
но и не использовать, и МАІЪТО. 

Посмотрите, как обозначен адрес электронной 
почты. 


а ь..,т и ,, и »„ н.,п,н і мі. „.міі> жшйійі шло 




іш 

;СДКАТѴА\ІЫТ\ѴѴЕВ\іпсЛ4 Мт 


Ф 4* ‘ТУ 






Якушина Екатерина 

Я рала приветствовать всех, гто заглянул на мою страничку! 

По образованию я социальный педагог, но главное мое 
увлечение * Интернет! Я готова передавать евон знания другим 
людям, имею опыт но обучению гуманитариев работе в сети, 
разрабатываю специальную программу по обучению детей 
ориентации в компьютерных сетях. Также я с удовольствием 
делаю ѵѵѵпѵ-странички в дизайн-студии Й2Щ (это мое хобби ;-) 
и работа), люблю водить машину. 

А еще пою в Академическом хоре Российского 
хнмико-технологнческого университета им. Д.И. Менделеева и приглашаю вас ва наш 

Я9Й88ЯЙ сайг :-) 





Е-тсиі: кит:'«лЯ&* 


м 


: >1 % ч ч • % ч \ ^ ч 4 ѵ ч ' "‘ % Ч 


Э А теперь займитесь своим собственным сайтом. 
Итак, заглавная страничка у Вас — іпсіех.Ьіт. 
Подумайте, какую часть информации Вы соби- 
раетесь оставить на первой страничке, какую — вы- 
делить в отдельные НТМЬ - документы и связать с 
первой при помощи гиперсвязей. Они могут идти от 
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списков, от выделенных в тексте слов, от графических 
изображений. Прежде чем начинать развивать соб- 
ственный сайт, просмотрите как можно больше сай- 
тов в Интернет. Не забывайте о команде Ѵіеѵѵ Зоигсе: 
она даст Вам возможность увидеть, как выглядит по- 
нравившаяся страничка на языке НТМЬ. 

И еще несколько советов, к которым можно не 
прислушиваться. 

Не будьте бахвалами. Нужно ли миру увидеть фото 
Вашей любимой собаки, кошки или попугая? 
Если Вы собираетесь показать себя, создайте 
предупреждающую страницу, говорящую посе- 
тителям, что, выбрав следующую ссылку, они 
узнают о Вас гораздо больше, чем им хочется 
знать. 

Все еще в процессе изготовления. Ничто не говорит 
«сачок» так явно, как постоянный знак «В про- 
цессе производства». По возможности избегайте 
этой пиктограммы. 

Перегрузки. Большинство путешествующих по \ѴеЪ 
используют медленное соединение. Модемы со 
скоростью 28,8 кбит/с есть только у счастлив- 
чиков. Не перегружайте Вашу страницу боль- 
шими изображениями, которые грузятся целую 
вечность, иначе Вы впишете себя в безлюдный 
уголок киберпространства. 

Ссылки на другие серверы. К настоящему моменту все 
знают поисковый каталог УаЬоо и посетили Бе- 
лый дом. Если Вы должны иметь лист ссылок, то 
используйте уникальные. 

Сломанная стрела. Проверяйте как можно чаще пра- 
вильность ссылок на Вашей странице. Посетите- 
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ли не простят Вам множества сообщений «Еггог 
404: N 01 Роипсі». 

Разбейте большой текст на отрывки. Если манифест, 
который Вы хотите опубликовать, содержит 28 
800 слов, то разделите его на несколько неболь- 
ших отрывков. Организуйте ссылки к разным 
областям документа на открывающей странице, 
и дайте людям возможность перемещаться от 
порции к порции одним щелчком мыши. 

Дополнительные средства НТМІ _ 

Одним из преимуществ \ѴеЪ является ее способ- 
ность включать различные типы шесііа: графику, ви- 
део и звук — в дополнение к форматированному тек- 
сту. 

Аудио и видео 

Вы хотите разместить на Вашей страничке речь 
президента Клинтона и сделать это так, чтобы Ваш 
посетитель услышал его голос? Нет ничего проще! 
Добавьте простой текстовый флаг разметки: 

<а Еге ^="^і1е"> </а>. 

Разумеется, что слово «файл» нужно заменить 
его именем 

<а ЪгеГ="с1іп{:оп.ѵѵаѵ"> Ііз^еп 1:о іЬе 
Ргезісіепі: (90К) .</а>. 

Обратите внимание, что указан размер звуково- 
го файла в килобайтах! 

Работая со звуковыми файлами, не забывайте, 
что фрагменты звука должны быть короткими. По- 
пробуйте самостоятельно объяснить это требование. 

По такому же принципу добавляется видеоизоб- 
ражение (файл с расширением .аѵі). 


\ѴЕВ - странички 
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• снооениа' 


г клистѵгтуиионнйе собрание предложи* * Иломжичдву продлить ямиомвчиая»? лег 
Гфвзздент инициировал досрочные выборы, чтобы заручитъгр поддержкой населения 
рсснублиси На вторых выборах ему отдали свои голоса 95% электората республики 
Фрагмент инаіугурации (В23К6) 

‘^Д'ѵѵкч-г: 


ѵ ;>>Хѵ. ;.\Ч 






Я ШЩш 

***&&<*& 






Не злоупотребляйте звуковыми и видеофрагмен- 
тами. Сейчас, когда страницы \ѴеЪ могут воспроиз- 
водить музыку в фоновом режиме, некоторые горе - 
экспериментаторы считают, что все должны быть в 
восторге от их любимой мелодии, исполненной мар- 
товской кошкой в сопровождении шнауцера. Ох, как 
они ошибаются! 


Таблицы 


Таблицы являются стандартом НТМЬ. В первом 
приближении таблица \ѴеЪ-страницы — это сетка для 
показа данных в строках и столбцах. Однако таблицы 
можно применять как средство обхода ограничений 
НТМЬ. Например, в НТМЬ нельзя точно разместить 
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элементы по горизонтали, но, используя таблицы, 
можно добавлять столбцы для перемещения элемен- 
тов. Результаты выглядят потрясающе. 

Создание таблиц вручную — одна из наиболее 
сложных задач в НТМЬ. Сначала Вы формируете 
таблицу, затем первую строку, затем каждую ячейку с 
ее содержимым. Каждый элемент требует откры- 
вающего и закрывающего флагов разметки докумен- 
та. Если Вы забыли один - единственный текстовый 
маркер, то Вашу страницу никто не сможет прочи- 
тать. Некоторые \ѴеЪ-редакторы умеют создавать 
таблицу командами меню и способны изменить раз- 
мер ячейки, ее ширину, размер края и выравнивание 
содержимого с помощью диалоговой панели свойств. 
Но мы будем отрабатывать элементы построения 
таблиц в текстовом редакторе, чтобы лучше усвоить 
все этапы. 

Таблица вставляется в НТМЬ-документ парны- 
ми флагами <ТАВЬЕ> и </ТАВЬЕ>. Чаще всего за- 
бывают закрывающий флаг, и из-за этой ошибки 
программа просмотра >ІеІ$саре Иаѵі^аіог отказы- 
вается выводить таблицу. 

У флага <ТАЬВЕ> есть параметры: 

ВОКБЕК — ширина бордюра; 

ИІБТН — ширина таблицы; 

ВССОЬОК. — цвет фона под таблицей. 

Между флагами могут располагаться следующие 
элементы: 

1. <САРТІОЫ> Название таблицы </САРТІОЫ>. 

У флага САРТКЖ есть всего один параметр, 
определяющий положение названия таблицы — 
АЫСЖ. Он может принимать два значения: 

Юр — над таблицей; 

ЬоІЮш — под таблицей. 


\ѴЕВ - странички 
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2. <ТК>Строка таблицы </ТК> 

У этого флага есть три параметра: 

АЫОЫ — выравнивание внутри строки: 

ЬЕРТ, 

КІОНТ, 

СЕ1МТЕК; 

ѴАЬІОК — вертикальное выравнивание внут- 
ри строки таблицы: 

ТОР, 

ВОТТОМ, 

МЮБЬЕ; 

ВОСОЬОК — цвет фона внутри строки. 

3. <ТБ> Столбец таблицы </ТБ> 

Флаг столбца таблицы может иметь следующие 
параметры: 

АЫСИ — выравнивание: 

ЬЕЕТ, 

КІОНТ, 

СЕЫТЕК; 

УЛЬЮИ — вертикальное выравнивание: 

ТОР, 

ВОТТОМ, 

МГОБЬЕ; 

СОЬЗРАЫ, КО\Ѵ5РАЫ — растягивание клетки 
на несколько столбцов, строк (подробнее см. ниже); 
ВОСОЬОК — цвет фона под столбцом. 

Э Давайте создадим в текстовом редакторе файл 
на языке НТМЬ, назовем его ІІ.Ьіт и запишем в 
каталог НТМЬ: 

<нтмь> 

<НЕАБ> 

<ТІТЬЕ>Таблица</ТІТЬЕ> 


4 Е. В. Якушина 
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</НЕАБ> 

<ВОБУ> 

<Н2 АЫСЫ = Сеп1:ег> Самая простая таблица 
</Н2> 

<ТАВЬЕ ВОКБЕК> 

<ТКХТБ>ячейка таблицы А :-)</ТБ> 
<ТБ>ячейка таблицы В :-)</ТБ> 

<ТБ>ячейка таблицы С :-)</ТБХ/ТК> 
<ТКХТБ>ячейка таблицы Б :-)</ТБ> 
<ТБ>ячейка таблицы Е :-)</ТБ> 

<ТБ>ячейка таблицы Е :-)</ТБ> 
</ТКХ/ТАВЬЕ> 

</ВОБУ> </НТМЬ> 

Открыв файл в программе просмотра, мы уви- 
дим пример самой простой таблицы: 
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Чтобы назвать столбцы и строки, воспользуемся 
флагом <ТН> Заголовок </ТН>. Он может иметь 
следующие параметры: 

АІЛОЫ — выравнивание; 

ѴАІЛСЖ — вертикальное выравнивание; 

СОЬЗРАЫ, К.О\Ѵ8РАЫ — растягивание клетки 
на несколько столбцов, строк; 

\ѴШТН — ширина названия; 

ВОСОЬОК — цвет фона под названием. 


Создайте файл і2.Ьігп: 

<нтмь> 

<НЕАБ> 

<ТІТЬЕ>Таблица</ТІТЬЕ> 

</НЕАБ> 

<ВОБУ> 


<Н2 АЫСЫ = Сеп1;ег> Самая простая таблица 
с заголовками</Н2> 

<ТАВЬЕ ВОКБЕК> 

<ТН>Заголовок 1</ТН> <ТН>Заголовок 2</ТН> 
<ТН>Заголовок 3</ТН></ТК> 

<ТК> 

<ТБ>ячейка таблицы А :-)</ТБ> <ТБ>ячейка 
таблицы В : - ) </ТБ> <ТБ>ячейка таблицы С 
:-) </ТБ> 

</ТКХТКХТБ>ячейка таблицы Б :-)</ТБ> 
<ТБ>ячейка таблицы Е :-)</ТБ> <ТБ>ячейка 
таблицы Е :-)</ТБ> 

</ТК> 

</ТАВЬЕ> 

</ВОБУ> 

</НТМЬ> 


4 * 
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Сравните изображение на экране с рисунком: 



Простые таблицы — довольно большая ред- 
кость. Гораздо чаще встречаются сложные таблицы, в 
которых ячейки располагаются одновременно в 
нескольких соседних столбцах или строках. Для объ- 
единения ячеек используют параметры СОЪЗРАЫ и 
КОИЗРІШ. 

Параметр СОЬЗРМТ сообщает программе про- 
смотра, что нужно раздвинуть клетку таблицы на 
несколько столбцов. Например, нужно объединить 
ячейки двух столбцов. Чтобы программа просмотра 
поняла наше желание, напишем СОЪЗРАЫ=2. 
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Параметр КОИ5РАЫ растягивает клетку таблицы 


на две строки. 


Создайте файл (З.Ыгп: 

<нтмь> 

<НЕАБ> 

<ТІТЬЕ>Таблица</ТІТЬЕ> 

</НЕАБ> 

<ВОБУ> 

<Н2 АЫСЫ = Сеп1:ег> Таблица </Н2> 
СТАВЬЕ В0КБЕК> 

<ТК> 


<ТБ АЫСЫ=сепбег КОМ5РАЫ=2 
СОЬ5РАЫ=2>большая ячейка А</ТБ> 
<ТБ>маленькая ячейка 1</ТБ> 
<ТБ>маленькая ячейка 2</ТБ> 
</ТК> 

<ТК> 

<ТБ>маленькая ячейка 3</ТБ> 
<ТБ>маленькая ячейка 4</ТБ> 
</ТК> 

<ТВ> 

<ТБ АЫСЫ=сепбег КОИ5РА№=2 
С0Ъ5РАЫ=2>болыпая ячейка С</ТБ> 
<ТБ АЫСЫ=сеп1:ег К(Ж5РА№=2 
СОЬ5РАМ=2>болыпая ячейка Б</ТБ> 
</ТК> 

<ТК> 

</ТК> 

</ТАВЬЕ> 

</ВОБУ> 

</НТМЬ> 

Посмотрите, так ли у Вас получилось: 
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Бордюры таблицы 

Мы уже упомянули параметр ВОШЭЕК флага 
<ТАВЬЕ>. Этот параметр устанавливает ширину 
бордюра (рамки таблицы) и может принимать любое 
значение от 0 до 10. 

Ширина бордюра = 0 обозначает его отсутствие. 

Э Создайте файл Картинку, помещенную в 

рамку, возьмем из известного электронного жур- 
нала «Перекресток» (Ьир:/Лѵ\ѵ\ѵ.сго$$.ги). 

<нтмь> 

<НЕАБ> 
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<ТІТЬЕ>Таблица</ТІТЬЕ> 

</НЕАБ> 

<ВОБУ> 

<Н2 АЫСЫ = Сепбег> Таблица </Н2> 

СТАВЬЕ АЫСЫ=сепбег ВОКБЕК=5> 

<ТК> 

<ТБ> 

<А НКЕГ="Ы:1:р : //мѵм.сгоз5.ги/іпсІех.]ібт"> 
<ІМС 5К.С="Ы:'Ьр : / /мми. сгозз . ги/коі/тепи/ 
сгоззЗзтаІІ . діТ" АЬТ="ПЕРЕКРЕСТОК" 
АЫСЫ=1еТб ЮІБТН=300 НЕІСНТ=55 
ВОКБЕК= 0 >< / А> 

</ТБ> 

</ТК> 

</ТАВЪЕ> 

</ВСШУ> 

</НТМЬ> 

Если Вы сделали все правильно, то изображение 
на экране должно быть точно таким, как на рисунке. 
Не получилось? Начинайте все с начала! 

Параметр ѴѴЮТН 

Когда Вы создаете таблицу, то ширина столбца 
оказывается равной самому широкому элементу этого 
столбца. Но Вы хотите установить для него точную 
ширину, равную половине всей таблицы. Вот здесь и 
пригодится параметр \ѴШТН. 
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3 Проведем эксперимент. 

Создайте файл 15.Ыш такого содержания: 

<нтмь> 

<НЕАБ> 

<ТІТЬЕ>Таблица</ТІТЪЕ> 

</НЕАБ> 

<ВОБУ> 

<Н2 АЫСЫ = Сепбег> Таблица </Н2> 

СТАВЪЕ ВОКБЕК ИІБТН="50%"> 

<ТКХТБ ИІБТН=80%>Таблица в 50% ширины от 
экрана. Столбец в 80% ширины 
таблицы</ТБХТБ>ячейка 2</ТБ> 

</ТК> 

<ТК><ТБ>ячейка 3</ТБХТБ>ячейка 4</ТБ> 
</ТК> 

</ТАВЬЕ> 

</ВОБУ> </НТМЪ> 
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На экране компьютера Вы увидите, сколько места за- 
нимают на экране таблица, столбцы и ячейки: 



Таблицы можно использовать и для форматиро- 
вания текста. Предположим, что Вам надо выровнять 
текст по левой границе и отодвинуть его от края. Для 
достижения цели используйте флаги таблицы, не ука- 
зывая строки и ячейки, но указывая невидимый бор- 
дюр (ЫОВОК.ОЕК). 

Рассмотрите пример использования таблицы для 
форматирования текста. Он взят со странички 
Ьир:/Лѵлѵ\ѵ.іпГо1іпе.ги/§23/7903/сНі1с1.Ніт 
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Мы имеем хороший опыт организации обучения детей 
посредством компьютерных сетей. 

В 1986 в Международной .Мабойѵдэпия Е.сѵа начали 
организовывать российский детский компьютерный клуб, 
основанный на главных принципах американской программы 
Полная русская версия программы стала 
действовать с 1987 года Программа рассчитана на детей 8-12 
лет. 

Последние несколько лет московская программ а.' 


і 




| 


Текст на языке НТМЬ выглядит так: 

<Ы:ш1> 

<Ьеас1> 

<бі1:1е>Про грамма по обучению детей работе 
с Интернетом</біб1е> 

</Ъеасі> 

<ВОБУ Ьдсо1ог="#ЕТЕГЕТ" 1іпк=#«0000 
ѵ1іпк=#ГЕ0000> 

СсепбегХбаЫе поЪогсЗег се11раскііпд="20" 
се11зрасіпд="20" місіб1і=80%><бг> 

<6(3 а1ідп=1е^б> 

<сепбегхітд згс="рісз/Ъе1бі . ді 6"> 
</сепбег> 

<Ьг> 
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<Р> Мы имеем хороший опыт организации об- 
учения детей посредством компьютерных се- 
тей . 

<Р> В 1986 в <а Ъгеі 

="Ы:бр : / /ммм . ѵеда . ги" >Международной Ла- 
боратории Вега</а> 

начали организовывать российский детский 
компьютерный клуб, основанный на главных 
принципах американской программы <а Нгеі: 
="5.Ы:т"> "5-е Измерение"</а> . 

Полная русская версия программы стала 
действовать с 1987 года. Программа рас- 
считана на детей 8-12 лет.</Р> 

<Р> Последние несколько лет московская 
программа <а Ьге^ = ".Ы;іп"> 

"5-е Измерение" - СЫсо-С1иЬ</а> прохо- 
дит в одной из комнат "Группы психологи- 
ческих проблем общения в условиях новых 
компьютерных технологий" Института Психо- 
логии Российской Академии Наук. Группой 
руководит <а НгеИ ="аѵ.Ы:ш">Беляева 
А. В . </а> 

</бг></бсЗ> 

</баЫе> 

</Ьосіу> 

</Пбш1> 

Таблица может использоваться в том случае, 
если Вам необходимо разместить текст на “обоях”, но 
Вы хотите, чтобы при этом он еще хорошо читался. 
Можно подобрать цвет таблицы в тон обоям или до- 
бавить какие-нибудь графические элементы. 

Пример взят с ^еЪ-сайта проекта СіІу-СЬезз 
ЬПр://\ѵ\ѵ\ѵ. іпГо1іпе.ги/§23/3525: 
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<Ь'Ьт1> 

<ЪеасІ> 

<кік1е> </кі*:1е> 

</НЕАБ> 

<Ьосіу> 

<ВОБУ ЫШС=ІШ 

Ьаскдгоипсі= ,, ріс5/5І:опе1 орд" 

ЫЫК= "#800000" ѴЬІЫК=" #800000" 
ШДЖ="#800000"> 

<сеп*:ег> 

<ітд 5ГС="ріс5/агсЬорд" Ьогс1ег=0></а> 
<Ьг с1еаг=а11><сепкег> 

<іаЫе поЬогсіег се11расісііпд="10 ,, 
се1І5расіпд="10" ѵ/ісі1:Ь.=8 0 % > 

<-Ьсі а1ідп=1е Л: Ъдсо1ог="#^^"> 

<ітд згс="рісз/ріп. діГ" а1ідп=1еГк><ітд 
згс="ріс5/ріп . ді^" а1ідп=гідЫ:> 
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<ЬгхЬг><ЬгхЬг> 

<НЗ АЫСМ = Сеп^ег> Дворец Шахмат - глав- 
ный фасад </НЗ> 

<Ъг с1еаг=а11><ішд а1ідп=сеп1:ег 
5гс="ріс5/сІѵд1 орд" Ьогсіег=0> 

<Ьг> 

</1г></Дс1></1:аЫе> 

</Ьосіу> 

</Ь'Ьт1> 

Войдя в этот сайт, Вы увидите много примеров 
использования таблицы для оформления текста и 
графики. 

Вы познакомились с некоторыми табличными 
флагами разметки. Однако, не забывайте о множестве 
подводных камней. В первую очередь они связаны с 
различными типами программ просмотра АѴеЪ- 
страничек. Например, МісгозоГі Іпіегпеі Ехріогег сов- 
сем недавно научился корректно показывать табли- 
цы, а Ыеізсаре Ыаѵі§аІог ранних версий сбрасывает 
установки шрифта и текста для таблицы. И не забы- 
вайте закрывать таблицы. 


Флаги </Ег> </Есі> </ЕаЫе> в конце таблицы 
должны обязательно присутствовать! 


Рамки 

Рамки (или фреймы — Ргате) — мощный меха- 
низм представления информации на ^еЪ-страницах. 
С помощью рамок экран разделяется на несколько 
областей, в каждой из которых отображается содер- 
жимое отдельной страницы и даже \УеЪ-узла. 
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Создание рамок 

Для создания рамок (областей страницы) ис- 
пользуют флаг <ЕКАМЕ5ЕТ> и парный ему флаг 
</ЕКАМЕ5ЕТ>, а для их описания — флаги 
<ЕКАМЕ> . Начнем с простого примера. 

Создайте в текстовом редакторе два маленьких 
^Л\ѴеЪ-документа и сохраните их как файлы а.Ыш 
и Ь.Ыш. Эти страницы будут отличаться только 
названиями. 

Файл а.Ьіт: 

<НТМЪ> 

<НЕАБ> 

<ТІТЬЕ>Рамки . Страничка А</ТІТЬЕ> 

</НЕАЛ» 

<ВОБУ> 

<ВСЮУ>страничка А 
</ВООУ> 

</НТМЪ> 

Файл Ь.Ыш: 

<нтмь> 

<НЕАБ> 

<ТІТЬЕ> Рамки. Страничка В</ТІТЪЕ> 

</НЕАБ> 

<ВОБУ> 

<ВООУ>страничка В 
</ВОБУ> 

</НТМЪ> 

Создайте базовую страницу, на которой будут 
отображаться рамки, и сохраните ее в файле с именем 
Ьага.Ыш: 

<нтмь> 

<НЕАБ> 

<ТІТЬЕ>Рамки</ТІТЬЕ> 


\ѴЕВ - странички 
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</НЕАБ> 

<ЕКАМЕ5ЕТ СОЬ5="50%, 50%"> 

<ЕКАМЕ 5КС="а 
<ЕКАМЕ 5Н.С ="Ь.Ы:т"> 

</ЕВАМЕ5ЕТ> 

</НТМЬ> 

Откройте страницу Ьага.Ніш в программе про- 
смотра, и Вы увидите, что она состоит из двух об- 
ластей: 



Приведем небольшой комментарий к использо- 
ванию флага <ЕКАМЕ5ЕТ>. В нем указывается, что 
экран подразделяется на две колонки (параметр 
СОЬЗ), каждая из которых занимает ровно половину 
экрана (СОЬ5="50°/о, 50%"). 
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Флаг <ЕКАМЕ5ЕТ> представляет собой флаг- 
контейнер, то есть флаг, который может включать в 
себя другие флаги. Флаг - контейнер заканчивается 
парным ему флагом </ЕКАМЕ5ЕТ>. Флаг <ЕВАМЕ> 
не является флагом - контейнером и не требует парно- 
го закрывающего флага. 

Как разделить страницу на большее число об- 
ластей? 

Создайте четыре НТМЬ-файла: а.Ьіш, Ь.Ьіш, 
_|с.1іІт, <Шт. Кроме того, измените цвет фона 
каждой страницы, для чего используйте атрибут 
ВССОЬОК флага ВСЮУ: на странице А укажите цвет 
РРООРР, на странице В — 00РР00, на странице С — - 
РРРРОО и на странице В — РРРРРР. 

Файл а.Ьіш: 

<нтмь> 

<НЕАБ> 

<ТІТЬЕ>Рамки. Страничка А</ТІТЬЕ> 

</НЕАБ> 

<ВСЮУ ВССОЬОК="#ЕЕООЕЕ"> 

Фрейм А розового цвета 
</ВСШУ> 

</НТМЬ> 

Файл Ь.Ьіт: 

<НТМЬ> 

<НЕАБ> 

<ТІТЬЕ>Рамки. Страничка В</ТІТЬЕ> 

</НЕАБ> 

<ВОБУ ВССОЪОР= " # О О ЕГО 0 " > 

Фрейм В зеленого цвета 
</ВОБУ> 

</НТМЪ> 

Файл с.Мпг. 

<нтмь> 


\ѴЕВ - странички 
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<НЕАБ> 

<ТІТЬЕ>Рамки. Страничка С</ТІТЬЕ> 

</НЕАБ> 

<ВОБУ ВССОЬОК= " # ЕГЕЕО 0 " > 

Фрейм С желтого цвета 
</ВОБУ> 

</НТМЬ> 

Файл (І.Ыш: 

<нтмь> 

<НЕАБ> 

<ТІТЬЕ>Рамки. Страничка Б</ТІТЬЕ> 

</НЕАБ> 

<ВОБУ ВССОІіОК= " # ЕГЕЕГЕ" > 

Фрейм Б белого цвета 
</ВОБУ> 

</НТМЬ> 

Базовая страница Лето.Ыт: 

<НТМЪ> 

<НЕАБ> 

<ТІТЪЕ>Демонстрация фреймов</ТІТЬЕ> 
</НЕАБ> 

<ГКАМЕ5ЕТ СОЬ5="25%, 25%, 25%, 25%"> 
<ЕКАМЕ 5КС="а . Ы:т"> 

<ЕКАМЕ 5КС="Ь . Ь^ш"> 

СЕРАМЕ 5РС= "с.Ы:т"> 

СЕРАМЕ 5КС="са.Ы:т"> 

С/ЕВАМЕ5ЕТ> 

</НТМЬ> 

Откройте файл сіешо.Нігп в программе просмо- 
тра. На экране компьютера Вы увидите, как выглядят 
созданные Вами рамки: 




„«и, И I 

в» т чю* 


* - ь "т ахъ 


ІИ ІІІІЯИ 

В\гі впгю Мт 

ів 

І^ИИ 

Фрейм В 
зеленого даета 

Фрейм С 
желтого цвета 

Фрейм О 
белого цвета 

рмм* 



. із Ф 

№ШнйаШ 
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Можно ли сделать рамки разного размера? Да- 
вайте попробуем! 

Отредактируйте Ваш файл бегло. Ьіт и сохраните 
его как бегпо2.1ііт: 

<НТМЬ> 

<НЕАБ> 

<ТІТЬЕ>Демонстрация фреймов 2</ТІТЬЕ> 
</НЕАБ> 

<ЕВАМЕ5ЕТ С0Ь5="Ю%, 

<ЕКАМЕ 5ЕС="а.Ы:т"> 

<ЕВАМЕ ЗКС="Ь . Ьбт" > 

<ЕКАМЕ 5КС="с.Ьбт"> 

<ЕКАМЕ 5КС="б.Ы:т"> 

</ЕВАМЕЗЕТ> 

</НТМЬ> 


10 » 


О / 


10 %, 


★ " 
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Обратите внимание, что размер четвертой 
(самой правой) рамки указан не числовым значением, 
а символом «*». Это означает, что данная рамка дол- 
жна занимать всю оставшуюся площадь главной стра- 
ницы. 

Просмотрите файл на экране: 



Размеры рамок можно задавать не только в 
процентах, но и в пикселях. Например, можно ука- 
зать, что каждая из четырех рамок имеет горизон- 
тальный размер в 60 пикселей: 

<нтмь> 

<НЕАБ> 

<ТІТЬЕ>Демонстрация фреймов 3</ТІТЪЕ> 
</НЕАБ> 
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СГКАМЕ5ЕТ СОЬ5="60, 60, 60, 60"> 

<ЕВАМЕ 5ЕС="а.Ы:т"> 

<ЕКАМЕ 5КС="Ь.Ы:т"> 

<ЕКАМЕ 5КО"с.ЪЬа"> 

<ЕКАМЕ 5КС="сі.1і1:т"> 

С/ЕВАМЕ5ЕТ 

</НТМЬ> 

Здесь следует сделать важное замечание. Соз- 
данные Вами страницы будут просматривать разные 
пользователи, у которых мониторы имеют разное 
разрешение. Использование абсолютных величин 
может привести к нежелательным эффектам — стра- 
ница, которая отлично смотрится с разрешением 
1024x768, может выглядеть совсем по-другому в раз- 
решении 800x600. Поэтому следует придерживаться 
простого правила: задавать размер одной из рамок 
символом «*». 

Во всех рассмотренных примерах использова- 
лись рамки в виде колонок. Естественно, что мы мо- 
жем использовать и горизонтальные ряды. Обратите 
внимание, когда создавался файл сІешо.Ьіш, Вы ис- 
пользовали флаг <ЕКАМЕ5ЕТ СОЬ5>. Измените ба- 
зовый файл с четырьмя рамками указанным ниже 
образом, используя флаг <ЕКАМЕ5ЕТ К(Ж5>. Со- 
храните его как файл ёетоЗ.Мт. 

<НТМЬ> 

<НЕАБ> 

<ТІТЬЕ>Демонстрация фреймов 3</ТІТЬЕ> 
</НЕАБ> 

<ГКАМЕ5ЕТ К(Ж5=" 25%, 25%, 25%, 25%"> 
<ЕКАМЕ 5В.С="а.Ь^:ш"> 

<ЕКАМЕ 5КС="Ь.Ы:ш"> 

<ЕНАМЕ 5КС="с.Ы:т"> 

<ЕКАМЕ 5КС="сі.Ы:т"> 

< / ЕВАМЕ 5 Е Т >< / НТМЬ> 


\ѴЕВ - странички 
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На экране компьютера Вы увидите: 


1 0 Дкмпмг. ( ршіѵпі іічтймпн 3 Мн:п»к«Й 

ШШВШ ШЗЕЗ 

ао а#, 


■ * : ттй 

шж 

ЛЯі»в:і 7АГ.АІ | Лі-Ѵвггп м-п 

1 

фрейм В зеленого цвета 


Фрейм С желтого цвета 


Фрейм О белого цвета 

ІОО'гё ••• 


| О»мо«ст... ^)>Аіівь»(5>умі 1 И»»ИЯ(ІЬ<Л і ]?у**аю»<аі-Юа і. 



Что еще можно делать с рамками? Например, 
можно задать соотношение между ними. 

Создайте файл с!ето4.Ы:т: 

<НТМЬ> 

СНЕАО 

<ТІТЬЕ>Демонстрация фреймов 4</ТІТЬЕ> 
</НЕАБ> 

<ЕКАМЕ5ЕТ СОЬ5="ЮО, *, 2*"> 

<ЕКАМЕ 5КС="а.Ы:ш"> 

<ЕКАМЕ 5КС="Ь.ЬѢт"> 

<ЕКАМЕ 5КС="с.Ы:ш"> 
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</ГВАМЕ5ЕТ> 

</НТМЪ> 

Откройте файл в программе просмотра : 



Разберемся, как задан размер трех рамок в дан- 
ном примере: <ЕКАМЕ5ЕТ СОЪ5="ЮО / *, 2 *"> 
Самая левая рамка имеет горизонтальный раз- 
мер 100 пикселей, вторая должна занимать всю 
оставшуюся часть главной страницы, а третья (самая 
правая) — в два раза больше второй. 

Теперь разделите третью рамку пополам. Текст 
на языке НТМС в Вашем файле сіешо5.Ьіш должен 
выглядеть следующим образом: 

<НТМЬ><НЕАБ> 

<ТІТЪЕ>Демонстрация фреймов 5</ТІТЬЕ> 
</НЕАБ> 



ЛУЕВ - странички 
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<ЕКАМЕ5ЕТ СОЬ5="100, *, 2*"> 

<ЕКАМЕ 5КС="а . Ы:ш"> 

<ЕКАМЕ 5КС="Ь . Ыип"> 

<ЕКАМЕ5ЕТ КОМ5="50%, 50%"> 

<ЕКАМЕ 5КС="с.ЪЬп"> 

</ЕВАМЕ5ЕТ> 

</ЕВАМЕ5ЕТ> 

</НТМЬ> 

На экране компьютера Вы увидите, что рамка С 
разделена на две части: 



Рамки — мощное и удобное средство, но не сле- 
дует злоупотреблять ими. Не располагайте на экране 
более трех рамок и старайтесь не применять их без 
надобности. 
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Вернемся к примеру с двумя рамками, каждая из 
которых занимает ровно половину области главной 
страницы (файл Ьага.Ьіш): 

<НТМЬХНЕАБ> 

<ТІТЬЕ>Демонстрация фреймов</ТІТЪЕ> 
</НЕМ)> 

<ЕКАМЕ5ЕТ СО1)5="50%, 50%"> 

< ЕКАМЕ 5ЕС="а.1і^т"> 

<ЕКАМЕ 5КС="Ъ.ДЬп"> 

</ЕВАМЕ5ЕТ> 

</НТМЬ> 

Найдите какую-нибудь небольшую картинку в 

Э формате .§іГ или ор§. Измените значение второ- 
го флага ЕКАМЕ так, чтобы он указывал не на 
страницу, а на графическое изображение: 

< Н ТМІі >< НЕАБ > 

<ТІТЬЕ>Демонстрация фреймов 6 
</ТІТЬЕ> 

</НЕАБ> 

<ЕВАМЕ5ЕТ СОЪ5="50%, 50%"> 

< ЕКАМЕ 5КС="а.Ы:т"> 

< ЕКАМЕ 5КС=" Лу • ді ^"> 

</ ЕВАМЕ5ЕТ> 

</НТМЪ> 

Вы можете сделать страницу более элегантной, 
если укажете, что размер рамки, содержащей графи- 
ческое изображение, равен размеру изображения, а 
вторая рамка покрывает оставшуюся часть главного 
окна. 


Отобразите это в файле сіето7.Ніш так: 

<НТМЬХНЕАБ> 

<ТІТЬЕ>Демонстрация фреймов 7</ТІТЬЕ> 



»>»»»*» ***•» 




* - © & <3 
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Ю-Ю РІКЕЗ 


г гі* іоінсгіиі, 
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</НЕМ)> 

СГКАМЕ5ЕТ С0Ь5="* , 78%"> 

СГКАМЕ 5 КС ="Е1у.діГ"> 

<ЕКАМЕ 5КС="а . Ь^т"> 

</ГВАМЕ5ЕТ> 

</НТМЬ> 

В результате Вы должны увидеть на экране: 


Если мы зададим размер рамки-фрейма, содер- 
жащей графическое изображение, меньшим, чем раз 
мер изображения, то увидим появление полос про- 
крутки (файл (іешо8.Ыш): 

<НТМЬХНЕАБ> 

<ТІТЬЕ>Демонстрация фреймов 8</ТІТЬЕ> 
</НЕМ)> 
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^^^|СЛКАТѴА\^Т\ѴѴ^ВѴ1втоѳІіІт 


он 
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<ЕКАМЕЗЕТ С0Ь5="*, 85%"> 

<ЕКАМЕ 5 КС =" Еіу . діЕ"> 

<ЕКАМЕ 5КС="а.Ь'1:ш"> 

</ЕВАМЕ5ЕТ> 

</НТМЬ> 

На экране Вы увидите стрелочки, появившиеся 
внизу левой рамки: 


Введя атрибут ЗСКОЬЫЫС в соответствующий 
флаг <ЕКАМЕ>, можно управлять появлением на эк- 
ране полос прокрутки. 

Возможные значения атрибута ЗСКОЬЫЫС: 


ѴѴЕВ - странички 
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ЗСЕОЬЬШС = УЕ5 — у рамки всегда будут по- 
лосы прокрутки, независимо от того, нужны ли они 
или нет. 

ЗСКОЬЫМС = N0 — у рамки не будет полос 
прокрутки, независимо от того, нужны ли они или нет. 

ЗСКОЬЫЫС = А1ГГ0 — у рамки будут полосы 
прокрутки только в случае необходимости. 


Проведем эксперимент с полосами прокрутки 

Создадим файл ёешо9.Ьіш 

<нтмь> 

<НЕАБ> 

<ТІТЬЕ>Демонстрация фреймов 9</ТІТЬЕ> 
</НЕАБ> 

<ЕКАМЕ5ЕТ С0ЬЗ="*, 85% "> 

<ЕВАМЕ 5КС ="гіу.діГ" 5СКОЬЫЫС=ЫО> 

<ЕКАМЕ ЗЕС="а .Ьіт"> 

</ЕВАМЕ5ЕТ> 

</НТМЬ> 

Обратите внимание на то, что на экране на левой 
рамке, где размещено графическое изображение, ис- 
чезла полоса прокрутки. Теперь мы не можем про- 
смотреть изображение полностью. 

Давайте посмотрим, как выровнять графическое 
изображение по левой границе рамки. Как видно из 
предыдущего рисунка, графическое изображение не- 
много смещено вправо от границы рамки. Выровнять 
его можно с помощью атрибутов МАКСІШЮТН и 
МАКСШНЕІСНТ . Эти атрибуты управляют отступом 
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изображения внутри рамки. Создайте файл 
бегло 10. Мт. и установите минимальные значения 
каждого атрибута: 





ЖзИ Уд™-- »*>*«” Іаум^а» ЦУиеи м; 


25 Пймші г(ки.іи« фрийи()Я / Мц'н»*оЙ 




<НТМЪХНЕАБ> 

<ТІТЪЕ>Демонстрация фреймов 10</ТІТЬЕ> 
</НЕАБ> 

<ЕКАМЕ5ЕТ СОЪ5="* , 80%"> 

<ЕКАМЕ 5КС="гіу.діГ" МАКСІЫ^ЮТН=1 
МАКСІИНЕ ІСНТ=1 > 

<ЕКАМЕ 5КС=" а.Ы:т"> 

</ЕВАМЕ5ЕТ> 

</НТМЬ> 

На экране Вы увидите, что графическое изобра- 
жение выровнялось: 




ѴѴЕВ - странички 
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Изучение способов изменения атрибутов рамок 
начнем с изменения размера рамки. 

Э Вернемся к базовому примеру с двумя рамками 
(файл Ьаге.Ыш) и добавим в флаг <ЕКАМЕ5ЕТ> 
атрибут ВОІШЕК., присвоив ему значение 10: 
<НТМЬ><НЕАБ> 

<ТІТЬЕ>Демонстрация фреймов 11</ТІТЬЕ> 
</НЕАБ> 

<ЕКАМЕ5ЕТ СОЬ5="50%, 50%" Ъогсіег=1С» 
<ЕВАМЕ 5КС=" а.Ы:т"> 

<ЕКАМЕ 5КС=" Ь.Ы:ш"> 

</ЕВАМЕ5ЕТ> 

</НТМЬ> 
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Попробуйте изменить цвет рамки, например, на 
черный (обратите внимание на текст, выделенный по- 
лужирным шрифтом). 

<нтмь> 

<НЕАБ> 

<ТІТЪЕ>Демонстрация фреймов 11</ТІТЬЕ> 
</НЕАБ> 

<ГНАМЕ5ЕТ СОЪ5="50%, 50% " Ъогсіег=10 

Ьогс1со1ог= п #000000 "> 

<ЕКАМЕ 5КС="а.Ы:т"> 

<ЕКАМЕ 5КС="Ь.1і1:т"> 

</ЕВАМЕ5ЕТ> 

</НТМЪ> 

Если Вы ходите избавиться от границы, то флаг 
нужно изменить так: 

<ЕКАМЕ ЕКАМЕВОКБЕК=Ш> 

Хотите оставить границу? Замените слово «по» 
словом «уе$»: 

<ЕВАМЕ ЕВАМЕВ0КБЕК=УЕ5> 

В этом случае у Вас есть возможность отрегули- 
ровать ширину границы: 

<ЕКАМЕ ЕКАМЕ5РАСІЫ6=п> , где п — ширина грани- 
цы рамки, заданная в пикселях. 

Создайте файл детоІІ.Ьіш, используя флаг 

Э <ЕКАМЕ ЕКАМЕВ0КБЕК=Ы0> : 

<НТМЬ> 

<НЕАБ> 

<ТІТЬЕ>Демонстрация фреймов 11</ТІТЪЕ> 
</НЕАБ> 

<ЕКАМЕ5ЕТ СОЬ5=" 100, *, 2*"> 

<ЕКАМЕ 5КС="а.1т1:т"> 

<ГВАМЕ 5КС="Ь . Ы:ш"> 

<ЕКАМЕ5ЕТ КСМ5="50%, 50%" ГКАМЕВОКБЕК=ЫО> 
<ЕКАМЕ 5ВС="с.Ы:т ,, > 
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</ЕВАМЕ5ЕТ> 

</ЕВАМЕ5ЕТ> 

</НТМЬ> 

На экране компьютера Вы увидите: 



Вот еще один интересный пример использования 
рамки без отображения границы, взятый с \ѴеЬ-сайта 
Академического хора Российского химико- 
технологического университета. 

Адрес сайта: Ьир: // \ѵ\ѵ\ѵ . §1а$пеі. ги/ ~ пеЬо/сНогиз: 

Внизу странички Вы видите меню, которое рас- 
положено во фрейме. На какую бы страничку этого 
сайта Вы ни попали, меню будет оставаться постоянно 
внизу странички, упрощая навигацию. Попробуйте 
зайти на этот сайт и Вы убедитесь в этом сами. 
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і/*м«.фав п*і »мЛ*"*Ьо/с»»опіѴ 






История хора 


Ват лишь ■•кагоры* фрагменты нсторнн нашего кодіиктпа: 

Академгчеагвй жор Мевдалаевского уж веере іггета был осжоваи ■ 1986 гаду 1 
9 марта состоялась пером репетиция жора А уже через го*, о апреле 1987, хор стаж 
лауреатом П-го Всесоюзного фестиваля ш «родного творчества 

• 9 л скатил :9У 7 .-еда. Мжі Стам* 

• ЮКВ. 1967 гав«.вЯ«АИЯК *». Т. МйЖН 

1988 гад. На Цевтральвом телевждевлп выходит 35-ммкутаая передача о вашем 
** хоре Ее нпаавве "Не могу *е пета* 

О&Л 

***** ІЫчмм Смиеады »*«•*•* Г»*у»?*Р **«•,>:<» 1 **•» 
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Связь между рамками 


Вернемся к часто используемому нами примеру с 
двумя рамками (Ьага.Ьіш). Измените содержимое фай- 
ла а. Мт, добавив ссылку на другой файл (с.Ыт): 
<НТМЪ> 

<НЕАБ> 

<ТІТЬЕ>Демонстрация фреймов (ссылка) 
</ТІТ1іЕ> 

</НЕАБ> 

А Ііпк Ро <А НКЕ Е= " с . ЬРт" >с . ЬРт< / А> 
</ВОБУ> 

</НТМЬ> 

Если Вы загрузите базовый пример с двумя рам- 
ками и активизируете ссылку, то получите содержимое 
страницы С, отображенное внутри рамки А. А как от- 
образить содержимое страницы С внутри рамки В? 
Внимательно изучите пример: 

<НТМЬХНЕАБ> 

<ТІТЪЕ>Демонстрация фреймов </ТІТЪЕ> 
</НЕАБ> 

<ЕКАМЕ5ЕТ СОЪ5="50%, 50%"> 

<ЕКАМЕ 5КС="а . ДРт"> 

<ЕКАМЕ 5 КС ="Ъ . ДРт" ЫАМЕ= " ЕКАМЕ_В " > 
</ЕВАМЕ5ЕТ> 

</НТМЬ> 

Добавление имени не отражается на его внешнем 
виде — это лишь внутреннее изменение. Но Вы може- 
те использовать это имя в качестве параметра атрибу- 
та ТАКСЕ Т флага <А> : 

<НТМЪХНЕАБ> 

<ТІТЬЕ>Демонстрация фреймов </ТІТЬЕ> 
</НЕАБ> 

<ВСЮУ> 

А Ііпк Ро 


5 Е. В. Якушина 


130 


Глава 3. 


<А НКЕЕ=" с . Ыіт" ТАКСЕТ="ЕКАМЕ_В"> 
с.М;іп</А> 

</ВСЮУ> 

</НТМЪ> 

Посмотрев на этот пример в программе просмо- 
тра, Вы обнаружите, что содержимое страницы С от- 
ображается теперь внутри фрейма В. Такой подход 
хорошо работает, когда Вы используете страницы, 
расположенные на Вашем узле. Если же Вы захотите 
связаться со страницей, расположенной по другому 
адресу, скажем, поменяв ссылку с.Ніш на 
Ыір://ЪеВі.ѵе§а.ги, то окажется, что содержимое всей 
страницы будет отображено внутри рамки. Посмот- 
рите, как это выглядит. 

Создайте файл с!ето15.Ьіт: 

<НТМЬ> 

<НЕАБ> 

<ТІТЪЕ>Демонстрация фреймов </ТІТЬЕ> 
</НЕАБ> 

<ЕКАМЕ5ЕТ СОЬ5=" * , 78%"> 

<ЕКАМЕ 5 КС ="гіу.діЕ"> 

<ЕКАМЕ 5КС="а1 .Ылп"> 

</ЕВАМЕ5ЕТ> 

</НТМЬ> 

А теперь создайте файл аі .Ыш: 

<нтмь> 

<НЕАБ> 

<ТІТЪЕ>Фреймы.</ТІТЪЕ> 

</НЕАБ> 

<ВОБУ ВССОЬОК= " #ЕЕ00ЕЕ"> 

Аііпк 1:о 

<а Ьге^="1і1:1:р : //Ье11:і . ѵеда . ги">ВЕЬТК/А> 
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</ВОБУ> 

</НТМЬ> 

На экране Вы увидите, что страничка, на кото- 
рую Вы дали ссылку, открылась внутри рамки: 


& ѴАѴЫІ\МЛ-.НѴ»«ни« Ч Мт МктишЯ Ы«іЯЖПВШ | ЖШШШІ ЦШ О 

Е8« Ун» Ев Р#иві*м йф 

1 * - О О &'&&- В Ж Уг 

ШШ 

ЭЧсІв т о 1 5 Мт 

~'~шт 




О кмшмю 

ѴпГТуТ* 

ПрОфЗДНСИиШ ОКХДОЫ 






ш 


ав^Ц ^аа-рмо ) %><»<«>»»» } | '4 ЯШ «» 


Можно ли сделать так, чтобы страничка откры- 
валась отдельно, без рамки? Конечно же! Достаточно 
лишь указать другое значение атрибута ТАКОЕТ. 

<нтмь> 

<НЕАБ> 


<ТІТЬЕ>Демонстрация фреймов </ТІТЪЕ> 
</НЕАБ> 

<ВСФУ> 

А Ііпк бо 

<А НКЕЕ= "с.Ылп" ТАКСЕТ="ЕКАМЕ_В"> 
с . А1:ш</А> 


5 » 
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ог Ьо <А НКЕГ="М:1:р: //Ьеііі . ѵеда. ги" 
ТАКСЕ Т=_ТОР>ВЕЪТІ</А> 

</ВОБУ> 

</НТМЬ> 

Значение «ТОР» — одно из четырех 
«специальных» значений атрибута ТАКСЕТ. Другими 
значениями могут быть _5ЕЬЕ, _ВЫШК и _РАКЕЫТ 

_ВЪАЖ загружает содержимое страницы, за- 
данной ссылкой, в новое пустое окно. 

_5ЕЬЕ — содержимое страницы, заданной 
ссылкой, в окно, которое содержит ссылку. 

_РАКЕЫТ загружает содержимое страницы, за- 
данной ссылкой, в окно, являющееся непосредствен- 
ным владельцем набора фреймов. 

_ТОР — содержимое страницы, заданной ссыл- 
кой, в окно, игнорируя используемые фреймы. 

Э Попробуйте поэкспериментировать с каждым па- 
раметром самостоятельно, включая их в файл 
гіето15.Ьіт. 

Иногда использование значения _ТОР приводит 
к перезагрузке программы просмотра. Чтобы избе- 
жать этого, следует написать слово _ТОР строчными 
буквами: 

<нтмъ> 

<НЕАБ> 

<ТІТЬЕ>Демонстрация фреймов </ТІТЕЕ> 
</НЕАБ> 

<ВСЮУ> 

А Ііпк Ъо 

<А НКЕГ= "с . Ъіт" ТАКСЕТ="ЕКАМЕ В"> 
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с.Ш;ш</А> ог 1:о <А 
НКЕГ="Ы:1;р : //ЬеІЬі . ѵеда . ги" 

ТАКСЕ Т=_Еор>ВЕ ЬТ I < / А> 

</ВОБУ> 

</НТМЪ> 

“Плавающие” рамки 

Программа просмотра МісгозоП Іпіегпе! Ехріогег 
версии 3.0 — первая программа, поддерживающая 
«плавающие» рамки - фреймы (ПоаІіп§ Ггашез). Такие 
рамки могут появляться в любом месте экрана, причем 
текст, расположенный на главной странице, как бы 
обтекает плавающую рамку. Для создания плавающих 
рамок применяется специальный флаг <ІЕКАМЕ> и 
парный ему флаг </ІЕКАМЕ>: 

СІГКАМЕ 5КС=п пате=ш>Ы</ІЕВАМЕ> 

В данном случае 

п — адрес или имя открываемой рамки, 
ш — название самой рамки, 

N — тот ресурс, который увидят перед собой 
пользователи программ просмотра, не поддержи- 
вающих плавающие рамки. 

Э Создайте файл (ІешоП.Ьіт. При создании пла- 
вающей рамки укажите, что она занимает 50% 
экрана и имеет высоту в 300 пикселей. С по- 
мощью атрибута аіідп задайте выравнивание 
справа от текста: 

<НТМЬХНЕАБ> 

<ТІТЬЕ>Демонстрация фреймов. Главная 
страница. </ТІТЬЕ> 

</НЕАБ> 

<ВОБУ Ьдсоіог = "ЕЕССЕЕ"> 
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<ІГКАМЕ АЫСЫ=КІСНТ ^ЮТН=50% НЕІСНТ=300 
5КС="ГЬ.НТМ"Х/ІГКАНЕ> 

<НІХСЕ№ГЕК> Пример «плавающего» фрейма 
< / СЕЫТЕКХ / Н 1 > 

<НЗ>Фрейм справа от данного текста яв- 
ляется «плавающим» - он размещен на дан- 
ной странице с помощью специального тэга 
<І>ІЕКАМЕ</І>, который пока поддерживает- 
ся только в МісгозоТІ: Іпбегпеб Ехріогег 
версии 3.0. </НЗ> 

</ВОБУ> 

</НТМЬ> 

Создайте файл, отображаемый внутри 
“плавающей” рамки, сохраните как Я. Мт: 

<НТМЬ> 

<НЕМ)> 

<ТІТЪЕ>Демонстрация фреймов. Внутренняя 
страница. </ТІТЪЕ> 

</НЕАБ> 

<ВОБУ Ьдсоіог = " ссссі{"> 

<Н2ХСЕЫТЕК> Пример "плавающего" фрейма 
</СЕЫТЕКХ/Н2> 

<Н4> Данный текст отображается в 

"плавающем" фрейме, который расположен 
справа от основного текста страницы. Этот 
"плавающий" фрейм размещен на данной 
странице с помощью специального тэга 
<В>ІЕКАМЕ</В>, который пока поддерживает- 
ся только в МісгозоЛ: Іпбегпеі: Ехріогег 
версии 3.0. При создании данного 
«плавающего» фрейма было указано, что он 
занимает 50% экрана и имеет высоту в 300 
пикселей. Также с помощью атрибута 
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<1>а1ідп</1> было задано выравнивание 
справа от текста. 

</Н4> 

</ВОБУ> 

</НТМЬ> 

На экране программы просмотра (при условии, 
что вы используете Місгозой Іпіегпеі Ехріогег версии 
3.0) Вы увидите “плавающую” рамку-фрейм: 



Полезный пример использования рамок 

На странице, состоящей из двух рамок, располо- 
жим ссылки на наиболее распространенные поисковые 
системы в ЛѴогІсі ЛѴісіе \ѴеЪ. В правом фрейме будет 
отображаться пояснительный текст. 
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Э Создайте на языке НТМЬ файлы <1ето18.Ьіт, 
ІеЛ.Ьіт и гі§Ьі.Ніт. 

Файл Леіпо18.Мт: 

<НТМЬ> 

<НЕАБ> 

<ТІТЬЕ>Демонстрация фреймов</ТІТЬЕ> 
</НЕАБ> 

<ГКАМЕ5ЕТ СОЬ5="25%, *"> 

<ЕКАМЕ 5КС="1е^.Ь^ш"> 

<ГКАМЕ 5 ЕС ="гідМ: .Ы:ш"> 

</ЕВАМЕ5ЕТ> 

</НТМЬ> 

Файл ІеП.Ыш: 

<нтмь> 

<НЕАБ> 

<ТІТЬЕ>Поиск в Интернет</ТІТЬЕ> 

</НЕАГ» 

<ВОБУ ВССОЬОЕ="#ССССЕЕ"> 

<НЗ><СЕЫТЕЕХВ>Поиск информации в 

Интернет<ВХСЕЫТЕЕХНЗ> 

<НЕ> 

<ИЬ> 

<ЫХА 

НЕЕГ=Ы:1:р : / /ѵлѵм . ехсііе . сот/ТАКСЕТ=_1:орХВ 
>А11:а Ѵіз1:а</ВХ/А> 

<ЫХА 

НКЕЕ=Ьікр: / /мим. іпЕозеек.сот/ТАКСЕТ=_І:ор> 
<В>Іп^озеек</В></А> 

<ЫХА 

НКЕЕ=Ьк'Ьр : / /мим . Іусоз . сот/ ТАКСЕ Т=_ЬорХВ> 
Ьусоз</ВХ/А> 
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<ЫХА 

НКЕГ=Ъккр: //ѵлм.тадеііап.тскіпіеу.сош : 808 
0/ТАКСЕТ=_ЬорХВ>Маде11ап </В></А> 

<ЫХА 

НКЕЕ=Ы;кр : //ѵ/ѵѵм . уаЬоо . сот/ ТАКСЕ Т= кор ХВ> 
УаЪоо</Вх/А> 

</ѵь> 

<т> 

</ВОБУ> 

</нтмь> 

Файл гщЫ.Ыпі: 

<нтмь> 

<НЕАХ)> 

<ТІТЬЕ Демонстрация фреймов. </ТІТЬЕ> 
</НЕАГ» 

<ВОБУ ВССОЬОК="#ЕЕССЕЕ"> 

<Н1Х1>Поисковые системы Иогісі Иісіе 
МеЬ</Іх/ні> 

<Н4>Реальный пример использования 

фреймов. В списке слева перечислены 
различные поисковые системы, доступные в 
Могісі Місіе ИеЬ. Активизация той или иной 
ссылки приводит к вызову главного окна 
соответствующей системы в новом окне. 

</Н4> 

<НК> 

</ВОБУ> 

</НТМЬ> 

Откройте полученный НТМЬ-документ 

(с!ето18.Ьіт) в программе просмотра и попробуйте 
воспользоваться ссылками, размещенными в левой 
рамке. Вы сами убедитесь, насколько эффективно ис- 
пользование рамок в данном случае. 
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НМ(ІНі: I Ф]ІНЙМИИ 




& 


ь*:,у о ськ&а ш» в & к- 

|*«ІіН^|сдДтѵау^^ 






ЙЙЙЯЙШЙ 


'Ш* 

Ш6& 


Поиск 
информации 
н Интернет 


• А№ ѴМа 



МаесНап 

» УяЬао 


Поисковые системы 
тш Мае \ѴеЪ 

Реальный пример использования фреймов. В 
списке слева перечислены различные поисковые 
системы, доступные в ѴѴ'огМ Ш« ШеЬ. 
Активизация той или ивой ссылки приводит к 
вызову главного окна соответствующейсвстемы в 
новом окне. 


: 

ЦВЫ»* I Щ АЙЗЪ» И№«6 [ | ВУ ЦйЯиМ*» 1 &МКЗМ: !(^П»мамст!Г*І<Р 


Э Сделайте свой пример с использованием рамок. 
Подумайте, в каком случае удобнее использовать 
атрибут ТАКСЕТ=_ТОР для открытия новой 
странички без рамки, а в каких случаях рамку выгод- 
нее оставить. Посмотрите, как это сделано на других 
серверах. 


Если программа просмотра не поддерживает рамки 

В случаях, когда есть вероятность того, что у 
пользователя может быть программа просмотра, не 
поддерживающая рамки, встает вопрос о том, как от- 
ображать информацию. Чтобы те, чья программа не 
поддерживает рамки, увидели Вашу страничку, следу- 
ет воспользоваться специальным флагом 
<Ы 0 ЕКАМЕ 5 >. Ниже показан шаблон страницы, ис- 
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пользующей рамки, и приведен текст для тех пользо- 
вателей, которые их «не видят». 

<ЕНАМЕ5ЕТ> 

...Здесь располагаются фреймы 
</ЕКАМЕ5ЕТ> 

<ШГКАМЕ5> 

<ВОБУ> 

...Здесь располагается текст без фреймов 
<ВОБУ> 

В секции, предназначенной для тех пользовате- 
лей, которые «не видят» рамки, можно расположить 
какой-нибудь пояснительный текст. 


Э Создайте файл <іето19.Ніт следующего 
ния: 


содержа- 


<НТМЬХНЕАІ» 

<ТІТЬЕ>Поиск в Интернет</ТІТЬЕХ/НЕАБ> 
<ВОБУ ВССОЬОК="#ССССЕЕ"> 

<СЕЫТЕК> 

<НК> 

Чтобы увидеть фреймы, вам следует 
использовать более новую версию браузера. 
<Р> Например, браузер <А 
НКЕЕ=Ы:1:р : / /ѵѵѵ/ѵ/.шісгозо 51: . сош/іе/іе . М;ш"> 
<ІМС 5КС="іе.діг м нісібЬ^'ЭО Ьез-дЫ^ЗО" 
Ьогсіег="0" аИ:="Місго50^1: Іпбегпеб Ех- 
ріогег" а 1 і дп= " т і сісі 1 е " Нзрасе= ,, 5">фирмы 
Місгозо^1:</А> 

<НК> 

</В> 

</СЕЫТЕК> 

</ВОБУ> 

</НТМЬ> 
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На экране Вы увидите: 



Книга жалоб и предложений 

Вам интересно узнать, что думают люди о Ва- 
шей страничке? Собрать необходимую информацию 
помогут гостевые книги и другие заполняемые фор- 
мы. С их помощью Вы сможете предложить посети- 
телям Вашей странички анкету, а можете просто 
предложить написать Вам в свободной форме. Позна- 
комимся подробнее со средством запроса ГіИ - оиі 
Іогт, ГіИ - іп Іогт. 

Программы просмотра дают возможность чита- 
телю заполнить форму, печатая текст в специально 
отведенных для этого полях. Чтобы начать печатать 
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текст, необходимо дважды щелкнуть мышкой на поле 
ввода или переместить внутрь поля курсор мыши. 
Можно щелчками мыши поставить «галочки», выби- 
рая из заранее подготовленного списка нужный эле- 
мент. После того, как Вы заполнили форму, следует 
нажать на экранную кнопку «послать запрос» 
(ЗиЬтіІ). Эта кнопка может называться и иначе. Не- 
которые программы предлагают Вам выбрать из ко- 
манд «Записать», «Я еще подумаю», «Ни в коем слу- 
чае!» и т. д. 

Программа просмотра посылает Вашу инфор- 
мацию на указанный ХѴХѴ^-сервер, который передает 
ее конкретной, специально предназначенной для об- 
работки информации программе. Затем сервер посы- 
лает программе просмотра ответ. Программы для об- 
работки такой информации называются Соштоп 
СаІе\ѵау ІпІегГасе (ССІ) и пишутся профессиональны- 
ми программистами. 

Программы для обработки ССІ - информации 
устанавливают на \ѴДѴ\Ѵ - серверы администраторы. 
Поэтому, если Вы убедились в необходимости уста- 
новки такой формы на Вашей \ѴеЬ-страничке, выяс- 
ните у администратора своего сервера, какие про- 
граммы обработки информации там установлены, как 
ими пользоваться. Возьмите образец заполняемой 
формы и отредактируйте его в соответствии с Ва- 
шими желаниями, а затем попросите установить ре- 
зультат Вашей работы на сервере. 

Использование ССІ для обработки информации 
необязательно. Введенная в форму информация может 
обрабатываться локально, без взаимодействия с сер- 
вером, например при помощи ІаѵаЗсгірІ:, а данные из 
нее могут высылаться по электронной почте. 
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Создайте файл іЪгт.Ьіт 


<НТМЬ> 

<НЕАБ> 

<ТІТЬЕ>Простая заполняемая форма</ТІТЬЕ> 
</НЕАБ> 

<ВСЮУ> 

<НЗ>Простая заполняемая форма</НЗ> 

<ГОКМ МЕТНОБ=РОЗТ 

АСТІСЖ^'шаіІЪо : кабегіпа@ѵеда . ги"> 

<ВЕ> 

<НК 5І2Е=3 АЫ6Ы=Сеп1:ег> 

<Н4>Текст</Н4> 

СШРІГГ ТУРЕ="бех1;" ЫАМЕ="пате" 
5І2Е="25">Пожалуйста, напишите свое имя: 
<ВВ> 

<НК ЗІ2Е=3 АЫСЫ=Сеп1:ег> 

<Н4Жнопки (выбор ответов) </Н4> 

СНЗХІМС ЗКС = "І.діі" АЬТ = "-">Почему 
вам нравится работать в сети Интер- 
нет?</НЗ> 

СІЫРШ? ТУРЕ="гасііо" ЫАМЕ="сЬоісе 1" 
ѴАШЕ="іп^огтабіоп">Много интересной ин- 
формации<ВК> 

СІЫРЧТ ТУРЕ="гас1іо" ЫАМЕ="с1юісе 1" 
ѴАШЕ="рісбиге5">Много картинок, аудио и 
видео информации<ВР> 

«СІИРОТ ТУРЕ="гас1іо" МАМЕ="сЬоісе 1" 
ѴАШЕ="сошшипісабіоп">Общение с 
людьми<ВК> 

СШРОТ ТУРЕ="гасііо" ЫАМЕ="с1юісе 1" 
ѴАШЕ="^гее біше">Способ проведения досу- 
га<ВК> 

СШРІГГ ТУРЕ="гасііо" ЫАМЕ="с1іоісе 1" 

ѴАШЕ= "Другое " >Другое<ВК> 
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<ВЕ> 

<НК 5І2Е=3 АЫСЫ=СепРег> 

<НЗ><ІМС 5К.С = "гесі.діі:" АЬТ = "-">Вы ис- 
пользуете Міпскжз 95?</НЗ> 

СШРОТ ТУРЕ="сЬескЬох" ЫАМЕ="сЪоісе 2" 
ѴАШЕ="Иіп95" >Да<ВК> 

<ВК> 

<НК 312Е=3 АЫСЫ=Сеп1:ег> 

<Н2>Выбор ответов</Н2> 

<Н4ХІМС ЗКС = "І.діг" АЬТ = "-"Жак вы 
оценивает предоставление и содержание ин- 
формации в Интернет</Н4> 

<5ЕЬЕСТ МАМЕ="с1іоісе 3" 5І2Е="5"> 

<ОРТІСЖ ѴАЫІЕ=" 1 " ЗЕЬЕСТЕБ >Отлично 
«ЭРТІОЫ ѴАШЕ="2">Хорошо 
<ОРТIОN ѴАШЕ="3">Средне 
<ОРТІОЫ ѴАШЕ="4 "Жиже среднего 
СОРТІОЫ ѴАШЕ= " 5 " >Плохо 
</5ЕЬЕСТХВК> 

<ВР> 

<НР 312Е=3 АЫСМ=Сепкег> 

<Н2>Текст</Н2> 

СН4ХІМС 5 КС = "І.діГ" АЬТ = "-">Ваши 
комментарии, пожалуйста . </Н4> 

СТЕХТАКЕА ЫАМЕ="соішпеп1:" ЕОЮ5=6 
СОЬЗ=бОХ/ТЕХТАКЕАХВК> 

<ВЕ> 

<ВК> 

<НК 312Е=3 АЫСМ=Сеп{;ег> 

<Н2>Послать информацию или отказать- 
ся</Н2> 

СШРТЗТ ТУРЕ="зиЪті 1 :" ѴАШЕ="зиВМІТ"> 
<ІЫРІІТ ТУРЕ="гезе1:" ѴАШЕ="КЕ5ЕТ"> 

</ЕОКМ> 

</ВОБУХ/НТМЬ> 

На экране это будет выглядеть так: 
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ф ГЦиіп ««« .«•піііжннміі» М<гт»»кпіі -Ь*і& Л. : 3 & 3 &:з 3 ^ 8 !хЗІ*І 



55 Прпктоя эопасшп«мпп ц>прмп М»и'а»п1Нп1л{;-.|й^ШЙЙ^^.Ю^Ш1>?Ж'Л!!ГЖж<Ш^Ш І?І^*хІЗ 


&ч И*» в» Р**ям» Ця№ 

|^Й*^^СЛКАТѴА\І^ѴУ^В\рОіт Мт 




<* СіК^Об пра»««мімя досуга 

<“ Ді'Уге* 


....-$рц 

х-хх-хѵх-х-хѵх-:;х-хххѵх;х-х;хѵх;х;х;х:х;г«-*' 


, '. ■ ■■ • , 


* Вы «сиоямуете ТОгкіоѵю; 95 ? 

Х в Х в Х*Х'Х<< в Х*Х*Х<ѵ\*Х^'Хг<хХ'Х*'*Х'Х в Х*Х-Х*Х\хХ;Х;ХхХ*ХхХ*Хх’ 

Выбор ответов 

>< Кяк»м п»ад<кг«к»«и» <* <**«>жшии> т<И»имм» атѵ^мт 


Хорошо 

Среоне 

Ниже среднего 
Плоиэ 
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Дайте, что ли, карты в руки 

В этом разделе речь пойдет не о географических, 
и не об игральных картах. Карты — это замечатель- 
ный способ сделать различные части одного графиче- 
ского изображения гиперссылками на различные до- 
кументы. 

Мы уже научились вставлять в странички боль- 
шие изображения. Умеем делать это изображение яко- 
рем гиперссылки. Но представьте себе фотографию 
какой-то группы людей, например учеников класса, в 
котором Вы учитесь. Разве не заманчиво получить 
полную информацию о каком-нибудь ученике, просто 
щелкнув мышкой по его изображению? Чтобы на- 
учиться творить такие чудеса, нужно овладеть техно- 
логией изготовления карт. 

Карта (ее иногда называют карта - меню) может 
иметь вид набора кнопок и значков, нарисованных 
художником - дизайнером, или списка текстовых 
пунктов меню. А может выглядеть и как настоящая 
карта: щелкнете по кружочку, обозначающему город, 
и отправитесь на виртуальную экскурсию по нему. 

Все карты одинаково появляются на свет: Вы 
создаете изображение, содержащее кнопки, или иные 
приспособления для перемещения, а затем с помощью 
программ создания карт - меню размечаете на этом 
изображении активные области, связывая с каждой 
областью некоторую \ѴеЬ-страницу. 

Реакция на щелчок мышью на данной карте - 
изображении будет зависеть от координат курсора в 
момент щелчка. 

С внешней стороны это выглядит достаточно 
просто. На самом деле все гораздо сложнее. Су- 
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шествует ряд тонкостей, влияющих на производитель- 
ность ^^^-узла. 

Чтобы изображение стало картой, нужно к флагу 
<ІМС ...> добавить специальный атрибут І5МАР или 
Ч5МАР и пояснить, что данное изображение является 
картой (тар). 

Стандарт НТМЬ 2.0 определяет только атрибут 
І5МАР, который предусматривает обработку «щелчка 
по карте» на - сервере при помощи СОІ- 

запросов, аналогичных применяемым для обработки 
заполняемых форм. Пусть, например, изображение 
включено в документ следующим образом: 

<А НКЕГ- "Ъбір: //тпіг.ЪезЪ.Ъ.ез\:/сді- 
Ьіп/ітадетар/ехашріе .тар"><ІМС 
5КС="ехатр1е . діГ" І5МАР/А> 

Когда посетитель узла щелкает по карте, про- 
грамма просмотра посылает на сервер пару коорди- 
нат. Эти координаты еще не определяют выбор поль- 
зователя, а только точку на карте. Преобразование 
координат в адрес ІЖЬ — дело сервера. Щелчок на 
точке с координатами (в пикселях) 98,80 относительно 
верхнего левого угла изображения вызовет такой 
ССІ-запрос: 

Ьир://\ѵлѵ\ѵ.1е$1. ІезІ/с§і-Ьіп/іта§етар/ 
ехатріе. тар?98,80, 

где ехатріе.тар — имя файла в специальном 
формате, в котором указано, какие области на карте 
являются якорями гиперссылок и на какие ІЖЬ они 
ссылаются. Формат этого описания зависит от типа 
\Ѵ\Ѵ\Ѵ - сервера. 

При таком способе обработки координатных за- 
просов читатель \Ѵ\Ѵ\Ѵ-документа должен щелкнуть 
на интересующей его точке и дождаться отклика сер- 
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вера, прежде чем он получит возможность хотя бы уз- 
нать, соответствует данная точка какой-нибудь ги- 
перссылке, или нет. Пока пользователь ждет ответа, 
программа просмотра посылает координаты точки 
щелчка СОІ - программе, которая сравнивает их с 
файлом определения карты — стандартным тексто- 
вым файлом (шар-сіейпіііоп Ше), определяющим фор- 
му, положение ІШЬ для активных областей карты. 

Недостатком этого подхода является медленная 
реакция на щелчок и дополнительная загрузка сетей и 
сервера. Еще один его существенный недостаток — 
невозможность работы с документами, использую- 
щими І$МАР-карты, без обращения к \Ѵ\ѴЛѴ-серверу. 

Если Вы захотите включить І8МАР-карту в 
свой документ, то Вам придется во-первых, узнать 
формат *.тар - файла, поддерживаемого вашим сер- 
вером, а во-вторых, попросить администратора раз- 
местить созданный Вами *.шар - файл в директории 
с§і-Ъіп, которая в системе ІЖІХ обычно закрыта для 
записи для "обычных" пользователей. 

Альтернативу описанному выше способу обра- 
ботки щелчков на карте сервером составляет предло- 
женный в проекте версии НТМЬ 3.0 механизм обра- 
ботки самой программой просмотра. Этот механизм, 
пока еще не вошедший в ранг официального стандар- 
та, поддерживается большинством современных гра- 
фических программ просмотра, например, №і$саре 
Ыаѵі§а1ог 2.0 и старше и Іпіегпеі Ехріогег 3.0 и старше. 
Карты такого рода определяются при помощи атри- 
бута ЧЗЕМАР . 

Ознакомьтесь с примером карты, взятым с \ѴеЪ- 
сайта известной русской поисковой системы КатЫег 
(ЬПр : //\ѵѵѵ\ѵ . гатЫег . т) 
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<а 1эгеі:="ср.тар"><ітд 

5гс="Ы;1:р : //ітадез . гатЫег . ги/ г2 . діі" 

а11:="Выбор кодировки" місі1:1і=242 Ъео-дЪЫЭ 

Ъзрасе=70 а1ідп=1:ор Ьогс1ег=0 ізтар 

изешар=" #шар1"></ а></поЬг> 

стар пате="тар1"> 

<агеа зЬаре="гес1:" соогсіз="0 / 0, 52, 20" 

Ьгеі="Ы:1:р : //ммм-міпсіомз- 

1251 . гатЫег . ги/зеагсЬ . зЫтІ . ги"> 

<агеа з1іаре="гес1:" соогсіз="52, 0, 98, 20" 
Ъге ^="М:1:р : //ммм-коі8- 
г . гатЫег . ги/ зеагсіі . зЫ:т1 . ги"> 

<агеа зЪаре="гес{:" соогсіз="98, 0, 148, 20" 
1ггеГ="1і1:1:р: //мѵѵѵ- 

іЬт8бб . гатЫег . ги/зеагсЬ . зЫ;т1 . ги"> 
<агеа зЬаре="гес1:" соог<1з=" 148, 0, 214, 20" 
Ьге^="Ы:1:р : //млЛл/-ізо 8859- 
5 . гатЫег . ги/зеагсЫ зЫтІ . ги"> 

<агеа зЬаре="гес1:" соогс!з="214, 0, 245, 20" 

Ъге^'ЧіЫр : / /ммм- 

тас . гатЫег . ги/ зеагсЬ. . зЫтІ . ги" > 

<агеа зЬаре="сіе ^аиіі:" поЬге^> 

</тар> 

Зайдите на этот сервер, и Вы увидите этот при- 
мер на экране компьютера. 
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В этом примере изображение - карта включено в 
НТМЬ - документ при помощи уже хорошо знакомого 
нам флага <ІМС>. Но в отличие от рассмотренных 
нами ранее «пассивных» изображений, в данном слу- 
чае при помощи атрибута И5ЕМАР="#шар1 " мы со- 
общили программе просмотра, что она должна ин- 
терпретировать это изображение как карту и искать 
информацию о разбиении этого изображения на ак- 
тивные области в НТМЬ-файле по символическому 
имени карты тарі . 

Имя карты может состоять из латинских букв и 
цифр и не должно содержать пробелов; прописные и 
строчные буквы различаются. Обратите внимание на 
обязательный значок # в атрибуте ІІ5ЕМАР="#шар1 " . 
Перед этим значком может находиться ІЖЬ файла, 
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если карта описана в нем отдельно от файла того до- 
кументом, с которым эта карта используется 
(размещение описания в отдельном файле, однако, 
практически не применяется). 

Описание активных областей изображения - 
карты начинается флагом 

<МАР ЫАМЕ=" имя_карты"> 
и заканчивается флагом </МАР>. 

Каждая область описывается при помощи флага 
<АКЕА 5НАРЕ="форма" С00К05= "список ко- 
ординат" НК.ЕГ="иг1">, где форма может прини- 
мать одно из четырех значений: 
гесі: — прямоугольник, 
роіу — многоугольник, 
сігсіе — окружность, 

сіеігаиіі: — «по умолчанию», то есть все части 
изображения, оставшиеся не описанными явно. 

Атрибут СООКБ5 задает список координат. Для 
прямоугольной области х,у — это координаты 
левого верхнего и правого нижнего углов, для много- 
угольной —координаты каждого из углов, для окруж- 
ности — координата центра и радиус. Для беііаиіі: 
координаты не задаются и атрибут С00КБ5 опускает- 
ся. 

ЗАПОМНИТЕ 

Все координаты отсчитываются в пикселях от левого 
верхнего угла экрана. 


Атрибут НКЕЕ="иг1" задает ІЖЬ или путь к 
файлу с документом, на который данная область ри- 
сунка ссылается. Если вместо НКЕЕ="иг1" записано 
ЫОНК.ЕГ, то данная область не является якорем ги- 
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пересылки, и щелчок на ней будет проигнорирован. 

Как Вы видите, формат описания карт на НТМЬ 
довольно прост. Но как же вычислить координаты 
областей - гиперссылок на рисунке, хранящемся в 
графическом файле, чтобы указать эти координаты в 
атрибутах С00КБ5=" . . . " ? 

К счастью, существуют специальные программы, 
которые существенно облегчают разметку и даже ав- 
томатически генерируют описание карты. Одна из 
лучших программ такого рода — МарЕёк, информа- 
цию о которой, как и саму программу, можно полу- 
чить по адресу: Ьир://\ѵ\ѵчѵ.ЪоЩе11.сот/таресІіІ/ 

Кстати, там же Вы найдете и дополнительные 
сведения о картах 

Другая программа для разметки — Мар ТЫз! — 
может быть получена из Нирг/Лѵлѵлѵ.есаеІс.оЬіо- 
ВіаІе.еёиЛс/іт/. Эта программа не уступает МарЕёіІ, 
да еще и распространяется бесплатно. Рекомендуем 
также взглянуть и на страницу Ыеізсаре, посвященную 
расширениям НТМЬ, где вы найдете дополнительную 
информацию о картах: 

Н«р://йоте.пеІ8саре.сош/аВаі8і/пеІ_Вііе8/Ыт1_ехІ 
епаіоп8_3. НТМЬ 
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Необходимо также учитывать, что карты поддер- 
живаются не всеми программами просмотра; к тому 
же, пользователи часто отключают загрузку изобра- 
жений, в результате чего карты не появляются на эк- 
ране. Поэтому следует дублировать все гиперссылки, 
созданные при помощи карт, обычными гиперссыл- 
ками. 

Помимо своих достоинств карты имеют и недо- 
статки. 

Во-первых, они замедляют работу сервера. Ко- 
нечно, заглянуть в файл карты и извлечь оттуда ІШЬ 
не такая уж сложная операция. Но нужно учитывать 
число посетителей, которые щелкают по картам, и 
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время обработки. 

Во-вторых, отсутствие обратной связи. Когда вы 
щелкаете по какому-то слову, имеющему гиперсвязь, 
оно окрашивается в другой цвет. С картой - меню та- 
кого не происходит. Когда курсор мыши попадает на 
обычную гиперсвязь, программа просмотра показы- 
вает соответствующий ШЬ. Когда же курсор переме- 
щается по карте - меню, меняются только координаты 
после ІІКЬ страницы. 

Прежде чем начать делать карту самостоятельно, 
попробуйте посетить несколько серверов, использую- 
щих карты и посмотреть, что приемлемо для вашего 
собственного сайта. 


Рекомендуем просмотреть следующие полезные 
серверы: 


Ьир://\у\у\ѵ.Ьеі<І5ке.сот 

Сайт Джима Хейда 

Ьир://\ѵеу 1 . 2 ІЬ- 

Ъег 1 іп . сіе/іт а §ет ар/т ас- 
іта§етар.Ыт1 

Программа для 
обработки карт 
Мас-Іта^ешар 

Нир.Ѵ/ѵт\ѵ.сіІу_пе*/спх/8ой\ѵаге 

Программа для 
обработки карт 
\ѴеЬМар Роуланда 
Смита 

1Шр.7/\ѵ\ѵ\ѵ.8риЬ.к8и.е(1и/оіЬег/тасЬ 

Ир_ІооІ8/тар8егѵе 

Программа для 
обработки карт 
Мар8егѵе Келли 
Кэмпбелла 
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Бегущая строка 

Бегущая строка — это очень интересное изобра- 
зительное решение, которое может украсить Вашу 
страничку. 

Главным и единственным флагом, создающим 
бегущую строку, является флаг 

<МАКОІІЕЕ>ТЕКСТ< /МАКОЦЕЕ> 

На место слова ТЕКСТ подставляется любое сло- 
во или фраза, которую надо заставить бежать по эк- 
рану компьютера. Вот, собственно, и все. Вставленная 
фраза появится из-за правого края программы про- 
смотра и, пройдя через всю страницу, скроется за ле- 
вым краем. 

Для изменения направления движения бегущей 
строки, применяется атрибут направления. Если бегу- 
щую строку нужно направить справа налево флаг 
принимает вид: 

<МАКОІІЕЕ ЕІКЕСТІОЫ=1е11>ТЕКСТ</МАК01ЖЕ> 

Флаг 

<МАК01ЖЕ БІКЕСТІОЫ=гідЕ1>ТЕКСТ</МАК01ІЕЕ> 

сохранит движение слева направо. 

С помощью другой группы атрибутов можно за- 
давать характер движения надписи по странице. 

з его 11 — стандартное движение от правого 
края к левому. Этот атрибут организует бесконечный 
цикл. Число циклов можно ограничить, введя опера- 
тор ЬООР 
<МАК01ІЕЕ 1і00Р=п 

ВЕНАѴІ0К=5СГОІ>ТЕКСТ</МАК<2і;ЕЕ> 
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Значение п оператора ЪООР указывает число 
повторений цикла. В данном случае, поскольку во 
флаг еще включен атрибут ВЕНАѴІОВ. со значением 
зсгоіі, надпись совершит стандартное движение от 
правого до левого края \ѴеЬ-страницы три раза. 

зіісіе — надпись один раз пробегает от право- 
го края к левому, где и остается. 

аіііегпаіе — движение от правого края стра- 
ницы к левому и обратно. Бесконечный цикл. 

Флаги бегущей строки с включенными в них ат- 
рибутами характера движения выглядят следующим 
образом: 

<МАКОИЕЕ ВЕНАѴІ0К=ЗСГОІ1>ТЕКСТ</МАК0ІЖЕ> 
<МАЕ01ІЕЕ ВЕНАѴІОК=з1ібе>ТЕКСТ</МАК<2і;ЕЕ> 
<МАК<2і;ЕЕ ВЕНАѴІ0К=а11:егпа1:е> 
ТЕКСТ</МАК01ІЕЕ > 

Нет необходимости растягивать бегущую строку 
на всю ширину раскрытой АѴеЪ - страницы. Можно 
указать ширину участка, занимаемого бегущей стро- 
кой. Флаг бегущей строки в этом случае преобретает 
вид: 

<МАК01ІЕЕ ИІБНТ=п>ТЕКСТ</МАКОЦЕЕ> 

где п — ширина той части страницы, на которой 
расположена бегущая строка. Значение п указывается 
как в пикселях, так и в процентах от общей ширины 
видимой части страницы. 

Движение надписи по экрану можно регулиро- 
вать — для этого, например, указывается, какое число 
пикселей должен пройти текст надписи, чтобы снова 
прорисоваться на экране: 

<МАК01ГЕЕ зсго11атоип1:=п>ТЕКСТ</МАК01ІЕЕ> 
Здесь п — число пикселей. 
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Метод задания скорости состоит в указании вре- 
мени, спустя которое текст будет перерисован на эк- 
ране заново: 

<МАК01ІЕЕ зсго11сіе1ау=і>ТЕКСТ</МАК<2иЕЕ> 

В данном случае переменная величина — время 
1; — измеряется в миллисекундах. 

В заключение еще несколько слов о внешнем ви- 
де пробегающей надписи. 

Так, есть возможность указывать величину 
шрифта текста в строке: 

<Е0ЫТ5І2Е=П> 

<МАК<21ЖЕ> 

ТЕКСТ 

</МАК<217ЕЕ> 

</ЕОЫТ> 

Можно окрасить поверхность бегущей строки в 
какой-либо цвет: 

<макоі;ее весоьсж=п> 

ТЕКСТ 

</МАКОІІЕЕ>, 

где п, как это бывало и раньше, можно указать в 
вид шестнадцатеричного числа либо написав его на- 
звание. 

И, наконец, можно указать высоту бегущей стро- 
ки, задавая величину п в пикселях: 

<МАК<21ІЕЕ НЕІСНТ=П> 

ТЕКСТ 

</МАК<21ІЕЕ> 

Вставьте в свою \ѴеЪ-страничку бегущую строку. 

Э Сделайте так, чтобы она была в тон к цвету Ва- 
шей странички или контрастной. Надпись долж- 
на совершить стандартно движение от левого до 
правого края \ѴеЪ-страницы пять раз. Затем попро- 
буйте проверить различные варианты цикличности 


ѴѴЕВ - странички 


157 


движения строки, выберите оптимальное для вашей 
собственной странички. 

Графические эффекты 

Вы научились вставлять в свои странички кар- 
тинки, таблицы, рамки, бегущую строку и прочее, 
прочее, прочее. Может быть Вы уже встречались с так 
называемыми «живыми картинками»? Они являются 
промежуточным звеном между статичными графиче- 
скими изображениями и настоящими тиШтесІіа фай- 
лами. Секрет их прост: в графический файл в формате 
Апітаіесі ОІР (.§і!) при помощи различных программ 
для работы с графикой, скажем \ѴеЫша§е, записы- 
вается несколько изображений или кадров, а также 
время демонстрации каждого кадра и количество про- 
круток такого мини мультфильма. Ну а включить та- 
кое «живое» изображение в свою НТМЬ - страничку 
проще простого. Представьте, что это обычная кар- 
тинка, и используйте знакомый Вам флаг 

<ІМС 5КС="....діЕ">. 

Программа просмотра, загрузив такой файл, 
приступает к демонстрации мультфильма, показывая 
кадр за кадром. Но по возможности избегайте так на- 
зываемйб «драматических эффектов»: тиканье, мерца- 
ние, перемещение, прокрутка очень раздражают при 
неумеренном применении. Один мигающий символ 
может смотреться довольно неплохо, одно мигающее 
слово при определенных обстоятельствах может быть 
приемлемо, но когда мигают несколько слов подряд, 
такую страницу хочется поскорее убрать с глаз долой. 
Старайтесь не перегружать свои сайты анимационны- 


158 


Глава 3. 


ми файлами, мелькание на Вашей страничке может 
вызвать раздражение у посетителей. 

В сети Вы можете найти очень много красивых 
графических изображений (кнопок, баров, картинок, 
обоев). Есть специальные серверы, которые предла- 
гают это добро для всех. И совершенно бесплатно! 
Но избегайте повторов, старайтесь сделать свою 
страничку так, чтобы даже с чужой графикой она не 
теряла своей индивидуальности. 



Просмотрите, пожалуйста, следующие серверы, 
на которых, возможно, Вы найдете для себя много ин- 
тересного. А чтобы сохранить понравившееся Вам 
изображение на своем жестком диске, надо поместить 
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на него указатель мыши, щелкнуть правой кнопкой и 
выбрать в появившемся меню пункт Заѵе Іша§е аз. 


ЬіІр://\у\ѵчѵ.а$іог.ги 

Киззіап \ѴеЪМазІег 1 

ЬіІр://ѵтѵѵ2.\ѵеЪ.ги 


Мір://\ѵ\ѵ^.теа1.сот/іехіигез/ 

| іехіигез.йіті 

Техіиге Ьапсі 

Ьіір://іс1ігесі.сот/іехіиге_Іап(і 

Сапасііап Техіиге 

Ьапсі (Тогопіо, Оп- 
Іагіо) 

піір://ѵт\ѵ.1рс.сНетеп§.ираіга$. 

§г/ІехІ/іехІигез.Ыт1 

Еигореап Міггог 

(Раігаз, Сгеесе) 

йіір:/Лѵ\у\у.\уі<іотакег.сот/~5ра 
Ітег/іехіиге Іапсі/іехіигез.йіті 

СЗС Іта§е ЬіЬгагу 

ЬіІр://ѵѵ\ѵлѵ.Ъаг 1 .п 1 /~раігіск/ 

ІехІигеІапсі.НітІ 

АКТ Іпіегпеі Зегѵ- 

ісез 

кір:/Лѵѵт.ѵо1.іІ/МІККОК/ЕК/ 

1ех1иге_1ап<3/ 

Ѵісіео Оп Ьіпе 

МІр://ѵт\ѵ.еиіпе 1 .сот/іехІиге$/ 

ТЬе ОШ Зіисііо 

ІШр.Ѵ/ѵѵ^ѵлѵ.тісгоѵѵеЬ. сот/ей ѵѵЬі 

Іе/ІехІиге/іехІигез.ЫтІ 

ИЗ А Міггог 

(Ьагкзриг, СаІіГог- 
піа) 


Кто такие Апплеты 


Иногда, во время загрузки чужой \У\УДУ- 
страницы, Вы становитесь свидетелем каких-то 
странных и непонятных событий, подчас наводящих 
на мысль о нашествии компьютерных вирусов: после 
довольно продолжительной паузы Иеізсаре в нижней 

СТ /?°^ 5 КНа ( 5Іа1и8 Ьаг ) сообщает: «Арріеі Зсге- 
ѵѵОрТЬеРа§е Іоасіесі». Затем там же появляется сооб- 
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щение: «Арріеі Зсге\ѵІІрТНеРа§е гиппіп§». И, наконец, 
в окне возникают пустые черные (белые, серые) пря- 
моугольники (варианты: все окно остается совсем пус- 
тым или появляется некоторое количество текста с 
прямоугольными «белыми пятнами») и некоторое 
время ровным счетом ничего не происходит. Проведя 
с полминуты в предвкушении захватывающего зрели- 
ща и устав от долгого и утомительного ожидания, Вы 
только было собираетесь навсегда покинуть разоча- 
ровавшую Вас страницу, как в вышеупомянутых пря- 
моугольниках выскакивают всевозможные движу- 
щиеся и неподвижные картинки, а из динамиков ком- 
пьютера на Вас обрушивается каскад звуков. Даль- 
нейшие события зависят от мастерства и вкуса автора 
просматриваемой страницы, а также от Ваших соб- 
ственных действий. Часто все заканчивается 
«безвременной кончиной» этих прямоугольников: они 
немеют, застывают и перестают реагировать на Ваши 
самые отчаянные щелчки мышью и на мощные удары 
по клавиатуре. При этом Ыеізсаре не упускает воз- 
можности выдать в строке состояния ($Ши$ Нпе) 
скорбную эпитафию: 


Аррі еіЗсге\ѵІІ рТНеРа§е 
ехсерііоп: 

)аѵа.1ап§.Ми11РоіпіегЕхсербоп. 


Справедливости ради отметим, что «прямо- 
угольники» действительно поддерживают с Вами 
осмысленный диалог, демонстрируют красивые ви- 
деоэффекты и ведут себя вполне пристойно. 

Зайдите на сервер ЬКр:/Лѵ\ѵ\ѵ.сіІу.ги и Вы увиди- 
те как все это выглядит на языке НТМЬ: 
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<АРРЬЕТ сосіеЬа5е="/ ^аѵа/1аке/ ,, 
сос1е= ,, 1аке.с1а55" ѵ/ісі1іЬ=4 00 ЬеідЪ*:=156> 
<рагаш паше="ітаде" 
ѵа1ие="/ітаде5/шакг орд"> 

<ітд 5гс="/ітаде5/такг.діГ" місН:Ъ=400 
ЬеідЬі=83> 

</арр1еі> 







й • л«л«.і»»ѵ»л» м.гтіоя імв»*‘«ѵЕЗВК:®рі|ЗС'вИ!'4 ІЯГХЖЯИІР №ПЕЗ 




ХД.ДЙ русой* и« :и»г о<«.х<чгь -.кгѵіѵлл?.. \ 

КС88ІЛ.Х СІТІЕ8 0\ ТНЕ ѴѴЕВ 


А программа просмотра покажет Вам на экране 
озеро с «настоящей» водой, по поверхности которой 
гуляет легкий ветерок. 


Флаги <АРРЬЕТ> и </АРРЬЕТ> маркируют на- 
чало и конец включения в страницу так называемого 
Іаѵа - приложения (Іаѵа - арріеі). Апплет - приложе- 
ние представляет собой компьютерную программу, 


6 Е. В. Якушина 
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предназначенную для включения в НТМЬ- доку менты. 
Такая программа пишется на языке программирова- 
ния высокого уровня Іаѵа. 

Программа просмотра, натолкнувшись при за- 
грузке страницы на фрагмент НТМЬ - текста, поме- 
щенного между флагами <АРРЬЕТ> и </АРРЪЕТ>, 
отводит в окне с документом прямоугольник, размеры 
которого определены атрибутами ИІБТН и НЕІСН. 
После этого программа просмотра ищет на сервере 
необходимый файл. Найти его не составляет большо- 
го труда. Во-первых, его местонахождение указывает- 
ся с помощью атрибута ССЮЕВА8Е. Во-вторых, атри- 
бут ССЮЕ подсказывает, что имя файла уже рядом и 
что остается только найти суффикс сіазз. 

При успешной загрузке файла, программа про- 
смотра запускает приложение, передавая ему значения 
параметров, заданные при помощи флага <РАКАМ 
ЫАМЕ=" ..." ѴАШЕ=" ...">. Разумеется, речь идет 
только о программах просмотра, которые поддержи- 
вают Іаѵа. 

Если программа не поддерживает Іаѵа, или эта 
поддержка в ней отключена, то она игнорирует флаги 
<АРРЬЕТ> / <РАВАМ> и </АРРЬЕТ>. В таком слу- 
чае программа, не поддерживающая Іаѵа, вместо ап- 
плета-приложения выведет на экран рисунок из файла 
и текст: 

"уоцк Ьгомзег боез поі: зиррогі: ^ѵа 
арріеіз. ТЪе ішаде із зіюмп." 

Чтобы Вас не постигло горькое разочарование 
при встрече с Іаѵа, ознакомьтесь с таблицей. 
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Поддерживают Лаѵа 

Не поддерживают Лаѵа 

№*$саре Маѵі§аІог 3.0 и 

старше для 

ѴѴіпйои'в МТ, 

\Ѵіш1о\ѵ8 95 и 

X — ХѴіпгіо™* 

В Ыеізсаре 3.0 для 
\Ѵіпс1о\ѵ$ 3. 1 

МісгозоЛ Іпіегпеі Ехріогег 

3.0 старше для 
\ѴІП(І 0 ^Ѵ 8 МТ и 
\Ѵіпёоѵѵ8 95 



Если программа просмотра поддерживает Іаѵа, 
то апплет начинает свою работу, выполняя (в идеаль- 
ном случае) задачи, предусмотренные его автором, и 
выводя результаты этой работы в выделенный прямо- 
угольник в окне с \Ѵ\Ѵ\Ѵ -документом, запустившим 
этот апплет. Апплет может создавать свои окна, неза- 
висимые от окна с НТМЬ -документом, и рисовать в 
них, выводить текст, проигрывать звуковые файлы и 
обмениваться информацией с ЛѴЛѴАѴ - сервером. Как и 
любая компьютерная программа, работающая в гра- 
фической среде, апплет понимает команды пользова- 
теля, которые тот подает с помощью клавиатуры или 
мыши. Кроме того, апплет может заставить програм- 
му просмотра выполнить определенные действия, на- 
пример, загрузить тот или иной документ с \Ѵ\Ѵ\Ѵ- 
сервера. 

Даже несмотря на наложенные ограничения, свя- 
занные с безопасностью при запуске приложений, по- 
тенциальные возможности апплетов весьма велики. 
Кроме ставшего уже традиционным рисования все- 
возможных красивых «живых» заставок на \ѴЛѴЛѴ - 
6 * 
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страницах, апплет может, не загружая \Ѵ\Ѵ\Ѵ - сервер, 
производить сложные вычисления, выводить на экран 
файлы в нестандартных специализированных форма- 
тах (например, трехмерные изображения, графики и т. 
п.), играть с пользователем в компьютерные игры и 
многое, многое другое. 

Зайдите на сервер Оатеіап Рго§гаттіп§ 
(Ьир://\ѵ\ѵ\ѵ.§ате1ап.сош/поГгате/Сате1ап.рго§гаштіп 
§.ЫтІ) и Вы увидите целую апплет - коллекцию. 



Если Вы заинтересовались языком .Іаѵа, то более 
подробную информацию о нем, документацию и про- 
граммное обеспечение для запуска іаѵа - приложений 
на различных компьютерных платформах, а также 
набор средств для разработки собственных .Іаѵа - 



ѴѴЕВ - странички 
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программ (Іаѵа Оеѵеіоршепі Кіі, ШК), Вы можете 
получить совершенно бесплатно из домашней стра- 
ницы Іаѵа: Ыір: //]аѵа.$ип.сот/ 



Сколько Яв на белом свете? 


ЗАПОМНИТЕ 

Несмотря на сходство названий, Лаѵа8сгірІ и Лаѵа, 
о котором речь шла выше, 

— два совершенно разных языка, 
созданных независимыми группами разработчиков. 



166 


Глава 3. 


При создании \ѴЛУ\Ѵ - страниц хочется сделать 
их просмотр более удобным и придать им некоторые 
дополнительные функциональные возможности, от- 
сутствующие в языке НТМЬ. Наиболее часто средств 
стандартного НТМЬ не хватает при создании инте- 
рактивных документов, заданным образом откли- 
кающихся на внешние события, например действия 
читателя или сигналы таймера. Фирма Ыеізсаре Сог- 
рогабоп" разработала специальный язык программи- 
рования ЛаѵаЗсгірі, поддержка которого включена в 
Ыеізсаре Ыаѵі§аІог версий 2.0 и старше. Сейчас уже 
можно с уверенностью утверждать, что ІаѵаЗсгірІ 
скоро станет стандартом, поддерживаемым подав- 
ляющим большинством программ просмотра других 
фирм. Действительно, уж если такой сверхгигант, как 
МісгозоП, снизошел до включения интерпретатора 
этого языка в свой Іпіегпе* Ехріогег 3.0, то ІаѵаЗсгірі 
заслуживает самого пристального внимания. 

.ІаѵаЗсгірі можно рассматривать как расшире- 
ние НТМЬ: фрагменты программ на ІаѵаЗсгірі вклю- 
чаются непосредственно в текст НТМЬ - документа и 
интерпретируются программой просмотра при его 
загрузке. 

В существующей на данный момент версии 
ІаѵаЗсгірІ предоставляет следующие основные воз- 
можности: 

• управление окнами и рамками в окне про- 
граммы просмотра (открытие, закрытие, 
изменение расположения, загрузка и вывод в 


Специалисты этой фирмы придумали самую популярную программу 
просмотра Ыеіасаре Ыаѵідаіог. 


ѴѴЕВ - странички 
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них заданных документов и т.п.) в ответ на 
действия пользователя, сигналы таймера и 
некоторые другие внешние события; 

• вывод фрагментов НТМЬ - документов; 

• взаимодействие с Іаѵа - апплетами, вклю- 
ченными в \Ѵ\Ѵ\Ѵ - страницу; 

• обработка (а также предобработка перед 
посылкой СОІ - запроса на сервер) ввода 
пользователя в заполняемые формы. 

Чтобы увидеть странички, написанные с исполь- 
зованием ІаѵаЗсгірІ, необходимо пользоваться про- 
граммой просмотра, которая поддерживает этот язык. 
Прежде всего нужно убедиться в том, что интерпрета- 
тор ІаѵаЗсгірІ не отключен. В противном случае сде- 
лайте следующее: 

1 . Иеізсаре 3.0 выберите пункт меню Орііош. 

2. В открывшемся списке щелкните по строке 
Ыеілѵогк РгеГегепсез... 

3. В категории «Ьап§иа§е$» включите «ЕпаЫе 
ІаѵаЗсгірі». 

Языку .ІаѵаЗсгірІ посвящено множество учебных 
пособий. Если он Вас заинтересовал, то Вы можете 
посмотреть ряд российских и украинских серверов, 
содержащих руководства по ІаѵаЗсгірІ. Их адреса 
приведены ниже. 

Ыір://соорег.рѵгг.ги/ізсІос/іп1го/іаѵазсг.1і1тІ 
Ийр://соорег.рѵгг.ги/)зсІос/іп1го/ 
Ы1р://соорег.рѵгг.ги/ізсІос/іп1го/іпсіех.ЫтІ 
Ыір : //б 2 І к. а И а . ги/сіі/іпсіех. Мт 
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Ьйр://огасІЫ.]іпг.ги/пе1зсаре/тапиаІ/]аѵазсгір1/деІ5Іаі1. 
Ь«р://сотзуз.п1и-крі.кіеѵ.иа/ІіЬ/]аѵа_зсгір1/1]з021іх.Ыт 
Ь«р://пз.тіазз.сЬеІ.зи/Ьоокз/073-8Ліз021іх.Ыт 12 Аид 
Ы1р://ѵѵѵѵѵѵ.1з.кіеѵ.иаЛесЬ/]аѵазсг/уз021іх.Ыт 10 
Ь«р://ѵѵѵѵѵѵ.іп1осот.кіеѵ.иа/уаѵа/ііз021іх.Ьіт 10 йес 
Ы1р://игапиз-160.тосІиІе.ѵутреІ.т5к.ги/~сІсІос/іаѵа.8сг/ 
Ытуііѵ/іаѵаІеІІ.ЫтІ 
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Еще больше подобных серверов на английском 
языке. Авторитетное справочное руководство по 
ІаѵаЗсгірІ, написанное самими разработчиками этого 
языка, доступно по адресу: 

Ьйр://Ьоте.пе1зсаре.сот/епд/то2ІІІа/3.0/ЬапгіЬоок/ 

ІаѵазсгірІ/іпсІех.ЫтІ 


ѴѴЕВ - странички 
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Неплохое введение в этот язык можно найти в 
документе Іпігосіисііоп Іо ІаѵаЗсгірІ Ьу ЗіеГап Коей: 

М1р://гиттеІріаІг.ипі-таппНеіт.сІе/~зкосІі/]з/$сгір1.Н{т 
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Глава 4. Язык моделирования виртуаль- 
ной реальности (ѴКМЬ) 

ЛѴогІсі \ѴісІе \ѴеЪ, где в настоящее время почти 
полновластно царствует Его Величество Гипертекст, 
напряженно ожидает прихода на помощь гипертексту 
такого способа представления информации, который 
позволял бы передавать по Интернет реальные, трех- 
мерные, осязаемые и «живые» модели окружающего 
нас или выдуманного нами миров. С разработкой Ѵіг- 
іиаі К.еа1і1у Мобе1іп§ Ьап§иа§е — языка моделирова- 
ния виртуальной реальности — первый шаг в этом 
направлении уже сделан. 

ѴКМЬ — это специальный язык, предназначен- 
ный для описания трехмерных объектов. Первая вер- 
сия ѴКМЬ была создана фирмой Зііісоп СгарЫсз, Іпс. 



Язык ѴКМЬ 
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(801) после оживленного обсуждения, в котором при- 
няли участие тысячи людей и многие крупные фирмы, 
такие как 8опу Ке$еагсЬ и Мііга. Недавно была выра- 
ботана спецификация второй версии ѴКМЬ, принятая 
теперь в качестве стандарта большинством разработ- 
чиков программного обеспечения для \ѴДѴДѴ. 

Идея создания этого языка возникла еще в 1994 
году, когда в Женеве. На первой международной 
конференции по собрались ведущие специалис- 

ты в области глобальных телекоммуникаций. Главной 
задачей при этом было дальнейшее усовершенствова- 
ние интерактивных интерфейсов с целью лучшего 
восприятия человеком. Система \Ѵ\ѴАУ позволила до- 
стигнуть хороших результатов с текстом и картинка- 
ми. 

Следующим шагом было придание движения 
объектам, то есть их динамизация, придание им более 
реалистичного вида при помощи трехмерного моде- 
лирования. Здесь возникла довольно сложная про- 
блема. Язык должен был быть достаточно мощным 
для создания реалистичных виртуальных миров, од- 
нако при этом следовало учитывать, что большинство 
пользователей Интернет используют низкоскоростные 
каналы связи. 

Текстовый файл на языке ѴК.МЬ, подобно фай- 
лу на языке НТМЬ, интерпретируется специальной 
программой просмотра, выдающей на дисплей изоб- 
ражения описанных в файле объектов и реагирующей 
на действия пользователя. Но ѴКМЬ является аль- 
тернативой, а не дополнением НТМЬ. В 
НТМЬ- документ нельзя вставить флаг типа <ѴКМЬ>, 
а необходимо создать в своем НТМЬ- аіёоіаіоа ссылку 
на совершенно независимую ѴКМЬ страницу. Это 
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означает, что в случае широкого распространения 
ѴКМЬ система ЛѴогІсі ^іёе \ѴеЪ станет как бы двух- 
слойной: страницы на НТМЬ будут соседствовать со 
страницами на ѴКМЬ, ссылаясь друг на друга. 

Существует распространенное заблуждение, буд- 
то ѴКМЬ родственен Іаѵа, но это совсем не так. .Іаѵа 
представляет ‘ собой способ распространения испол- 
нимого кода по Интернет. Флаги-ссылки на 
Іаѵа-коды могут быть вставлены с одинаковым успе- 
хом как в ѴКМЬ-файлы, так и в файлы НТМЬ. 

Сегодня ѴКМЬ представляет новую концепцию 
использования «Всемирной паутины». >ѴеЪ с ѴКМЬ 
становится больше похожей на реальный мир — 
эмпирический, интерактивный, связный и протяжен- 
ный, и, конечно, трехмерный. ѴКМЬ 2.0 трансфор- 
мирует мировую сеть в среду, скорее похожую на ре- 
альную жизнь, чем на чтение журнала или справоч- 
ника. НТМЬ приблизил Интернет к людям и сделал 
\Ѵ^\Ѵ более доступной. ѴКМЬ выводит Интернет и 
«Всемирную паутину» на следующий уровень, делая 
их доступными для миллиардов людей, тех, которые 
предпочли бы смотреть телевидение, чем перестав- 
лять «окна» в компьютерных приложениях. 

Организация пространства 

ѴКМЬ — это пространственная организация 
информации. Не поняли? Тогда обратимся к просто- 
му житейскому примеру. 

Представьте себе, что Вы записали на какую-то 
попавшуюся под руку бумажку номера телефонов и 
забыли о ней. Через неделю Вам понадобилось сроч- 
но позвонить, и Вы стали судорожно искать эту бу- 
мажку (хорошо, если ее не выбросили за это время). 


Язык ѴКМЬ 
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Расположение стола и того что лежит на нем 
помогает Вам сориентироваться, вспомнить, где и ка- 
кие телефоны Вы храните, и, наконец, найти тот, ко- 
торый нужен. Теперь представьте пространственную 
карту мира, в которой ѴКМЬ — навигатор в хаосе 
\ѴЛѴ\Ѵ. 

Наведение порядка 

Текущая метафора для всемирной сети — режим 
соединения и разрыва. Почти каждая программа про- 
смотра НТМЬ-документов в Интернет имеет список 
закладок на полезные странички в сети. Но, даже если 
Вы додумались разбить этот список на категории, 
найти необходимую ссылку по двухмерному дереву 
непросто, ведь размеры окна ограничены! 

А теперь посмотрите на экран своего компью- 
тера. Большинство приложений имеет множество 
окон, которые то открываются, то закрываются, по- 
стоянно переставляются и в результате мешают друг 
другу. Такие проблемы свойственны организации ин- 
формации на двухмерной поверхности. На экране не 
так много места, чтобы разместить все необходимое 
без перекрытий. В третьем же измерении, если Вам 
необходимо дополнительное пространство, Вы про- 
сто двигаетесь вперед, назад или поворачиваетесь. 
Это значит, что Вы получаете бесконечную рабочую 
поверхность. 

Обретение того, чего Вы не искали, но не от- 
кажетесь использовать 

ѴКМЬ — это мощный инструмент визуализации 
информации (простите великодушно за столь неудо- 
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бопроизносимое словосочетание). Пространство ор- 
ганизуется так, как оно выглядит в действительности. 
ЗЭ-модели 12 дают представление о предмете, которое 
трудно получить по фотографиям. Вы можете таким 
же образом организовать и данные, что значительно 
упростит поиск необходимой информации. 

Конечно, такой способ организации данных не 
может быть и не является панацеей. Вы получите го- 
раздо больше удовольствия от посещения настоящего 
музея, нежели от общения с его компьютерной копи- 
ей. Но вот сэкономить время на посещении библио- 
тек, экскурсионных бюро и книжных магазинов, а 
также сократить потери при бестолковом блуждании 
в плохо устроенных базах данных Вам наверняка 
удастся. 

Если Вы хотите побольше узнать о ѴКМЬ, зай- 
дите на страничку компании РагаОгарН и там найдете 
много интересной информации. 

Адрес странички: Ьир://\ѵ\ѵ\ѵ.рага§гарЬ.сот 


12 ЗБ означает «трехмерный». Загляните в англо - 
русский словарь и найдите значение слова сіітепзіоп. 
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Язык ѴКМЬ 


Честно говоря, ѴКМЬ — достаточно сложный 
язык, рассказ о котором занял бы отдельную книгу. 
Язык определяет набор объектов (они называются 
узлами — посіез), используемых при создании плос- 
костных трехмерных сцен. 

Чтобы дать некоторое первоначальное пред- 
ставление о ѴКМЬ, приведем описание на этом языке 
простейших трехмерных объектов — красной сферы 
и синего куба в лучах направленного света. 


3 Создайте файл с расширением .ѵѵгі (например 
ехр.ѵѵгі) и проверьте его работу при помощи од- 
ной из подходящих программ просмотра ѴКМЬ, 
о которых будет сказано чуть позже. 

Обратите внимание на скобки: если в НТМЬ докумен- 
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тах используются угловые скобки < (больше) и > 
(меньше), то текст в ѴКМЬ чуть ли не наполовину со- 
стоит из фигурных скобок { }. 

Содержание Вашего файла должно быть таким: 
#ѴКМЬ VI . О азсіі 
Зерагаіог { 

БігесбіопаІІіідЫ: { #источник света 
сіігесЬіоп 0 0-1 

} 

Зерага1:ог { #описание красной сферы 
Ма1:егіа1 { #свойства материала 
сііШизеСоІог 1-0 0 #КСВ-цвет 
} 

Тгапз^огш #положение в пространстве 
{ ѣгапзіабіоп 301} 

ЗрЪеге #форма 
{ гасііиз 2.3 } 

} #конец описания сферы 

5ерага1:ог { #описание голубого кубика 

Мабегіаі { 

сііГ ^изеСоІог 0 0 1 

} 

Тгапз^огш { 

ігапз1а1:іоп -2.4 0.2 1 
го^аіііоп Оіі 0.9 

} 

СиЬе { } 

} #конец описания кубика 

} 

Символ # в ѴКМЬ обозначает начало игнори- 
руемого программой комментария. Данная строка 
сообщает версию языка. 
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Как Вы видите, в этом простом примере заданы 
форма, материал, размер и начальное положение объ- 
ектов в пространстве относительно окна программы 
просмотра. Сферу и кубик, изображенные програм- 
мой просмотра при интерпретации данного примера, 
можно «повернуть», «обойти с разных сторон», 
«осветить фарами» и т. п., как если бы это были на- 
стоящие, изготовленные из подходящего материала, 
геометрические фигуры. 

Для управления «кораблем» в мире виртуальной 
реальности используется мышь и клавиатура, а в не- 
далеком будущем для этого все больше будет приме- 
няться специальный шлем и перчатки, а также другие 
сложные устройства, дающие полную иллюзию при- 
сутствия. 

Подобно двухмерным объектам в НТМЬ, трех- 
мерные объекты в ѴКМЬ могут быть якорями ги- 
перссылок, поэтому можно сказать, что ѴКМЬ — это 
как бы трехмерный аналог НТМЬ. Версия ѴКМЬ 2.0 
позволяет описывать сцены, содержащие движущиеся, 
реагирующие на действия пользователя, взаимодей- 
ствующие между собой и даже звучащие объекты, ко- 
торые могут быть сколь угодно сложными. 

Как увидеть творение рук своих? 

К настоящему моменту создано довольно много 
программ просмотра ѴКМЬ. Назовем наиболее до- 
ступные и широко используемые: 

•ЬіѵеЗО фирмы Ыеізсаре Согрогаііоп; 

•СозшоРІауег фирмы Зііісоп СгарНісз. 

Обе программы отображают информацию в ок- 
не Кеізсаре Каѵі§аіог, а не работают самостоятельно. 
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Поэтому их можно рассматривать как приставки 
(р1и§-іпз) к программе просмотра Ыеізсаре Ыаѵі§аІог. 
ЬіѵеЗО устанавливается автоматически при установ- 
ке Ыаѵі§а1ог, так как входит в его комплект (в рас- 
ширенном варианте — ѵѵііЬ р1и§-іпз). Если Вы уста- 
новили Ыеізсаре Ыаѵі§аІог без ЬіѵеЗО, то не стоит 
расстраиваться: ЬіѵеЗО может быть установлен позже. 
Кроме того, получить нужный установочный файл 
можно из «домашней страницы» Ыеізсаре по адресу: 

Ьир://ѵѵ\ѵ\ѵ.пеІ§саре.сот/ (раздел Р1и§-іпз). 

Установочный файл СозшоРІауег для ІВМ РС 
(для \Ѵіпёо\ѵз 95 или ІУіпсіоѵѵз ЫТ) или графической 
рабочей станции 8СІ можно получить из специальной 
страницы Зііісоп ОгарНісз по адресу: 

Ыір://ѵгт1.з§і.сот/тоѵіпд-\ѵог1сі$/ 


Й Ѵніилі Нелйіу Мжіеітд 1 «ядипдв 

г-т<к* ВШШІЙІРЖ 

вшез 

жв»ш :ш; шт і-*» 

•' ч ч ч ШЙйЩ 

ч Ш І 4 % 1 - І ч Л • ' ч $ Ш 

, •> - о о 

Л А*. Г? 

о 

■ :АсМю$а-]ипр /ЛлтІ зді согг.Лпо’ипд-^ѵогІйз/ 


ЩШ 







•| "ТЬе Ѵіпша Кеаіііу 

г .. \ ; , ч ,.1 1 ■ 





' 4 - ' ^ .. 

' І -ух- ! • 

' ч ч ч ч чч ЧЧ ЧЧ Ч Ч Ч ЧЧ Ч Ч Ч ЧЧ V чччч ч ч ^ 

. . ... V. .,....^4 
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Установка СозтоРІауег очень проста и состоит 
из двух операций: 

а) установите Ыеізсаре Каѵі§аЮг 3.0 или старше; 

б) установите СозтоРІауег. 

Прежде чем Вы начнете установку, хорошенько 
подумайте, сможет ли Ваш компьютер осилить работу 
с трехмерными изображениями. Дело в том, что опе- 
рации с трехмерной графикой предъявляют весьма 
высокие требования к быстродействию компьютера. 
Даже Репіішп с тактовой частотой 150 МНг, не гово- 
ря уж о 486-х машинах, оказывается недостаточно 
мощным для обеспечения быстрого вывода на экран и 
плавного перемещения изображений сложных объек- 
тов. 

Если Вы играли в игру, подобную Ооот, то у 
Вас может возникнуть вопрос: «А почему это в 
Эоот'е все движется плавно даже на моем 486-ом, а 
этим ѴКМЬ-смотрелкам, видите ли, и РеМіит'а не 
хватает?» Ответ на этот вопрос прост: разработчики 
Ооот использовали специализированное машин- 
но-зависимое внутреннее представление объектов и 
специализированные скоростные алгоритмы, в то 
время как ѴКМЕ должен обеспечивать универсаль- 
ность и переносимость, за которую приходится рас- 
плачиваться быстродействием. 

На какой-нибудь из средних моделей графиче- 
ских рабочих станций 801 «живая» трехмерная 
ѴКМЬ-графика выглядит вполне реалистично; впро- 
чем, производительность новых моделей персональ- 
ных компьютеров растет так быстро, что скоро она 
уже не будет «узким местом» для программ просмотра 
ѴКМЬ. 

Путешествуя по \Ѵ\У\Ѵ, Вы пока еще не найдете 
описанных на языке ѴКМЬ действительно не прими- 
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тивных миров, населенных нетривиально ведущими 
себя «живыми» персонажами. Однако, существуют 
некоторые отдельные области, где ѴК.МЬ уже успеш- 
но применяется как очень удобное средство передачи 
информации. Речь идет о тех случаях, когда трехмер- 
ные объекты легко могут быть представлены в виде 
комбинаций несложных геометрических фигур, а пе- 
ремещения и взаимодействия объектов, составляющих 
сцену, носят вполне реальный характер. Такого рода 
информация представляется на ѴКМЬ весьма ком- 
пактно, и, кроме того, существует возможность авто- 
матической интерпретации ѴКМЬ-файлов соответ- 
ствующим программным обеспечением. 

Приведем примеры. Некоторые программы, 
применяемые в квантовой химии, могут выдавать на 
языке ѴКМЬ результаты расчетов распределения 
электронной плотности в атомах и молекулах. Среди 
«удобных» для ѴКМЬ областей науки и техники мож- 
но также назвать математику, физику, проектирова- 
ние механизмов и архитектуру. Еще больше примеров 
Вы найдете в упомянутой выше \Ѵ\Ѵ\Ѵ-странице фир- 
мы Зііісоп ОгарНісз, посвященной ѴКМЬ. Мы же про- 
сто перечислим области применения ѴКМЬ. 

Области применения ѴРМІ_ 

• индустрия развлечений; 

• финансы и статистика (организация и визуализация 
данных); 

• научная визуализация; 

• торговля и маркетинг; 

• общение и образование (СВТ — Сошриіег Вазеё 
Тгаіпіп§, или обучение с использованием компью- 
тера). 
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Язык ѴК.МЬ постоянно развивается и совершен- 
ствуется. Это лишний раз доказывает, что у него 
большое будущее. Не вдаваясь в подробности, пере- 
числим основные направления развития языка. 

Направления развития ѴКМІ. 

•моделирование ЗЭ-миров с ассоциированным пове- 
дением; 

•интеграция содержания всемирной сети; 

•добавление “жизни”: анимация и моделирование по- 
ведения предметов и героев; 

•оптимизация ЗЭ-навигации в Интернете; 
•трехмерные игры и развлечения по Интернету; 
•многопользовательские среды. 

Будущее ѴѴѴѴѴѴ 

Если говорить коротко, то будущее 
\Ѵ\ѴЛѴ-страничек — это ѴКМЬ и Іаѵа. Возможности 
этих языков настолько велики и области их примене- 
ния так многогранны, что трудно выразить словами. 
Например телекоммуникационный проект Парагра- 
фа (фирма РагаСгарЬ Іпіегпаііопаі, вице-президент 
Георгий Пачиков) «Альтер Эго » 13 предусматривает 
использование написанных на языке ѴЯМЬ вирту- 
альных музеев для реализации мирового телекомму- 
никационного общение через ЛѴогІсі ЛѴісіе \ѴеЪ и 


13 Аііег е§о переводится с латинского языка как 
«Второе Я». Подумайте, какая существует связь меж- 
ду названием проекта и направлением его деятель- 
ности. 
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\Ѵог1<іСНаІ (канала для общения между людьми всего 
мира). 

Создание виртуального музея, в котором можно 
создавать трехмерные интерьеры с большой степенью 
интерактивности, необычайно интересно. Структура 
музеев такова, что по сети не приходится передавать 
большие массивы данных. Каждому объекту можно 
присвоить текстовой комментарий или звуковой 
комментарий. Можно «подцепить» к объекту любое 
действие, в том числе вызов прикладной программы, 
вход в другой музей, ссылку на ІЖЬ. Фактически по 
сети передается только структура музея. Все тексту- 
ры, картины и другие графические объекты постав- 
ляются на лазерном диске, который Вы вставляете в 
дисковод Вашего компьютера. 
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Несколько слов о \Ѵог1сіСНаІ. Когда Вы входите 
в среду \Ѵог1<ІСНаІ, то как бы попадаете в здание, в 
котором можно переходить из комнаты в комнату и 
встречать других людей. Каждый из находящихся в 
среде \ѴогШСЬа1 выбирает себе трехмерный 
спрайт - изображение и придумывает себе какое-то 
имя. 

Цель подобных телекоммуникационных проек- 
тов для детей — научиться создавать полноценные 
миры, в которых можно будет не только общаться, но 
и проводить время с интересом и с пользой. Разве Вы 
отказались бы побродить по Парижу времен трех 
мушкетеров и д’Артаньяна? Или принять участие в 
строительстве Великой Китайской Стены? А может 
быть Вам захочется вернуться в XVIII век и заглянуть 
в салун где-нибудь на Диком Западе? Виртуальная ре- 
альность даст Вам возможность не только почувство- 
вать атмосферу и колорит реальных событий, но и 
окунуться в мир мельчайших существ или, более того, 
в мир атомов и молекул. Наверно, интересно будет 
изучать биологию и химию «изнутри»! 
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Глава 5. Еще одно, последнее сказанье 

Правильнописанив хромает 

Итак, Ваша страничка готова. Что еще 
необходимо сделать, прежде чем разместить ее на 
сервере? Ну конечно, проверить и исправить ошибки. 
Делая страничку, Вы проверяли ее через МісгозоП 
Іпіегпеі Ехріогег. И вдруг, открыв ее в другой 
программе просмотра, скажем в Йеізсаре Ыаѵі§аІог, 
Вы вдруг обнаруживаете что где-то проявились явные 
ошибки. В чем же дело? Попробуем разобраться. 

Фирмы МісгозоП и Ыеізсаре, которые 
разработали очень умные программы просмотра, 
по-разному подходят к кодировке \ѴеЬ-страниц. 
Различие небольшое, но именно оно приводит к тому, 
что не может точно преобразовать страницу, на- 
писанную для МісгозоП Іпіегпеі Ехріогег, а МісгозоП 
Іпіегпеі Ехріогег испытывает трудности с чтением 
страниц Ыеізсаре Ыаѵі§аЮг. Помните Винни-Пуха? 
«Правильнописание у меня хорошее, только почему- 
то хромает». 

Существуют три способа преодоления 
«языкового барьера». 

Во-первых, можно оптимизировать страницы в 
расчете на МісгозоП Іпіегпеі Ехріогег, а весь 
остальной мир игнорировать («Не имеете МісгозоП 
Іпіегпеі Ехріогег, так и не лезьте на мою страничку!»). 
Во-вторых, можно использовать расширения 
Ыеізсаре Ыаѵі§аЮг для языка НТМЬ ' 4 и 


14 Вы можете найти эти расширения на узле Ыеізсаре: 


Еще одно, последнее сказанье 


185 


отредактировать страницы так, чтобы они блестяще 
выглядели в Ыеізсаре. 







}мгр/Дюте пві&сарв сот/в*чбѴпв»_вгтвіЛ»*тІвх»впвюпв кгті 
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^ Кхівшпінп» Іо НІМІ Мкз»хоЙ ІЫнгпмІ ГхрІИ 


ЕХТЕМ 8 КЖ 8 ТО НТМЬ 2.0 


ТЫі «іосителг ехрЫпг Ае еИешіопс Го Ае НТМЬ 2 0 «рссібсайоп Ѵе'ге сиггетіу ѵогкіпв ос а сіосшпепі аЬот 
ейепиопі го НТМЬ 3.0; іп Ае теапЬте, уои сап вег тГогтаПоп аЬоиГ аЖЬпв ЦЫеа . Ьагк^-диаФ . ап<1 АмяеаьАдіі» 
іо Носители - іЬпе ітрогіапг ахТвпхими іп 1?е«жсар« Наѵіваіог 1.1 ап4 Ьеуоті Ааі ап Ъаш( ргороіе4 Гог 
тсіахіоп іп НТМЬ 3.0 

Исіісаре Сопмпишсайопз ѵЛ сопйпие ю ѵогк ѵлА Ае арріорпаіе «апсІагсЬ ЬоАе», юсЬсЬ&в ѴГЗС агкі Ае аиАогз оГ 
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зресібсаііу <1еявпе<Г пог А Ьгеак ежізгіпв ѴЛѴѴ Ьгоагзегз 


А если в Ваш почтовый ящик попадут письма с 
жалобами от людей, пользующихся другими 
программами, то их можно просто выбросить. 

Третий способ — привести кодировку страниц 
«к общему знаменателю», строго придерживаясь 
стандарта НТМЬ. Тогда узел будет выглядеть 
одинаково при просмотре с помощью большинства 
программ просмотра. 


Ьир://Ьоте.пег5саре.сот/а$8І5і/пеІ_$иез/Ьіт1_ех1еп$іопз 
. Мті 
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ѵгвЬіѳсЬ в сог»ѴЫтК/аІ-бѵс/ 






СЬеск ІУвсшпепІ* Ьу ѴКЪ 




шттт 









<Ь «еівсі йостуре аЬсѵв -> 
<НЕАО> 

<ТГП.Е><1- уош !ЛІв Неге -></ТГПЕ> 
</НЕ А0> 


.ШЮПВШІЖЗШ ШШ 


Й ѴѴнІ» I «г,Ьь ѴиМііНіт Кціѵіси Мп;ц«б»ІІ ІнЬ 


Анализаторы (ѵаііёаіогз) \ѴеЬ-страниц 
предоставляют возможность выяснить, какие строки 
кода «виноваты» в том, что \ѴеЪ-страницы имеют 
странный вид на экранах компьютеров некоторой 
части Вашей аудитории. 

Загляните на сервер \ѴеЪТесЬ$ НТМЬ Ѵаіісіаііоп 
Зегѵісе (Ьир://ѵѵ\ѵ\ѵ.\ѵеЫесН8.сот/Ьігп1-ѵа1-зѵс/) и 
введите адрес Вашего \ѴеЬ-сервера в предлагаемую 
форму. \ѴеЪТесНз обратится к Вашему серверу, 
проверит исходный код и сообщит, какие строки кода 
не соответствуют стандарту НТМЬ или просто плохо 
написаны. 


С сервера \ѴеЪТесЬ$ можно переписать специальный 
значок и в дальнейшем добавлять его к любой 
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странице, прошедшей тест на соответствие стандарту. 
Если Вы внесли изменения в страницу, просто 
щелкните мышью по значку, и \ѴеЬТесЬз определит ее 
соответствие стандарту НТМЬ. 



Еще один сервер, на который стоит обратить 
внимание, — Кіпсіег, Оепііег Ѵаіісіаіог (НПр://и§\ѵеЬ. 
сз.иа1ЪеПа.са/§ега1<і/ѵа1ісіаІе/). Он похож на сервер 
\ѴеЪТесНз, но его сообщения об ошибках более по- 
нятны. Кроме того, можно также обратиться к 
серверу \ѴНу Ѵаіісіаіе Ѵоиг НТМЬ. Его адрес: 

Ь«р://\ѵ\ѵ\ѵ.еагіЬ.сот/Ьас1$1у1е/ѵѵЬу-ѵа1іс1аіе.1іІш1. 

Однако эти программы не смогут выявить все 
ошибки и несоответствия стандарту НТМЬ на Ваших 
страницах. Более общее решение предлагает 
программа синтаксического анализа ХѴеЪорйіІез, 
проверяющая синтаксис команд НТМЬ. Для 
еженедельной перекодировки ДУеЪ-страниц этих про- 
грамм вполне достаточно, и лучше их использовать, 
чем ждать, когда на вас обрушится огромное коли- 
чество жалоб по поводу странного вида Вашей 
страницы. Будет некрасиво, что страница отобра- 
жается некорректно при использовании некоторых 
программ просмотра. 

Иди туда, не знаю куда 

Очень важно постоянно следить за ссылками на 
Вашем узле. Если Ваш узел ссылается на узел другой 
компании, Вы должны удостовериться, что не 
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посылаете посетителя в тупик. А вдруг та компания 
закончила заниматься своей деятельностью? Если 
ссылок мало, то можно хранить закладки на них вруч- 
ную. Если много, то такие инструменты, как МісгозоГі 
РгопіРа§е, легко сделают это за Вас. 

Проверка достоверности ссылок на Вашей 
\ѴеЬ-странице может стать трудной задачей. Однако 
по крайней мере часть этого процесса можно 
автоматизировать. 

Может стать полезным использование 
программы Тезіііпк, распространяющейся как часть 
библиотеки сценариев для разработчиков \ѴеЬ-стра- 
ниц. Ее можно найти на сервере Калифорнийского 
университета 

(Ьир://\ѵлѵ\ѵ.іс5.исі.есІиЛѴеЬЗоГі/1іН\ѵлѵ\ѵ-регі/), а также 
загрузить с сервера РС \Ѵог1сі Опііпе (файл с именем 
ІезіІіп.Ш). 

После проверки ссылок программой Тезіііпк 
откройте страницу, где находятся результаты 
тестирования (Ьир://\ѵ\ѵ\ѵ.те.сот/гезии8.Ыт1), и 
посмотрите, какие ссылки «работают», а какие — нет. 

Вы можете проделать это и позже, 
автоматизировав процедуру проверки. Для этого 
настройте программу Тезіііпк так, чтобы она запус- 
калась хотя бы раз в неделю. 

Обратитесь к серверу Оосіог НТМЬ 
(Ьир://\ѵ\ѵ\ѵ.іта§і\ѵаге.сот/КхНТМЬ/). Введите адрес 
вашего \ѴеЬ-узла, после чего Босіог НТМЬ 
соединится с ним и проверит, все ли ссылки 
действуют. Кроме того, программа проверит орфо- 
графию и синтаксис НТМЬ, проанализирует все 
документы, формы и таблицы. 
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Босіог НТМЬ подскажет Вам, как 
оптимизировать включенные в страницу графические 
изображения, чтобы они загружались быстрее. Но нет 
ничего совершенного — программа не выявит все 
«мертвые» ссылки на Вашей странице. 


а п.ц^жм! ѵь-м ц; .„..н> ІІ .іі»,.и>^р І ., № . ешю 



После того как узел готов, сохраните его данные 
на жестком диске. Чтобы не терять зря время, 
займитесь «отловом» ошибок. Поместите все 
необходимые файлы (НТМЬ-документы, файлы 
рисунков, фрагменты звука и т.д.) в одном каталоге. 
Если файлов много, можете создать подкаталог, 
например для графики. Просмотрите документы 
НТМЬ с помощью программы просмотра и 
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убедитесь, что все выглядит как надо. При 
необходимости исправьте огрехи. 

Теперь взгляните на свою ДѴеЬ-страницу, 
используя различные программы просмотра, 
удостоверьтесь в том, что она легко читается. И тогда 
Ваши труды не пропадут даром — посетители 
останутся довольны. 

Если Вы хотите получить мнение экспертов по 
поводу Вашего НТМЬ - документа, обратитесь к 
списку различных узлов, публикуемому 
консорциумом \Ѵог1<3 \Ѵіс1е А^еЪ (1Шр://\ѵ\ѵлѵ.\ѵЗ 
ог§/риЪ/\ѵ\ѵ\ѵ/Тоо1$). 

Подумайте, внимательно ли Вы прислушались 
ко всем советам. Попросите посмотреть друзей или 
учителя на Ваш сайт, нет ли там чего-нибудь 
вызывающего раздражение. Выдержаны ли все 
странички сайта в определенном стиле? Одинакова 
ли цветовая гамма для всех страниц? Соответствует ли 
содержание форме, а форма — содержанию? 

Когда качество всех элементов подготовленной 
\ѴеЬ-страницы Вас удовлетворит, можно разместить 
ее на сервере. Перенесите страницы НТМЬ и относя- 
щиеся к ним файлы на сервер выбранного Вами 
провайдера Интернет, строго следуя инструкциям 
провайдера. 

Читайте! Завидуйте! 

Итак, страничка готова, и Вы хотите сделать ее 
достоянием миллионов пользователей Интернет. Как 
это сделать? Очень просто (как, впрочем, и все, что 
связано с компьютерами). 
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Сегодня очень многие серверы предлагают 
бесплатную (или, в крайнем случае, за очень 
небольшую плату) услугу — размещение Ваших 
страничек. Подобные предложения в большом 
количестве публикуются в телеконференциях. Если 
Вы будете выбирать из нескольких серверов, то тут 
решающими могут стать несколько факторов: 

• стоимость услуги; 

•способ доступа (обновления); 

• адрес Вашей страницы (предпочтительный 
вариант — ѵѵлѵѵѵ.уоигпате.сош, но вполне 
допустимо и — ѵѵ\ѵлѵ.$егѵегпате.сот/уоигпате). 

Кроме того, Вы должны узнать, не входит ли эта 
услуга в уже оплачиваемый Вами сервис, который 
предоставляет Ваш провайдер. Вполне возможно, что 
у Вас уже есть право на НошеРа^е (НР), просто Вы об 
этом не знаете. 

На некоторых серверах Вам могут бесплатно 
предоставить ограниченный объем дискового 
пространства, например 1 Мбайт, в расчете на то, 
что за дальнейшее использование сервера Вы будете 
платить. 

Лучше всего, если у Вас будет свой РТР вход, 
который будет позволять постоянно обновлять и 
дополнять Вашу страничку. Это необходимо для 
поддержания ее актуальности. Если сомневаетесь в 
полезности и необходимости этого, то лучше совсем 
не начинать работу по изготовлению собственных 
страничек. 
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Большинство поставщиков услуг Интернет 
предоставят Вам счетчики. Поместив их на своем 
узле, Вы можете отслеживать количество посетителей. 
Обычно сервер устроен так, что все обращения к нему 
документируются в одном или нескольких файлах. За 
этой информацией Вы можете обратиться к 
администратору Вашего сервера. Если Вы хотите 
сделать информацию о частоте доступа к Вашей 
страничке публично доступной, то есть чтобы все 
видели какое количество посетителей уже 
просмотрело Вашу страничку («Поздравляю! Вы — 
9999 посетитель»), то следует попросить 
администратора установить на сервере одну из 
многочисленных программ счетчиков. 
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Если Вам не нравится вид счетчика Вашего 
провайдера или Вы хотите использовать другие узлы, 
предоставляющие подобные услуги, обратитесь на 
узел ЬіІр:/Лѵ\ѵ\ѵ.ёЪа$іс.сот/соитег/іпёех.1гіт1. Но 
лучше всего, конечно, посоветоваться с 
администратором своего сервера. 



Реклама — двигатель торговли. И не только! 


Ваша страничка уже лежит на сервере. Теперь 
надо позаботиться о ее посещаемости. После 
стольких усилий будет обидно, если никто не 
познакомится с Вашим детищем. Но как найти его в 
море других страничек? 


7 Е. В. Якушина 
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Чтобы посетитель зашел к Вам, надо прописать 
страничку в поисковых системах. Огромное число 
человек пользуется поисковыми системами, и, если 
там будет информация о Вашей страничке, то они, 
возможно, заинтересуются ею. К счастью, есть 
системы поиска, такие как УаЬоо и ІпГоЗеек, 
постоянно отслеживающие \ѴеЪ и обновляющие свби 
базы данных для миллионов любопытных. 

Может случиться, что Вас не найдут среди 
множества других ^еЬ-страниц. Позаботьтесь о себе, 
обратитесь сами к поисковым системам и каталогам. 
Заглянув на узлы КашЫег, ѴаНоо, ІпГоЗеек и пр., 
выберите ЗиЬшіШКЬ (добавить адрес), назовите себя 
и укажите свой адрес на \ѴеЪ. 

Воспользуйтесь одним советом: сделайте в 
текстовом редакторе файл, в котором 

а) составьте описание Вашего сайта (сіезсгірііоп); 

б) выпишите все ключевые слова (кеу \ѵог<1$); 

в) напишите ІІКЬ-адрес. 

Лучше всего сделать две версии: русскую и 
английскую. Сохраните файл как іпГо.сіос (іпГо.Ш) и 
держите где-нибудь поблизости. Это сэкономит Вам 
время: вместо набора текста в заполняемых формах 
Вы сможете воспользоваться функциями сору 
(копировать) и разіе (вставить). 

Для экономии времени используйте узлы 
повсеместной рассылки ІЖЬ, направляющие Вашу 
информацию всевозможным утилитам поиска. Вам 
помогут ЗиЬтіМТ (Ьир://\ѵ\ѵ\ѵ.зиЪті1.сот) и 
РозіМазІег (ЬПр://\ѵ\ѵ\ѵ. пеі-сгеаііопз. сот/ розітазіег/ 
іпсіех. Ыті). Не бойтесь непредусмотренных 
семейным бюджетом расходов, так как эти службы не 
берут плату за свои услуги. 
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Есть еще один способ обратить на себя 
внимание. Присоединитесь к таким службам, как 
Іпіегпеі Ьіпк ЕхсЬап§е 15 (ЬПр://\ѵ\ѵ\ѵ. 1іпкех-сНап§е. 
сот). Выбрав этот путь, учтите, что на Вашем узле 
появится различная реклама с других узлов, а 
реклама, продвигающая Ваш узел, будет помещена в 
других местах. 

Прописать вашу страничку в поисковых 
системах и каталогах вы можете одним из 
перечисленных способов. 

1. Самому бесконечное число раз вводить 
информацию о своем сервере во все новые и новые 
формы. Это один из самых неудобных способов. Зато 
бесплатно. 

2. Можно ту же самую работу передать кому- 
нибудь, кто все сделает это все за Вас. Но придется 
платить. 

Ввод сообщений о страницах в информационные 
базы поисковых серверов обычно происходит 
следующим образом. Вы заполняете некую анкету с 
информацией о Вашем сервере, после чего нажимаете 
кнопку отправки сообщения [ЗиЬтіІ]. Теперь Ваша 
информация записана в очередь для рассмотрения. 
Как правило, анкеты разных серверов очень похожи 
друг на друга. Этим обстоятельством пользуются 
службы, которые предлагают всего один раз 
заполнить подобную анкету, а потом рассылают 
информацию о Вашей странице требуемое количество 
раз. 


15 Это также бесплатная служба. 
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Однако, очень неудобно то, что разосланную 
информацию все равно требуется подтверждать 
вручную. Например, в агентстве Аёсіег, Вам выведут 
длиннющий текст с сотнями кнопок ЗиЬшіІ. 
Последовательно нажав на каждую из них, Вы введете 
информацию во множество поисковых систем. 



Но существует еще один, третий способ. Он 
состоит в том, чтобы передать регистрацию роботу, 
который сделает всю работу за Вас. 

Например, за рубежом есть сервер Вгоасісазі. Он 
предлагает бесплатно зарегистрировать Ваш сервер в 
более чем 200 системах поиска и каталогах. Мало 
того, он действительно регистрирует Вашу ссылку. 

Сначала Вам придется заполнить довольно 
внушительную анкету. Затем, получив информацию о 
Вашей страничке, сервер сам отправит ее в большое 
число поисковых систем и каталогов. А через 
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некоторое время к Вам придет письмо с отчетом, в 
котором будут указаны каталоги, до, которых не 
удалось «достучаться», которые отказали в 
регистрации и которых Ваши будущие посетители 
смогут найти информацию о Вас. Доля нормально 
прошедших регистраций составляет примерно 90%. 



В России тоже существует аналогичная система 
ТгиЬАсИШ. 

Вернемся к вопросу о том, что нужно сделать 
для того, чтобы поисковые системы находили Ваш 
сайт и обрабатывали его наилучшем образом. 

Методы работы различных поисковых систем 
отличаются друг от друга, и не существует 
какого-либо универсального средства для того, чтобы 
Ваш сайт при поиске по ключевым словам попадал в 
первую десятку найденных. Однако есть некоторые 
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простые правила, которых следует придерживаться. 

На Вашей странице должен быть текст. Именно 
текст. Если на Ваших страницах вся текстовая 
информация представлена в виде графических 
файлов, вероятность того, что ни одна поисковая 
система сайт не найдет, ' весьма велика. Правда, 
некоторые поисковые системы понимают 
альтернативный текст, содержащийся во флаге 
<АЬТ>, текст с комментариями <!-. ..... ->, но 
далеко не все поисковые системы умеют делать это 16 . 

Если Вы желаете, чтобы Ваш сайт из великого 
множества сайтов не только попал в первую десятку, 
но и оказался первым среди первых десяти, 
постарайтесь включить во фрагмент текста с 
комментарием всевозможные ключевые слова, по 
которым Вас смогут найти. Экспериментирование с 
поиском по различным ключевым словам в 
различных поисковых системах показало, что в 
случае с ІпГоЗеек это действительно работает. 

Существует замечательное выражение “іо $рап 
іЬе §еагсЬ еп§іпе”, что означает намеренное 
злоупотребление желаемыми ключевыми словами 
либо в комментарии к тексту в теле документа, либо в 
заголовке, либо в самом документе. Использовать 
одно и то же слово в документе не так уж сложно, 
если это слово не ключевое. Однако многократно 
повторяющееся ключевое слово делает документ 
довольно неуклюжим. Умельцы нашли выход из 
положения: они многократно повторяют его в конце 
страницы. К такому трюку система ІпГоЗеек особенно 


16 Из упомянутых поисковых систем учитывает текст в 
комментариях <! - ->, например, ІпГоЗеек. 
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чувствительна. 

Рассмотрите рисунок, на котором представлен 
результат эксперимента. Мы попросили систему 
ІпіоЗеек найти сайты по ключевому слову “гезише”. 



Несмотря на обилие крупных, информативных 
сайтов, посвященных таким темам, как гезигпе \ѵгкіп§, 
Іірз оп ѵѵгкіп§ гезише, оп-1іпе гезише и т.д., в списке 
найденных документов под номером два оказалась 
страница 

НйрІ//асосІетупеМіид1іе5асасІ.зІа1е.5с.иі/оІіѵеггеіите.1іІтІ 
— персональная страничка-резюме. 

Как эта маленькая и мало кому интересная 
страница могла оказаться второй? Обратимся к тексту 
документа (Ѵіе\ѵ Зоигсе), и в заголовке мы увидим: 


200 


Глава 5. 


<Ьеасі><і:і1:1е> 


гезшпе 

гезише 

гезише 

гезише 

гезише 

гезише 

гезише 

гезише 

гезише 

гезише 

гезише 

гезише 

гезише 

гезише 

гезише 

гезише 

гезише 

гезише 

гезише 

гезише 


</1:і1:1е></Ьеас1> 


Заканчивает документ теми же словами: 
гезише гезише гезише гезише гезише 

Это и есть пример злоупотребления ключевыми 
словами. 

То, что ІпГоЗеек легко обмануть с помощью 
таких приемов, уменьшает полезность поисковой 
системы. Однако сбрасывать со счетов ІпГоЗеек не 
стоит хотя бы по той причине, что это одна из пяти 
поисковых систем, включенных в стартовую страницу 
программы просмотра Ыеізсаре. 

Другие поисковые системы не столь чувстви- 
тельны к чрезмерному употреблению ключевых слов 
и как бы противостоят авторам, злоупотребляющим 
этим приемом. Обратитесь к ним, и Вы увидите, что 
результаты поиска окажутся иными, но общие 
закономерности сохранятся. 

Например, в системе Ехсііе при поиске по тому 
же самому ключевому слову «гезише» в первой 
десятке оказались те сайты, заглавные страницы 
которых содержат много текста, в том числе и 
довольно-таки корявые и неинтересные сайты. Те же, 
у которых первые страницы содержат в основном 
графические элементы, оказались в третьей и 
четвертой десятке. 


Еще одно, последнее сказанье 
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В первую десятку попал сайт 

Н«р://\ѵѵт.гезише-іппоѵаііоп8.сот/ро8ііп§.Ыт1 
Сайт Ыір://\ѵѵт.соарз.Г8и.е(1и/~ар1/оГГііе.Ніш1 
попал в третью десятку. 

Ни разу не оказался в первой десятке сайт 
Ьир:/Лѵ\ѵ\ѵ. ІзІ-ішр.согп/ — Ізі Ітргеззіопз Кезитез & 
Сагеег Зегѵісез, так как заглавная страница не 
содержит текста, только графические элементы. 

Такая же участь постигла сайт 
Ьир://\ѵ\ѵѵѵ.репсгаП.сот/ — РепсгаЛ Везите Зегѵісе. И 
причина та же самая — заглавная страница 
практически не содержит текста. 

Итак, если Вы хотите, чтобы поисковые системы 
находили Ваш сайт, то на первых страницах должен 
быть текст. Для любителей сайтов, насыщенных 
графикой, выполнение этого правила может 
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оказаться трудной задачей. 

Для многих поисковых систем очень важен 
заголовок, потому отнеситесь к названию со всей 
ответственностью. То, что Вы поместите в заголовке 
страницы между флагами <іі1:1е> и </Ъі11е> 
также имеет значение. Постарайтесь включить в 
заголовок те ключевые слова, которые, по Вашему 
мнению, помогут посетителям быстро найти Вашу 
страничку. 

Учитывая, что для Интернета не существует 
государственных границ, имеет смысл даже для чисто 
русскоязычных документов использовать в 
заголовках английский язык. Не ограничивайтесь 
односложным заголовком, постарайтесь сделать 
заголовок информативным и обязательно включите в 
него ключевые слова. 

Для того чтобы научиться правильно 
регистрировать или «прописывать» свой сайт на 
различных поисковых системах, рекомендую Вам 
посетить сайт: \ѴеЪгпа$Іег'$ Оиісіе Іо ЗеагсЬ Еп§іпез 
апсі Бігесіогіез (Ьир://са1аПа.сотЛѵеЪгпазІег$/). 

Несмотря на растущую популярность поисковых 
систем, не следует забывать о каталогах. Необходимо 
послать заявку на регистрацию Вашего ІЖЬ в те 
каталоги, которые принимают такие заявки. Для 
этого можно воспользоваться сервисом, который 
предлагает «ЗиЬшк И!» или «УаЬоо!». 

Давайте воспользуемся услугами «ЗиЬшіІ И!». 
Наберите в графе асісігезз (ІЖЬ) программы 
просмотра Ьир://\ѵ\ѵ\ѵ.5иЪті1-іі.согп. 
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Вам предложат список каталогов и 
стандартную форму. Однако уверения в том, что 
достаточно заполнить одну эту форму, чтобы 
прописать Ваш сайт во всех этих каталогах, не надо 
воспринимать буквально. Вы скоро убедитесь, что во 
многих каталогах Вас попросят заполнить 
дополнительные формы. 

Если Вы будете невнимательны при заполнении 
форм, то можете не заметить, как подпишетесь на 
несколько списков рассылки, так как одним из 
пунктов в этих стандартных формах часто является: 
«Хотите ли Вы получать свежую информацию о 
наших услугах?», помеченный по умолчанию, как 
правило, «Уе$». 
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Если Вы решили всерьез заняться «пропиской» 
сайта в каталогах Интернета, будьте готовы к тому, 
что это отнимет много сил и времени, а вся работа 
будет менее результативной, чем Вы ожидали. 

Помимо глобальных каталогов существуют 
каталоги российских ресурсов, в которые тоже можно 
послать заявку на регистрацию. Наиболее известные 
Вы уже знаете: 

ЬПр://ѵт\ѵ.ги; 

НПр://\ѵ\ѵ\ѵ.гагпЫег.ги; 

Ьир:/Лѵ\ѵ\ѵ.\ѵеЫі$1.ги 

Загляните на эти серверы и посмотрите 
предлагаемые формы регистрации сайта. 
Зарегистрируйтесь там, используя заранее 
подготовленный файл іпГо.сіос (іпГо.Ш). 
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Вам могут предложить платную ссылку на 
странице Вашего Интернет-провайдера. Ссылку 
можно приобрести и на других коммерческих 
серверах. Например, поддержание ссылки в разделе 
«Коммерческая информация и реклама» на сервере 
компании «Петерлинк» (1Шр://ѵѵ\ѵѵѵ.ре1ег1іпк.ги), стоит 
5 долларов в месяц, в разделе «Гости» на сервере 
компании “Дуке” (ЬПр:\ѵѵѵ\ѵ.(іих.ги) — 10 долларов в 
месяц. Вы должны решить для себя, стоит Вам 
пользоваться данной коммерческой услугой. Это 
зависит от того, какую аудиторию Вы хотите 
привлечь на свой сайт. Еще одним методом 
привлечения внимания к Вашему сайту является его 
реклама в других средствах массовой информации, на 
визитках, сувенирах. 

Запоминающийся ІШЬ — это уже сама по себе 
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Рекламировать свою страничку в 
телеконференциях довольно-таки легко и дешево, но, 
как все самое легкое и дешевое, это приносит 
наименьшую выгоду. Здесь может возникнуть 
недоумение: «Почему? Ведь телеконференции читает 
множество людей». Да, это так, но многие из них 
получают телеконференции лишь в текстовом режиме 
и не всегда знают, как пользоваться №ізсаре 
Ыаѵі§а*ог или другой программой просмотра. Если 
же Вы все-таки решились писать в телеконференции, 


мощная реклама. Один раз набрав ІШЬ \*чѵлѵ.\ѵеЪ.ги, 
\ѵ\ѵ\ѵ.сго55.ги или \ѵ^>ѵ.то$.ги, Вы сразу (и навсегда, 
уж поверьте опыту) запомните адрес этих серверов и 
будете возвращаться к ним. 
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то постарайтесь подобрать те из них, которые 
наиболее подходят по тематике к Вашему сайту. 

Вам может показаться, что через некоторое 
время после выхода Вашего сайта о Вас будут знать 
все. Зачем рекламировать его, если люди сами 
расскажут своему соседу. Сплетни — великая вещь. 
Но это совсем неправильный подход. Да, сплетни 
действительно великая вещь, но они, как показывает 
практика, становятся эффективными только при уже 
устоявшейся популярности Вашего НТМЬ-сайта. 

Есть хороший способ привлечения внимания с 
наименьшими затратами. 

Прежде всего нужно решить, для кого в большей 
степени подходит Ваш сайт. 

Все сетевое сообщество можно условно 
разделить на три части. 

В первую попадут все те, кому это вообще не 
нужно (а таких будет большинство). 

Ко второй части мы отнесем тех, кто может 
заинтересоваться Вашим материалом. Но никто не 
даст гарантии, что они будут устраивать очереди, как 
за дефицитным товаром. 

Третья — это те кто жить не сможет без Ваших 
текстов. Лучше не рассчитывать на то, что эта 
категория будет самой многочисленной. А вдруг она 
будет состоять из одного человека, то есть из Вас? 

Рекламировать бессистемно — понапрасну 
тратить время и силы. Составьте план рекламной 
кампании. Если Вы забудете, что десять раз уже 
послали одному и тому же человеку приглашение 
посетить страничку, то, получив одиннадцатое 
письмо, он может неправильно Вас понять. Кстати, 
считайте, что Вы уже потеряли этого человека в 
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качестве потенциального читателя. Если он и посетит 
на Вашу страничку, уступив настойчивым мольбам, 
то только один раз. 

Реально оценивайте возможности российского 
Интернета. Начиная рекламную компанию в надежде 
привлечь на русскоязычную страницу миллион 
посетителей в день, знайте, что такого количества 
человек русскоязычное Интернет — сообщество пока 
не насчитывает. 

Полезно посмотреть свою страничку со 
стороны. Для этого найдите несколько страниц, 
схожих по тематике с Вашей. Посмотрите на них. 
Сравните найденные страницы с Вашей хотя бы по 
двум критериям: 

• у кого информация представлена полнее; 

• чья страница сделана лучше. 

Если Вы увидите, что проигрываете, то ищите 
такое решение, которое позволит обойти конкурента. 
Кстати, неплохо было бы потом договориться с 
владельцами схожих страниц о создании кольцевых 
ссылок. 

Если к Вам домой проведен скоростной канал с 
постоянным ІР адресом, то не думайте, что такими же 
благами пользуются и другие. Некоторые живут в 
богом забытом городке и радуются модему 2400. 

С точки зрения скорости общения наиболее 
выгодны небольшие странички с небольшим числом 
больших картинок. С точки зрения удобства работы, 
за ними следуют небольшие странички с большим 
числом маленьких картинок. 

Задумывались ли Вы когда-нибудь о том, как 
зависит активность \ѵеЬ-пользователей от дня недели? 
Ознакомьтесь с данными таблицы. 
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Распределение активности ІѴЕВ-пользователей 
по дням недели 7 


День недели 

Активность (в %) 

Понедельник 

13,2 

Вторник 

14,2 

Среда 

15 

Четверг 

15,2 

Пятница 

14,8 

Суббота 

12,8 

Воскресенье 

14,8 


Подобное соотношение наблюдается и в других 
сетях, например в Фидо, где наибольшее количество 
писем пишется именно в четверг. 

Активность пользователей зависит и от времени 
суток, достигая максимума около 23 — 1 часа ночи по 
московскому времени. Потом активность 
АѵеЬ-пользователей спадает и к раннему утру 
достигает минимума, а затем снова начинает расти. 

3 Проведите эксперимент. Понаблюдайте за 
счетчиком, установленным на Вашей странице. 
Выясните, в какой день Вашу страничку 
посетило наибольшее число пользователей. 

Для отслеживания активности на узле 
приобретите программу Воиіеіі Сот \Ѵиза§е или 
ЗоГіхѵаге \ѴеЪ-ТгепсІ5. Эти программы снимают 
протоколы с сервера провайдера и превращают их в 


17 Наблюдения проводились в течение нескольких 
недель на разных серверах. 
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отчеты. Протоколы активности скажут Вам, сколько 
было посетителей и чем они занимались на Вашем 
узле. Используйте информацию для анализа 
производительности вашего узла и тех мест на нем, 
которые не привлекают внимания. 

Вы можете рекламировать свой сайт с помощью 
другого. Некоторые серверы предлагают обменяться 
ссылками. Действенность такой рекламы зависит от 
популярности сайта, с которым Вы обменялись 
ссылками. Предварительно запросите информацию о 
количестве посещений сервера или самостоятельно 
попробуйте найти ІЖЬ данного сервера в поисковой 
системе. Если ссылки на адрес сервера имеются на 
многих других сайтах, то это говорит о его 
популярности. Также даже напрямую запросить 
информацию о статистике посещений страницы у ее 
владельца. 

Такую форму рекламы страничек предлагает 
один из популярных серверов России — электронный 
журнал «Перекресток». 

Напишите на языке НТМЬ маленькую 
страничку, рекламирующую Ваш сайт. Украсьте ее 
небольшим логотипом, если Ваши художественные 
способности позволяют это сделать. Зайдите на 
сервер этого журнала в раздел «Наши партнеры» и 
поставьте там ссылку на Ваш собственный сайт. Не 
забудьте о необходимости разместить у себя 
маленький логотип журнала и ссылку на него (долг 
платежом красен). 

В рекламных целях советуем использовать еще 
один популярный российский сервер МАХАОН 
(Ьир:/Лѵ\ѵ\ѵ.тасНаоп.ги). Высокая посещаемость Вам 
гарантированна! 
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.«к, М». и „» ШШИЙіЯЙ ШДО 


Я» »* ф» $» *»■> *т зьк 

+ о йй<ар> > ^ га- йГ' 

//*'*"» оо** гіі/<^в»іоокв ьаггі»" 


Діі 


<?аи&х.у<:т сы. г*#&><ч? сооСтксгъба 


Наши партнеры 


Здесь Вы можете оставить ланк иа Вашу домашнюю страничку или 
мгле сервер. Желятю&ао также сделать ссьыису иа нас, любую, можно 
текстовую, а можно веспальтоватъси картинке* ^‘ІѴІІ'іЖЩ 

ГЬ,ад сма ка, иішт ,т*™6о . ,-г, .« Г а. 4 мп.-к.,, ... 

^Г а ^'..Т^ Га ~’. .' ,,!ПЧ ' ,,( Г * > -' 1 Г1Р0М>Я-Ч»ТИСЩГ. 'УивпГ . "'.Ченвы". 

. ГТ”»? ; ' .. І'ѵ С“ДД^І- На» ли среда та книги, котераи іиеа по дх адат д «. 
Вшега сообщении? 
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Приложения 

Поисковые серверы и каталоги 


Описание 

Достоинства 

Недостатки 

Поисковая страница А11-іп-Опе 

Ьир://\ѵ\ѵ\ѵ/а1Ьапу.пеІ/а11іпопе 

Обширное собрание 
поисковых и спра- 
вочных инструмен- 

тов. 

Если Вам 
нужно сред- 
ство поиска, 
велика веро- 
ятность найти 
его здесь. 

Большая 
длина стра- 
ницы, за- 

трудняющая 
работу с 

ней; невоз- 
можность 
обрабаты- 
вать нес- 

колько за- 
просов од- 
новременно. 

Ехсііе 

Ьир://\ѵ\ѵ\ѵ.ехсіІе.сот 

Быстрый и богатый 
информацией поиско- 
вый сервер с обзора- 
ми узлов и путеводи- 
телями. Система по- 
явилась в конце 1995 
года, быстро приоб- 
рела известность. По- 
хоже, что Ехсііе не 

Хорошее ран- 
жирование, 
обеспечивае- 
мое техноло- 
гией концеп- 
туального по- 
иска; мощные 

возможности 
настройки на 

Малое, по 
сравнению с 
Ѵайоо и 

Ма§е11ап, 
число анно- 
тированных 
узлов. 


Поисковые серверы и каталоги 


213 


Описание 


жалеет денег на рек- 

ламу. В июле 1 996 го- 
да компания Ехсііе 
купила МсКіпІеу 
(каталог и поисковую 
систему). 


Достоинства 


пользователя 


АІІаѴізІа 

Ьир:/Лѵ\ѵ\ѵ.а11а-ѵі$іа.сот 


Ф АПпѴіэіп Г мгПппІпду. Іпг МігткпІИпІягіті К*р»о 


- ». о * * & 

М&ПгЬгр //тт а«аѵі 5 М сот/ 


Недостатки 


а шими і 

~ — : 


шц 

■3 ;.**] 


АКаѴІМа ТегЬппІоду, Іпс. «Г ГаНГогпІа 
Сгеаівг» оГ Ргеігіег МиІИше (И. ЕшаД апіі ЛѴ еЬ АиОіогіпв ЗоГЬгаг*. 

I !ё Ро уои ѵаоі Іо кпо» уоиг (ілиго? Сііск Ьм* попгі 


I $о<Ьт*ге 


А<Ь: ПКІ. 




А4 Ь ёо 


ѴѴеІсоте Іо АІіаѴізІа ТесЬпоІозд Іпс. 

Ик Коу<у1 Іо іеп<і ши1вше<1и роКсшІі Іо (пеп<П * Ьпяіу, еѵяі 
рой ет Іо ФеТУеЫ ІЛ етаіі ѵлЬ ап аОйшіе, ѵе саі і МЕ-МаІІ! 


^ і 


8воісь|юрѴѵ'оЬ ітЛ ІИірІау Піе ПсіцП» |т 5тпОпгОРопо 1ЕЗ 

ЦеогсКотН РфЫ‘« Ако Ум.» [ Ліітлооі: У.-осЫ 

АІІаѴізІ» ТесЬпоІоку, Іпс. із по! аЯІІІаІеН игіЛ Оі*ІЫ ІЦшрпіепІ 
Согрогаіі оп, АІіаѴізІа Іпіетеі ЗоЙѵѵаге, Іпс. ог &е ЛІІаѴізіа Іпіегпеі 
ЗеагсЬ Зегѵісе. ТЬе АІІаѴійа Іпіегпеі ЗеагсЬ Зегѵісе тау Ье Гоши! аі 
Ыір://жѵѵ\ѵ.а1Іаѵі5[а_ііі^!ІаІ.сош. 

шщ 


АІЦУІЯО ісчнда ^цамйптаяр | 


Один из самых боль- 

ших и самых быстрых 
поисковых серверов. 
Появился в 1995 году, 
принадлежит компа- 
нии Оі§ііа1. За время 
существования при- 


Быстрота; 

возможность 
запомнить и 
найти много 
страниц; 
изощренные 
способы рас- 


ІН 


ш 

ж 

|||| : 


Слабое ран- 
жирование 
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Приложения. 


Описание 

Достоинства 

Недостатки 

обрел всемирную из- 

вестность. В июне 
1996 года стал парт- 
нером УаНоо, и те- 
перь является из- 
бранной поисковой 
системой в этом из- 
вестном каталоге. 

ширенного 
поиска. Ран- 
жирование 
определяет 
порядок вы- 
дачи результа- 
тов поиско- 

вым сервером. 
Страницы, на 
которых за- 
прошенные 
слова встре- 
чаются чаще, 
получают бо- 
лее высокий 
ранг и выво- 
дятся первы- 
ми. Более 

изощренные 
методы, на- 

пример учет 
синонимов, 
доступны на 

очень немно- 
гих узлах. 

АНаѴізІа мо- 
жет искать 

текст в эле- 
ментах 
<іша§е> 
(картинки). 

По запросу 

ішайехошеі.ір 
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Описание 

Достоинства 

Недостатки 


§ вам будут 
выданы все 

страницы, со- 
держащие от- 
сылку к файлу 
с таким име- 
нем и вы по- 
лучите изоб- 
ражение коме- 
ты. 


Еуе оп іЬе \ѴеЬ 

Нир:// \ѵ\ѵ\ѵ.еуеопіНе\ѵеЪ.сот 

Каталог \ѴеЪ, отра- 
жающий пристрастия 
создателей 

Возможность 
настройки на 
пользователя, 
привлекатель- 
ная графика. 

По сравне- 
нию с дру- 
гими ката- 
логами пло- 
хо отражены 
небольшие 
узлы 

НоШоі 

Нир://ѵѵѵт.ЬоіЬоІ. сот 

Очень быстрый поис- 
ковый сервер, осу- 
ществляющий поиск 
по методу Іпкіоті. 
Самая молодая среди 
известных поисковых 

систем, появившаяся 
в мае 1996 года. С 
этим новым продук- 

Быстрый, с 
аккуратным 
интерфейсом; 
возможность 
строить рас- 
ширенные за- 
просы с по- 
мощью мыши 

Сравнитель- 
но бедный 
индекс; тру- 
доемкое по- 
строение 

сложных за- 
просов 



Достоинства 


Недостатки 


том ЛѴігесі вышел на 

рынок поисковых си- 
стем. Сайт НоШоІ 
оснащен поисковым 
механизмом Іпкіоші, 
что, однако, не озна- 
чает, что это же, что 
каталог Іпкіоші. 


Ое]а№*ѵ$ 

Нир.УЛѵѵт. <1е| апе\ѵ$ . сот 


Е5 1>«|п Нечте МіткпЯімяіпеіі^хрІпл» 


л* б« е* ей**;, м, 

ІШІШ 




Тні $омсі н>* інтеикт Ипмяеап 

й я м й — 


•✓чіск ЗемсЬ Гог 

й йп<і Акісіеі г- Р ш< ) Мии(р»«||» Сіиигсп Ретія) 


4 ЯС'ЛѴ & 

13 Ш Р/гмт*» 


■|т>е Зонта Іи Ім»па Ме»,игоц р.іІ 

~!МИІШ 



СООІ 80 ЛГ: Ы«ѵгагяд«г ЗоПжаіч 
Ре]» Меѵѵ» Сіа«»Жвіі 8 


РЗ Ыеѵѵ! 

Х*ЯѴ Зіам-Ь 


Ж5Г.^ гек Мсж Цггг». !Л*чв; ; «.,?| Г-а Л г, 


ШшЫтіШіФаШ- , 

*] 0«|« | 


ш 

шштшт 

4ЯШгш- 


Самая изощренная 

система поиска в 
ІІзепеІ. 


Обилие воз- 

можностей 
расширенного 
поиска; полез- 
ные фильтры 


Формально- 

логический 

синтаксис 

запросов, 

любезный 
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Описание 

Достоинства 

Недостатки 


для “очистки” 
результата 

разве что 

сердцу про- 
граммистов, 
пишущих на 
Си++ 

ІпГо8еек 

Ьир:/Лѵ\ѵ\ѵ.іпГо8еек.сот 

Простой в использо- 
вании поисковый сер- 
вер плюс каталог \ѴеЪ 
с аннотациями узлов. 
Существующая с на- 
чала 1995 года поис- 
ковая система с хо- 
рошей репутацией, 
широко разреклами- 
рованная во многих 
каталогах Іпіегпеі. 

Каталог ІпГоЗеек 

1Шр://§иіс1е.іпГо5еек.со 
т/ существует незави- 
симо ОТ ПОИСКОВОЙ 
системы ІпГоЗеек. Ка- 
талог ІпГоЗеек при- 
нимает заявки на 
прописку \ѴеЬ-сайтов. 
Включение того или 
другого \ѴеЪ-сайта в 
каталог осу- 

ществляется так же, 
как это делается в 
УаЬоо!. 

Широкий ох- 
ват тем; боль- 
шое число по- 
лезных вспо- 
могательных 
инструментов; 
настраиваемая 
страница но- 
востей (доступ 
через ІпГоЗеек 
Регзопаі) 

Менее пол- 
ные, чем на 
других сер- 
верах, ре- 

зультаты 
поиска; пло- 
хо органи- 
зованный 
интерфейс 
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Приложения. 


Описание 

Достоинства 

Недостатки 

Іпіегпеі РиЫік НЬгагу 

Ьир://\ѵ\ѵ\ѵ. ірі .огй 

Публичная библиоте- 
ка, функционирую- 
щая в рамках проекта 
«Всемирная деревня» 
(ОІоЬаІ Ѵі11а§е) 

Справочное 
бюро, сотруд- 
ники которого 
живые люди, 
бесплатно от- 
вечающие на 
ваши вопросы: 
полезный 
файл часто за- 
даваемых во- 
просов 

Медлитель- 
ность; пере- 
груженность 
страниц 
графикой 

Ьусоз 

п«р://\ѵдѵлѵ. Іусоз. сот 

Один из первых поис- 
ковых серверов АѴеЪ, 
уступил первенство 
серверам АІІаѴізІа и 
Ехсііе. Существующая 
с конца 1994 года по- 
исковая система 

Ьусоз, пожалуй, ста- 
рейшая из основных 
поисковых систем, 

очень известная, с 
широким кругом 

пользователей. Си- 

стеме Ьусоз принад- 
лежит и рей- 

Обширный 
индекс, по- 

крывающий 
значительную 
часть \ѴеЪ; ка- 
талог А22 с 
аннотациями 
множества уз- 
лов 

Медлитель- 

ность; 

частое появ- 
ление в ре- 
зультатах 
поиска уста- 
релых сведе- 
ний 
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Описание 

Достоинства 

Недостатки 

тинг-сервис Роіпі и 
каталог А22 

Нир://а22.1усо8.сош/, 
существующий с фев- 
раля 1 996 года этот 
принадлежащий 

Ьусоз каталог выби- 
рает самые популяр- 
ные, по мнению обо- 
зревателей, Ьусоз, 

сайты. Заявок на про- 
писку страниц ката- 
лог не принимает. 



... л 

Ма§е11ап 

Ьир:/Лѵ\ѵ\ѵ.тскіп1еу. сот 

Каталог и поисковый 
сервер с ориентацией 
на семейные интере- 
сы. Существует с 1995 
года. Ма§е11ап из- 
вестен как рецензент 
и составитель рейтин- 
гов ^еЬ-сайтов. При 
поиске пользователь 
может ограничиться 
только рецензирован- 
ными сайтами. 

Ма§еІ1ап награждает 
достойные внимания 
сайты звездами в ко- 
личестве от одной до 
четырех. 

Большое чис- 
ло аннотиро- 
ванных узлов; 
оценка узлов; 
зеленый све- 
тофор отмеча- 
ет узлы, кото- 
рые разре- 

шается посе- 
щать детям; 
наличие фран- 
цузской и не- 
мецкой версии 

Медлитель- 
ность; огра- 
ниченные 

возможно- 
сти построе- 
ния расши- 
ренных за- 
просов 
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Приложения. 


Описание 

Достоинства 

Недостатки 

Ме1а-Сга\ѵ1ег 

Ьі1р://\ѵ\ѵ\ѵ. теіасгаѵѵіег 

.сз.\ѵазЫпйІоп.ес1и: 8080/ 

Быстрый механизм 

поиска. 

Быстрый по- 
иск; удобное 
представление 
объединенных 
результатов 

Меньшие по 
сравнению с 
ЗаѵѵуЗеагсЬ 
полнота и 

возможно- 
сти конфи- 
гурирования 

8а\ѵу8еагсЬ 

Ьир://\ѵ\ѵ\ѵ.с$.со1о-5Ше.еёи/~с1геі1іп8/8тагіГоггп.Ьіт1 

Поисковый инстру- 
мент, передающий 

запрос пользователя 
параллельно на 

несколько поисковых 

серверов. 

Большое чис- 
ло опций для 
уточнения па- 
раметров по- 
иска; умная 

система опро- 
са взаимосвя- 
занных поис- 
ковых серве- 
ров 

Иногда мед- 
ленная ра- 
бота; огра- 
ничение на 

число ссы- 
лок от каж- 
дого сервера 
(не более 

50). 

Брійег'з Арргепіісе 

Нир:/Лѵ\ѵ\ѵ.топазЬ. сот/ зрісІар.ЫтІ 

Полезное руковод- 

ство для начинающих 

поисковиков 

Подробные 
описания про- 
цедур; новости 

поиска и ха- 
рактеристики 

поисковых 

серверов 

Отсутствие 

собственно 

поискового 
сервера; из- 
быток тек- 
стов 
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Описание 



остоинства 


Недостатки 


\ѴІ8е\Ѵіге 


Ьі1р://ѵѵ г ѵу\у.\уІ5еѵуіге.сот 


Поисковый агент но- 

Настройка 

Сложность 

вого типа, учиты- 

поиска и об- 

конфигури- 

вающий предпочте- 

ратная связь 

рования; не- 

ния пользователя и 


обходи мость 

осуществляющий по- 


превари- 

иск с применением 


тельного 

искусственного ин- 


обучения 

теллекта 


работе с 

программой 


ѴѴеЬСга\ѵ1ег 


ЬіІр:/Лѵ\ѵ\ѵ.ѵѵеЪсга\ѵ1ег.сот/ 
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Приложения. 


Описание 

Достоинства 

Недостатки 

Поисковый сервер, 

имеющий также ан- 
нотации узлов. Су- 
ществует с начала 

1 995 года, собствен- 
ность компании АОЬ 
— крупного сер- 
вис-провайдера, на- 
считывающего около 

5 миллионов клиен- 
тов. АОЬ направляет 
всех своих клиентов 
именно к \ѴеЬСгаѵѵ1ег, 
и уже вследствие это- 
го она является важ- 
ной поисковой систе- 
мой. 

Простота в 

обращении; 
относительная 
быстрота 

Менее об- 
ширная база 
узлов, чем 
на других 
поисковых 
серверах. 

ѴѴѴѴѴѴ Ѵігіиаі ЬІЪгагу 

ЬПр:/Лѵ\ѵАѵ.\ѵ3.ог8/ѵ1/ 

Предпринятая энту- 
зиастами попытка си- 
стематизировать ин- 
формацию в \ѴДѴ\Ѵ с 
академическим укло- 
ном 

Наличие тем, 
которых нет 

ни в каких 

других ката- 
логах, таких 
как исследо- 
вания солнеч- 
ной атмосфе- 
ры или мико- 
логия. 

Отсутствие 

поискового 

сервера; не- 
обходимость 
запастись 
терпением 
для работы с 
систематиче 

ским ката- 
логом 
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Описание 


Достоинства Недостатки 


ѴаЬоо 

ЬПр://\ѵ\ѵ\ѵ.уаЬоо.сот 


Й ѴгЩпп 1 МіпгляпП іпірюрі Ьиріогр» 


Б 1 * $*> $о Ррда*» 

> . ° 

••|МйЙРй»:|ьВр //*л*ѵѵ у&Гюо сот 


&тогпгашае№№ шужт ші в 


3 $**» 


*к» <•«*» 

Г“ — 


> а а . яш 

мним <‘и'о 

естка | <^аегг 


-ол лѵ!М«і 



I ' »гм»'«я *>( я «ьмі,\»т 
лЧя», а# ?,&{&*%,, 4Мага* 

• * & пег 

іхкт\ С<л& »лт 



-4'«зд ".» » ѵл «, ”жю Ьѵхв. з> 


♦ Уд:«а» і ж«№ зйй|: 

№>№>*: «*ѵю№ 


ЯМШМШЩІЩ 

« ^ооч> 


аВЗ»Я ][у^ УаЬоаі ~ Цйзо&о : 1 1 1 


ІШІІ 

й <*» 

ІШ 


Каталог \ѴеЪ и ин- 

терфейс для обраще- 
ния к полнотекстово- 
му поиску на сервере 
АкаѴізіа 


Полнота спис- 
ка категорий, 
простота по- 
иска 


Встречаются 

устаревшие 

ссылки 
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Приложения. 


Средства поиска информации в ѴѴѴѴѴѴ 


Адрес 

Название 

Ьир://\ѵлѵ\ѵ.уе11шѵ.сот 

«Желтые стра- 
ницы» Интернет 

Ьир:/Лѵ\ѵ\ѵ.сеп.иіис.есіи/~.у9544/ 

іпсіех.МтІ 

Іоеі’з 

НіегагсЬісаІ 
ЗиЪіесІ Іпсіех 

Ьир://\ѵ\ѵѵѵ.псза.иіис.е<іи/800/5о 

Гіѵѵаге/ 

Мозаіс/МеІаІпсІех.НітІ 

Мета-нндекс ре- 
сурсов Интернет 

Нир://ѵѵ\ѵ\ѵ.зипзіІе.ипс.есІи/ЫЬЪіп 

/ЬігіЬсіау 

ЛѴогІсі ВігіЬёау 
\ѴеЬ 

ЬіІр://\ѵАѵш.5ип5ІІе.ипс.есіи/ЪоиІе11 

/Гац/ 

\ѵ\ѵ\ѵ_Гад.Ніт1 

Часто зада- 
ваемые вопросы 
по \ѴѴЛѴ 

Ьир://\ѵ\ѵ\ѵ.ті1.е<3и:8001/реор1е/т 

к§гау/ 

сотргеНепзіѵе.МтІ 

Список серве- 
ров, в географи- 
ческом порядке 

Ьир://іпГо.сегп.сН/ЬурегІехІ/ОаІа 

Зоигсез 

АѴЛѴ\Ѵ/5егѵегз.Ыт1 

Списки всех за- 
регистрированн 
ых серверов по 
странам 

Ь«р://ѵтѵѵ.тсз.сош/~1ипсіе/\ѵеЬ/ 
аЪоиГѵѵ\ѵ\ѵ. Ыт 1 

Ссылки на про- 
граммы, техни- 
ческую доку- 
ментацию, опи- 
сание стандар- 
тов и протоко- 
лов \Ѵ\Ѵ\У и 
Интернет 

Ыір://ѵѵлѵлѵ.яа1аху.еіпе1.пеІ/ 

ЕШеІ Оаіаху 


Средства поиска информации в \ѴЛѴЛѴ 225 


Адрес 

Название 

да1аху.Ьіш1#ТОР 


ЬіІр://ѵѵѵѵАѵ.лѵ3.ог8/ЬуреіТехІ/ОаІа 

Зоигсез/ 

Ьу 3 иЪ і есІ/Оѵегѵіеѵѵ 

ТЬе\Ѵ\Ѵ\Ѵ 

Ѵігіиаі ЬуЬгагу 

ЬіІр://іпГо.сегп.сЬ/ЬурегІехІ/ОаІа 

Зоигсез 

/Ьу 3 иЪ і есІ/О ѵегѵіе\ѵ. Мт 1 


ЬіІр://іпГо.сегп.сЬ/ЬурегІехІ/Е)аіа 

Зоигсез 

/ЪуАссеззМтІ 


Мір :/Лѵ\ѵ\ѵ.и\ѵт . есі и/Міггог/ 

іпеІ.зегѵісез.МтІ 

Список серверов 
Интернет 

Нир://пеагпеІ.§пп.сотЛѵіс/ 

пеѵѵгезсаІ.іос.ЫтІ 

\ѴНо1е Іпіегпеі 
Саіаіод 

Мір ://Ь агѵезі . сз . соіог аёо . есіи/Нош 

е/ 

теЪгуапЛѴ\УЛѴ\Ѵ.Мт1 


Мір://ЬагѵезІ.С5.со1огас1о.ес1и 

ТЬе Н агѵезі 
Зузіет 

Ыір.Ѵ/із.зІг.ас.ик/ізЪіп/ізіі 

Іишр Зіаііоп II 

Ь Ир :/Лѵі п §з . Ь иГГаІ о . е<1и/\ѵог 1 сі 

ТЬе Ѵігіиаі 

Іоигізі I 

ЬіІр://ѵѵіп25.ЪиЯМо.есіиЛѵог1с1/ѵі2 

Іі/Сііу.пеі 

ЬіІр://сиідѵ\ѵ\ѵ.ипі§е.сЬ/с§і-Ъіп/\ѵЗ 

саіаіой 

СИ I \ѴЗ СаІа1о§ 

Мір:/ЛѵеЪ.сіІу.ас.ик/сіІу1іѵе 

/раяез.МтІ 

\ѴЬо із \ѵЬо оп 
іЬе Іпіегпеі 

Мірг/Лѵхѵлѵ.ісІр.ІгіезІе.іІ/сапезза/ 

\ѵЬоіз\ѵЬо.Мт1 

\ѴЬо із ОЫ-Ііпе 

Мір:/Лѵ\ѵ\^иІехаз.есіи/\ѵог 1 <і/рег 80 

паі/ 

іпсІех.МтІ 

“ 


8 Е. В. Якушина 
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Приложения 


Адрес 

Название 

Нир://іЬсі.аг.сот 

ТЬе Іпіегпеі 
Визіпезз 

Оігесіогу 

Нир://\ѵ\ѵ\ѵ.сІігесІогу.пеІ 

Ореп Магкеі’з 
Сошшегсіаі Зкез 

РУССКИЕ ПОИСКОВЫЕ СИСТЕМЫ И 
КАТАЛОГИ 

Ьир://\ѵ\ѵѵѵ.ги 

Ки88іа оп іЬе 

N61 

ЬіІр://\ѵ\ѵ\ѵ.8еагсЬлпіеггиз8Іа.сот 

Киззіап ЗеагсН 
Епкіпе 

Ьир://ѵѵ\ѵ\ѵ.гатЪ1ег.ги 

КатЫег 

Ыір ://ѵѵлѵлѵ. ѵѵеЫ І5І .ги 

"ѴѴеЫізІ 
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Некоторые интересные серверы 


Музыка, Искусство, Развлечения 


Адрес 

Содержание 1 

Ьир://\ѵлѵ\ѵ,тасЬаоп.ги/роо1і/ 

іпсіех.ЫтІ 

Винни-Пух и 
песни из 
мультфильмов 

Ьир://апхіе1у-с1о$е1.ти.е<іи:8001/ас1і 

ѵШез/гиззіап-сІиЪ/саІаІоя.ЫтІ 

тексты песен 

Ь«р://ѵѵ^ѵѵлѵ.га8.ги/с§і-Ьіп/Ыш1-КОІ/ 

К5Р 

тексты песен 

Ыір://\ѵлѵ\ѵ. С5 . ит сі . еёи/~ сет а/В агёз/ 
ЪагсІз.МтІ 

тексты песен 

ІШр://таг8.иіН8С8а.есіи/Ки88Іа/Ми8Іс 

русская совре- 
менная музыка , 

Ьир://іаіду\ѵ\ѵ.ипі-тиеп8Іег.с1е/ 

сё-Ьіп/8Ітр1ех/коі8/1Н.Ыт1 

русская лите- 
ратура 

Ь «р ://ѵѵ\ѵ\ѵ. С8 . еагі Н ат . есі и/~ гот ап/ 
Ііпкз/МК.ЫтІ 

русский юмор 

Ьир://\ѵ\ѵ\ѵ.ги/аП/ 

центр техноло- 
гии искусства 

Н ир ://\ѵ\ѵау. 1 аѵѵіЬ . ѵѵиасс . еби/сгагз/ 
сгагз.МтІ 

сокровища ца- 
рей 

Н «р :/Лѵ\ѵ^. к і ае. 8и/\ѵ\ѵ\ѵ/\ѵ1г/ 

ехЬіЪкз.ЫтІ 

виртуальная 

Россия 

Нир://ѵѵ\ѵ>ѵ±іае.зи/ѵѵ\ѵ\ѵ/\ѵІг/ЬоІрісІи 

гез/яаІІегу.ЬітІ 

“горячие изоб- 
ражения” 

Ьир://\ѵ\ѵѵѵ.оіг.исГ.есіи/1оиѵге/раіт/а 

ШЬ/сЬа^аИ 

Марк Шагал 

Ьир:/Лѵлѵ\ѵ. 

оіг.исГ.е<Зи/\ѵгп.раіт/аиіЬ/капсІіпзку 

Василий Кан- 
динский 


8 ‘ 
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Приложения. 


Адрес 

Содержание 

ЬПр://\ѵ\ѵ\ѵ.$ипзкехз.т$и.8и/\ѵ\ѵ>ѵагІ 

Центр искусств 
на \Ѵ\Ѵ\Ѵ 

Ьир://\ѵ\ѵ\ѵ.\ѵГи.есіи/~сіаѵісі/ги55Іа 

фотогалерея о 
России 

Ьир://ѵгѵѵ\ѵ.газег.ги/Ай/ЕхН/ 

іпсіехЕпйІізЬ.ЫшІ 

галерея Разера 

Ьир://\ѵ\ѵлѵ.сіз.уа1е.ес1и/~ёіг1уа/ 

аяиагішп.ЫшІ 

“Аквариум” 

Ьир://\ѵ\ѵ\ѵ.сз.ІиГіз.ес1и/~8Ъогізоѵ/ 

гиз_іпсІіе.Ьіт1 

русская аль- 
тернативная 
музыка 

Мір.Ѵ/сасі.исІа.есІи/герозіІогу/изеГиІ/ 

ІагоІсеШс/ІагоісеШс.ЫтІ 

карты Таро 

Нир://ѵѵлѵ\ѵ.тизіслпс1іапа.есіи/гпІ8с/ 

тизіс_гезоигсез.Ы:Ы 

Іпіегпеі Мизіс 
Кезоигсез 

Ь«р:// 

зипзіІе.ипс.есІи/іапс.іпсІех.ЫтІ 

Апсіе§гоипс1 
Мизіс АгсЬіѵез 

Ьир://\ѵчѵ\ѵ.сгпГ.пг1.паѵу.ті1/гаёіо/га 

ёіо.ЫшІ 

Іпіегпеі Таік 
Каёіо 

Ьир:/Лѵ\ѵ\ѵ.госкЬа11.сот 

Коек & Коіі 

Наіі оГРаше 

Ьир://§етт.сот 

\ 

ОІоЬаІ 

Еіесігопіс 

Мизіс 

Магкеіріасе 

Ыір:/Лѵ\ѵ\ѵ.аг1.пеІ 

Искусство в 
Интернете 

Ьир://\ѵ\ѵ\ѵ.ѵѵ<1р/сот 

Ьир://с1ипіх/с1.тзи.есіи/\ѵеаіЬег 

Уолт Дисней 

Погода 
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Образование 


Адрес 

Содержание 

ЬПр://\ѵ\ѵѵѵ.па$.па$а.§оѵ/НРСС/К 

І2/ес1иге§.Ьіт1 

Есіисаііоп 

Оп-Нпе 5оигсе$ 

Ьир://ѵѵ\ѵ\ѵ.ес1ипе1.сот 

Образователь- 
ная сеть 

Ыір://\ѵ\ѵлѵ.іпГо1іпе.ги/§23/7903/ 

сЫШ.Ыт 

Специальная 
программа по 
обучению детей 
работе в сети 
Интернет 

1 Нир://ѵѵ\ѵѵѵ.$сЬоо1.е<Зили 

Российское 
Школьное Об- 
разование 
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Приложения. 


Адрес 

Содержание 

Ьі1р:/Лѵлѵ\ѵ. беоі.ги/есіисаііоп/ 
іпбех.ЬітІ 

Образование в 
Москве 

I Ьир://\ѵ\ѵ\ѵ.т§сі1с1.ги 

Московский го- 
родской дворец 
творчества де- 
тей и юношества 

Мір:/Лѵ\ѵ\ѵ.8р5.тзк.8и 

Московский ко- 
митет образова- 
ния 

Ьірр:/Лѵлѵ\ѵ§1азпе1:.ги/~ау1/ги5/ 

іпбех.Ыт 

Ассоциация 
юных лидеров 

Ьир://\ѵ\ѵ\ѵ.зсЬоо1.ес1и.ги/зс1і 172/ 

Московская 

школа 

№ 172 

Мір://\ѵ\ѵѵѵ.ігаѵ1ап§.сот/ 

Іапйиаяез/сйі-Ьіп/ 

Иностранный 

язык 

Ыір://іссс.Ьо1ік.ги/ІССС/ 

Международ- 
ный детский 
компьютерный 
центр 

Ь Пр ://ѵѵѵѵш. огі .зрЬ . г и/(\Ѵіп)/ 
зсЬооІ.Ыт 

Международная 
школа общего 
образования 

Шр://\ѵ\ѵ\ѵ.ассез5пе1.ги/ 

зсЬооІз.ЫтІ 

Школьные 

страницы 

АссеззЫеІ 

Ыір://\ѵлѵ^.уГи.ог§/ги/іпсіех.Ыт1 

Нир://ѵѵ\ѵлѵ.уГи.ог§ 

Международная 
программа об- 
менов для 

школьников и 
студентов 
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Адрес 

Содержание 

Ьир://\ѵ\ѵ\ѵ.Гог1ап§.ги/ 

Интернет-Центр 
по изучению 
иностранных 

ЯЗЫКОВ 

Нир://\ѵ\ѵ\ѵ.о1ѵі1.ги/еѵегус1ау/ 
рЬ і 1 ір_Г/іпс1ех . Ыт 

“Филипп-Фонд” 
и школа-вуз 
“Дом Филиппа” 

Ь«р://\ѵ\ѵ\ѵ.зап§иІ8.тр1ік.ги/ 

~геГегаІ 

Архив рефера- 
тов 


Зайдите на сервер Московской школы № 172. 
Там Вы узнаете много интересного о жизни школьни- 
ков, об их проблемах и интересах, а также найдете 
множество полезных ссылок на другие сервера. 













232 


Приложения. 



г/Л««*гпдсМ ги 


іог СШяп зкі Уоііііі 
^ ияАЛг, ...... 






;Н к»г <Кмі Ѵии»Ь' 


Очень инетересно также будет посетить Москов- 
ский городской дворец творчества детей и юно- 
шества: 


домине іш&ящтнж 
дети» 


^ле 11)991 


Сервер “Друзья и партнеры” 


|ІЬир://\ѴАѵѵѵ.зо1аг.гІсі.иІк.е<іи/Ггіеп 

сЫЬоте.ЫтІ 

Друзья и парт- 
неры 

I Ьир://а1ісе.іЬрт.зегрикЬоѵ.8и/ 

I Ггіепсіз/Ьоте.ЫшІ 

Друзья и парт- 
неры 






Некоторые интересные серверы 


233 


зш шгт 




» Ггісиііт ои гі Рогіііс г-» 
Г <ь и и И.ір і нр|ін 




Добро пожаловать . . 


... на сервер "Друзья н Партнеры". 

Наш сервер был совместно 
разработан гражданами 
Соединенных Штагов Америки н 
Россия, чтобы жителям наших 
стран было легче общаться друг с 
футом, чтобы онн могли лучше 
узнать н понятъ фут фуга. Мы 
надеемся, что наше начинание 



Путешествия 


Ьир://1іГе.апи.ес1и.аи/ес1исаІіоп/ 

аизІгаНа.ЬітІ 

Австралия 

Ьир://ѵт\ѵ.сз.ис1.ас.ик/ті$с/ик/ 

іпіго.Ыші 

Великобритания 

Ыір://ѵтѵѵ.иіі.ез/8раіп \ѵ\ѵ\ѵ.Ыт1 

Испания 

Ь«р://\ѵ\ѵ\ѵ.с$.сти.ес1и:800 ІЛѴеЪ/ 

Реор1е/ті\ѵ/К2/МаіпРайе.Ь^т1 

Новая Зеландия 

Нир://ѵт\ѵ.спат.Гг/1оиѵге/рагіз 

Париж 

ЬПр://\ѵлѵ\ѵ.ті.спг.к:80АѴОІ 

Италия 

1Шр://\ѵлѵчѵ.ео.пеІ/пе\ѵ 

Люксембург 

Ь«р://ѵтѵѵ.с5.ис1.ас.ик.тізс/ик/1о 

псіоп.ЬітІ 

Лондон 

Ьирг/ЛІеѵ.ІеІ.еіГ.йг/ЬгѵаІзка/НКдг Загреб 
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Приложения 


аёоѵі/2а8геЪ/2авгеЪ.Ьіт1 


Ьир:/Лѵ\ѵ\ѵ. 

а1йопе1.зе/~пікоз/погёіс.Ыт1 

Скандинавия 

Нир://\ѵ\ѵ\ѵ.тозсоѵѵ-§иіс1е.ги 
Ьир://\ѵ\ѵ\ѵ.то8.ги 
Ьир://\ѵлѵдѵ.таіЬ.шзи.зи/ги88ІапУ 
Мо8со\ѵ/850/\ѵе1соте.Ыш 
Ыір://\ѵ\ѵлѵ. тозсо\ѵ850/ги 

Россия, Москва 

Ьир://\ѵ\ѵлѵ.а11ре*ег5Ъиг§.ги 

Ьир://\ѵ\ѵ\ѵ.зрЪ.ги 

Нир://\ѵ\ѵ\ѵ.Ігаѵе1.8рЪ.ги 

Ьир://\ѵдл^ѵ.ізтйгоир.сот/ѵзр 

Петербург 
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Зайдите на сервер мэрии Москвы и вы узнаете мно- 
го интересного об этом старинном городе: 






Краткий НТМЬ • русский словарь 


Флаги, параметры и 

атрибуты 

Значение 

ІВІ.АГЖ 

Загрузка содержимого 

страницы, заданной 
ссылкой, в новое пустое 
окно 

_РАВЕМТ 

Загрузка содержимого 

страницы, заданной 
ссылкой, в окно, являю- 
щееся непосредствен- 
ным владельцем набора 
фреймов 

_5ЕІ_Р 

Загрузка содержимого 

страницы, заданной 
ссылкой, в окно, которое 
содержит ссылку 

ІТОР 

Загрузка содержимого 

страницы, заданной 
ссылкой, в окно, игнори- 1 
руя используемые фрей- 
мы. 

</А00РЕ55> 

Конец адреса электрон- 

ной почты 

| </В> 

конец текста, выделенно- 

го полужирным шожЪтом 1 

</ВСЮѴ> 

Конец тела странички 

1 </САРТЮІЧ>. 

Конец названия таблицы 

</СЕМТЕК> 

Конец текста, который 

должен быть расположен 
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Флаги, параметры и 

Значение 

атрибуты 

по центру 

</сІІ> 

Конец глоссария 

<Лопі> 

Конец текста, размер 
букв которого увеличен 
или уменьшен по сравне- 
нию с кеглем, устано- 
вленным по умолчанию 

</ЕРАМЕ5ЕТ> 

Конец создания рамки 

</М> 

Конец заголовка первого 
уровня 

</Ь2> 

Конец заголовка второго 
уровня 

</ЬЗ> 

Конец заголовка третьего 
уровня 

</И4> 

Конец заголовка четвер- 
того уровня 

</Ь5> 

Конец заголовка пятого 
уровня 

</Ь6> 

Конец заголовка шестого 
уровня 

</НЕАО> 

Конец заголовка 

</НТМ1_> 

Конец документа 

</І> 

Конец текста, выделенно- 
го курсовом 

</МАК01ІЕЕ> 

Конец бегущей строки 

</о1> 

Конец нумерованного 
списка 

Л 

.а. 

Конец параграфа 

</РКЕ> 

Конец отформатирован- 
ного текста 
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Краткий НТМЬ - русский словарь 


Флаги, параметры и 

Значение 

атрибуты 


</ТАВ1_Е>. 

Конец таблицы 

<Л'0> 

Конец столбца таблицы 

</ТН> 

Конец заголовка столбца 

или строки таблицы 

</ТІПЕ> 

Конец названия странич- 

ки 

</ТР> 

Конец строки таблицы 

</ІІ> 

Конец текста, выделенно- 

го подчеркиванием 

</иІ> 

Конец маркированного 

списка 

</МАР> 

Конец описания ак- 

тивных областей изобра- 
жения - карты 

<А НРЕР="адрес">... 

</А> 

Адрес ссылки, на кото- 

рую будет совершен пе- 
реход, если щелкнуть 
мышью по объекту, на- 
ходящемуся между фла- 
гами (обозначен много- 
точием) 

<А НРЕР=таіКо: 

адрес> адрес</А> 

Оформление адреса элек- 

тронной почты 

<А00КЕ55> 

Начало адреса электрон- 

ной почты 

<АРЕА ЗНАРЕ="форма" 

СООРОЗ= "список 
координат"Н КЕР="игР’> 

Описание активной об- 

ласти изображения - 
карты 

<В> 

Начало текста, выделен- 

ного полужирным шриф- 
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Флаги, параметры и 

Значение 

атрибуты 

том 

<ВСЮѴ ЬаскдгоипсІ 

="имя файла"> 

Вставка обоев из файла 

<ВОРУ> 

Начало тела странички 

<Ьг> 

Переход на новую строку 

<САРТЮМ> 

Начало названия табли- 
цы 

<СЕІЧТЕР> 

Начало текста, который 
должен быть расположен 
по центру 

<СІСІ> 

Элемент глоссария с от- 
ступом от левого поля 

<СІІ> 

Начало глоссария 

<сй> 

Элемент глоссария без 
отступа от левого поля 

<огй зІ 2 е=+п> 

Начало текста, размер 
(кегль) букв которого 
увеличен на п пунктов по 
сравнению с кеглем, уста- 
новленным по умолчанию 

<опі зІ 2 е=-п> 

Начало текста, размер 
(кегль) букв которого 
уменьшен на п пунктов 
по сравнению с кеглем, 
установленным по умол- 
чанию 

<РРАМЕ 

5НС="имя файла"> 

Описание рамки 

<РРАМЕ5ЕТ С0І_3> 

Вертикальное располо- 
жение рамок на странице 
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Краткий НТМЬ - русский словарь 


Флаги, параметры и 
атрибуты 

Значение 

<РПАМЕ5ЕТ РЮѴѴ5> 

Горизонтальное распо- 
ложение рамок на стра- 
нице 

<РПАМЕЗЕТ> 

Начало создания рамки 

<М> 

Начало заголовка перво- 
го уровня 

<Ь2> 

Начало заголовка второ- 
го уровня 

<ЬЗ> 

Начало заголовка третье- 
го уровня 

<Ь4> 

Начало заголовка чет- 
вертого уровня 

<Ь5> 

Начало заголовка пятого 
уровня 

<И6> 

Начало заголовка шесто- 
го уровня 

<НЕА0> 

Начало заголовка 

<НВ> 

Рисование горизонталь- 
ной линии 

<НТМІ_> 

Начало документа 

<І> 

Начало текста, выделен- 
ного курсивом 

<ІРРАМЕ ЗРС=п 
пате=т>М</ІРРАМЕ> 

Плавающая рамка, п — 
адрес или имя откры- 
ваемой рамки; т — на- 
звание рамки; N — ре- 
сурс, который выводится 
на экран программами 
просмотра, не поддержи- 
вающими плавающие 
рамки 
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Флаги, параметры и 
атрибуты 

Значение 

<1М0 5СК="ІІРІ_ ,, > 

Вставка рисунка, храня- 
щегося на другом сервере 

<ІМО 

5КС=“имя файла”> 

Вставка рисунка из дру- 
гого файла 

<1і> 

Элемент маркированного 
или нумерованного спис- 
ка 

<МАКСШЕЕ> 

Начало бегущей строки 

<0І> 

Начало нумерованного 
списка 

<р> 

Начало параграфа 

<РКЕ> 

Начало отформатиро- 
ванного текста 

<ТАВІ_Е> 

Начало таблицы 

<ТО> 

Начало столбца таблицы 

<тн> 

Начало заголовка столб- 
ца или строки таблицы 

<ТІТІ_Е> 

Начало названия стра- 
нички 

<ТК> 

Начало строки таблицы 

<ІІ> 

Начало текста, выделен- 
ного подчеркиванием 

<иІ> 

Начало маркированного 
списка 

<а Мге1=”1іІе.аѵі”> </а>. 

Вставка видеоизображе- 
ния 

<а Іпге1=”1іІе.ѵѵаѵ”> </а>. 

Вставка звукового файла 

<МАР МАМЕ="имя 

карты"> 

Начало описания ак- 
тивных областей изобра- 
жения - карты 
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Флаги, параметры и 
атрибуты 

Значение 

АВ5МЮ0І-Е 

Центрирование графине- 

| ского объекта 

ДЫбЫ 

| Выравнивание 

АиСМ=Ьо«от 

1 ІЗыисіЬНИВсІНИѵ ПО ІШ/Кіюн 1 

границе 1 


Выравнивание по левому 
полю 1 

АИОМ=тісІсІІе 

Выравнивание по центру 

АЫО^гідМ 

Выравнивание по право- 

му полю 1 

дис^іор 

Выравнивание по верхней 1 

границе 1 

АШК " 

Цвет активной гипертек- 

1 стовой связи 

аІі="текст" 

1 Альтернативный текст 

аКегпаіе 

1 движение осіущси 

ки от правого края экра- 
на к левому и обратно. 
Бесконечный цикл 

ВАСКОКОІІМО 

Обои 

В0СОЮК 

Цвет фона 

1 ВОРШЕК 

Ширина оордюра іаоли 

цы I 

СЕЫТЕК 

По центру 

1 сігсіе 

Форма в виде окруж- 

ности в описании ак- 
тивной области изобра- 
жения - карты 1 

С01.5РАЫ=х 

Объединение ячеек х 

1 столбцов. 1 
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Флаги, параметры и 
атрибуты 

Значение 

СОСЖРЗ 

Список координат в опи- 
сании активных областей 
изображения - карты 

сіе^аиіі 

Все части изображения - 
карты, не описанные яв- 
но 

ОІКЕСТІСЖ=Іе« 

Направление движения 
бегущей строки справа 
налево 

0ИЧЕСТ1ОЫ=пдЫ 

Направление движение 
бегущей строки слева на- 
право 

НЕЮНТ 

Высота 

НЗРАСЕ 

Горизонтальный отступ 

І5МАР 

Атрибут флага <ІМО>, 
поясняющий, что изоб- 
ражение является картой 

1_ЕРТ 

По левому краю 

иічк 

Цвет гипертекстовой свя- 
зи 

1_ООР=п 

Число повторений циклов 
движения бегущей строки 

МАРСІЫНЕЮНТ 

Задание отступа изобра- 
жения от рамки 

МАРОІЖЛ/ЮТН 

Задание отступа изобра- 
жения от рамки 

чювороёр - 

Невидимый бордюр 

роіу 

Многоугольная форма в 
описании активной об- 
ласти изображения - 
карты 
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Флаги, параметры и 
атрибуты 

Значение 

1 гесі 

Прямоугольная форма в 

описании активной об- 
ласти изображения - 
карты 

ККЗНТ 

Зо правому краю 

КО\Л/5РАМ=х 

Объединение ячеек х 
строк. X — целое число 

1 ЗСГОІІ 

Стандартное движение 

бегущей строки от право- 
го края экрана к левому. 
Бесконечный цикл 

5СКОШМО = АІЯО 

Вывод на экран полос 

прокрутки только в слу- 
чае необходимости 

зсноі_шс = N0 

Запрещение вывода на 
экран полос прокрутки у 
рамки 

ЗСКОШ№ = УЕ5 

Постоянный вывод на 

экран полос прокрутки у 
рамки 

5І2Е 

Размер 

зіісіе 

Движение бегущей стро- 
ки от правого края экра- 
на к левому. Надпись 
останавливается у левого 
края экрана 

ТАПОЕТ 

Загрузка ссылки 

ТЕХТ 

Цвет текста 

ІІ5МАР 

Атрибут флага <ІМО>, 

поясняющий, что изоб- 
ражение является картой 
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Флаги, параметры и 
атрибуты 

Значение 

ѴАЫОМ 

Вертикальное выравни- 
вание внутри строки таб- 
лицы 

ѴШК 

Цвет гипертекстовой свя- 
зи, уже посещенной в 
прошлом 

Ѵ5РАСЕ 

Вертикальный отступ 

ѴѴЮТН 

Ширина 
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Значение 

Флаги, параметры и 

• 

атрибуты 

Адрес ссылки, на кото- 
рую будет совершен пе- 
реход, если щелкнуть 
мышью по объекту, на- 
ходящемуся между фла- 
гами (обозначен много- 
точием) 

<АНРЕР="адрес">. .. 

</А> 

Альтернативный текст 

аІі="текст" 

Атрибут флага <ІМО>, 
поясняющий, что изоб- 
ражение является картой 

І5МАР 

Атрибут флага <ІМО>, 
поясняющий, что изоб- 
ражение является картой 

ІІ5МАР 

Вертикальное выравни- 
вание внутри строки таб- 
лицы 

ѴАЫОМ 

Вертикальное располо- 
жение рамок на странице 

<РКАМЕ5ЕТ СОІ_5> 

Вертикальный отступ 

Ѵ5РАСЕ 

Все части изображения - 
карты, не описанные яв- 
но 

сЫаиІІ 

Вставка видеоизображе- 
ния 

<а Ьге{=”ЯІе.аѵі”> </а>. 

Вставка звукового файла 

<а Нге{=”йІе.ѵѵаѵ”> </а>. 

Вставка обоев из файла 

<ВСЮѴ ЬаскдгоипсІ 
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Значение 

Флаги, параметры и 


атрибуты 


="имя файла"> 

Вставка рисунка из дру- 
гого файла 

<ІМС 

ЗРС=“имя файла”> 

Вставка рисунка, храня- 
щегося на другом сервере 

<1М0 5СК="ІЖІ_"> 

Вывод на экран полос 
прокрутки только в слу- 
чае необходимости 

5СКОШМС = АІІТО 

Выравнивание по центру 

АІ_ІСМ=тісісІІе 

Выравнивание 

А^I^N 

Выравнивание по верхней 
границе 

Аие^іор 

Выравнивание по левому 
полю 

А1_ЮМ=1е« 

Выравнивание по нижней 
границе 

АІ_ЮМ=ЬоКот 

Выравнивание по право- 
му полю 

АІ_ЮЫ=гідМ 

Высота 

НЕІОНТ 

Горизонтальное распо- 
ложение рамок на стра- 
нице 

<РКАМЕ5ЕТ РЮѴѴ5> 

Горизонтальный отступ 

НЗРАСЕ 

Движение бегущей стро- 
ки от правого края экра- 
на к левому и обратно. 
Бесконечный цикл 

аііегпаіе 

Движение бегущей стро- 
ки от правого края экра- 
на к левому. Надпись 

зіісіе 
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Значение 

останавливается у левого 
края экрана 

Флаги, параметры и 
атрибуты 

Загрузка содержимого 
страницы, заданной 
ссылкой, в новое пустое 
окно 

_ВІ_АІЧК 

Загрузка содержимого 
страницы, заданной 
ссылкой, в окно, игнори- 
руя используемые фрей- 
мы. 

_ТОР 

Загрузка содержимого 
страницы, заданной 
ссылкой, в окно, которое 
содержит ссылку 

_ЗЕІ_Р 

Загрузка содержимого 
страницы, заданной 
ссылкой, в окно, являю- 
щееся непосредствен- 
ным владельцем набора 
фреймов 

_РАРЕЫТ 

Загрузка ссылки 

ТАРОЕТ 

Задание отступа изобра- 
жения от рамки 

МАКОІМНЕЮНТ 

Задание отступа изобра- 
жения от рамки 

МАРСІМѴѴЮТН 

Запрещение вывода на 
экран полос прокрутки у 
рамки 

5СРОШМС = N0 

Конец адреса электрон- 
ной почты 

</А00РЕ55> 
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Значение 

Флаги, параметры и 
атрибуты 

Конец бегущей строки 

</МАКОІ)ЕЕ> 

Конец глоссария 

</сІІ> 

Конец документа 

</НТМ1_> 

Конец заголовка столбца 
или строки таблицы 

<гтн> 

Конец заголовка 

<1ИЕА0> 

Конец заголовка второго 
уровня 

</Ь2> 

Конец заголовка первого 
уровня 

</М> 

Конец заголовка пятого 
уровня 

</И5> 

Конец заголовка третьего 
уровня 

</ЬЗ> 

Конец заголовка четвер- 
того уровня 

<ІМ> 

Конец заголовка шестого 
уровня 

</Н6> 

Конец маркированного 
списка 

</иІ> 

Конец названия странич- 
ки 

</ТІТІ_Е> 

Конец названия таблицы 

</САРТІОМ>. 

Конец нумерованного 
списка 

</о1> 

Конец описания ак- 
тивных областей изобра- 
жения - карты 

</МАР> 

Конец отформатирован- 
ного текста 

</РКЕ> 
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Значение 

Флаги, параметры и 
атрибуты 

Конец параграфа 

</р> 

Конец создания рамки 

</РРАМЕ5ЕТ> 

Конец столбца таблицы 

<ГТО> 

Конец строки таблицы 

</ТК> 

Конец таблицы 

</ТАВ1_Е>. 

Конец текста, выделенно- 
го курсовом 

</І> 

Конец текста, выделенно- 
го подчеркиванием 

<іи> 

Конец текста, выделенно- 
го полужирным шрифтом 

</в> 

Конец текста, который 
должен быть расположен 
по центру 

</СЕМТЕК> 

Конец текста, размер 
букв которого увеличен 
или уменьшен по сравне- 
нию с кеглем, устано- 
вленным по умолчанию 

<Яопі> 

Конец тела странички 

</всюѵ> 

Многоугольная форма в 
описании активной об- 
ласти изображения - 
карты 

роіу 

Направление движение 
бегущей строки слева на- 
право 

ОІРЕСТІСМ=гідМ 

Направление движения 
бегущей строки справа 
налево 

ОІКЕСТІОМ=Іе« 
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Значение 

Флаги, параметры и 
атрибуты 

Начало адреса электрон- 
ной почты 

<АР0КЕ55> 

Начало бегущей строки 

<МАРСШЕЕ> 

Начало глоссария 

<СІІ> 

Начало документа 

<НТМІ_> 

Начало заголовка 

<НЕАО> 

Начало заголовка второ- 
го уровня 

<Ь2> 

Начало заголовка перво- 
го уровня 

<М> 

Начало заголовка пятого 

уровня 

<Ь5> 

Начало заголовка столб- 

ца или строки таблицы 

<ТН> 

Начало заголовка третье- 
го уровня 

<нз> 

Начало заголовка чет- 

вертого уровня 

<Ь4> 

Начало заголовка шесто- 

го уровня 

<Ь6> 

Начало маркированного 

списка 

<иІ> 

Начало названия стра- 

нички 

<ТІТІ_Е> 

Начало названия табли- 

цы 

<САРТІОМ> 

Начало нумерованного 

списка 

<0І> 

Начало описания ак- 

тивных областей изобра- 

<МАР ЫАМЕ-'имя 
карты"> 
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Значение 

Флаги, параметры и 

жения - карты 

атрибуты 

Начало отформатиро- 
ванного текста 

<РКЕ> 

Начало параграфа 



Начало создания рамки 

<РКАМЕЗЕТ> 

Начало столбца таблицы 

<Ю> 

Начало строки таблицы 

<ТК> 

Начало таблицы 

<ТАВІ_Е> 

Начало текста, выделен- 
ного курсивом 

<І> 

Начало текста, выделен- 
ного подчеркиванием 

<ІІ> 

Начало текста, выделен- 
ного полужирным шриф- 
том 

<В> 

Начало текста, который 
должен быть расположен 
по центру 

<СЕЫТЕК> 

Начало текста, размер 
(кегль) букв которого 
увеличен на п пунктов по 
сравнению с кеглем, уста- 
новленным по умолчанию 

<{0ПІ 5І2е=+П> 

Начало текста, размер 
(кегль) букв которого 
уменьшен на п пунктов 
по сравнению с кеглем, 
установленным по умол- 
чанию 

<Іопі зіге=-п> 

Начало тела странички 

<ВОРУ> 
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Значение 

Флаги, параметры и 
атрибуты 

Невидимый бордюр 

ШВОРЮЕК 

Обои 

ВАСКСРОІІМР 

Объединение ячеек х 
столбцов. X — целое чис- 
ло. 

С01_8РАМ=х 

Объединение ячеек х 
строк. X — целое число 

РЮ\Л/5РАМ=х 

Описание активной об- 
ласти изображения - 
карты 

<АКЕА 5НАРЕ="форма" 
СООР05= "список 
координат"НРЕР="игГ> 

Описание рамки 

<РРАМЕ 

5НС="имя файпа"> 

Оформление адреса элек- 
тронной почты 

<А НРЕР=таіІ1о: 
адрес> адрес</А> 

Переход на новую строку 

<Ьг> 

Плавающая рамка, п — 
адрес или имя откры- 
ваемой рамки; ш — на- 
звание рамки; N — ре- 
сурс, который выводится 
на экран программами 
просмотра, не поддержи- 
вающими плавающие 
рамки 

<ІРРАМЕ 5ПС=п 
пате=т>|ѵ|</ІРРАМЕ> 

По левому краю 

І-ЕРТ 

По правому краю 

РЮНТ 

По центру 

СЕМТЕР 

Постоянный вывод на 
экран полос прокрутки у 
рамки 

ЗСРОШЫе = УЕ5 
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Значение 


Прямоугольная форма в 
описании активной об- 
ласти изображения - 
карты 


Флаги, параметры и 
атрибуты 


гесі 


Размер 


5І2Е 


Рисование горизонталь- 
ной линии 


<НК> 


Список координат в опи- 
сании активных областей 
изображения - карты 


СООРШ8 


Стандартное движение 
бегущей строки от право- 
го края экрана к левому. 
Бесконечный цикл 


8СГ0ІІ 


Форма в виде окруж- 
ности в описании ак- 
тивной области изобра- 
жения - карты 


сігсіе 


Цвет активной гипертек- 
стовой связи 


АШК 


Цвет гипертекстовой свя- 
зи 


игж 


Цвет гипертекстовой свя- 
зи, уже посещенной в 
прошлом 


ѴШК 


Цвет текста 


ТЕХТ 


Цвет фона 


ВССОШК 


Центрирование графиче- 
ского объекта 


АВ5МЮ0І.Е 


Число повторении циклов 
движения бегущей строки 


І_ООР=п 
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Значение 

Флаги, параметры и 
атрибуты 

Ширина 

ѵѵютн 

Ширина бордюра табли- 
цы 

ВОРШЕК 

Элемент глоссария без 
отступа от левого поля 

<сК> 

Элемент глоссария с от- 
ступом от левого поля 

<СІСІ> 

Элемент маркированного 
или нумерованного спис- 
ка 

<1і> 


Екатерина Викторовна 
Якушина 


Іпіегпеі для школьников 
и начинающих пользователей 
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Эта уникальной книга, впервые 
написании* специально дли школьников 
и начинающих пользователей, 
предоставит возможность окунуться 
о мир Интерком* корчит правильно 
находить необходимую информацию 
и пользоваться различными ресурсами 
той замечательной ста, получит 
поливные советы 
путешественникам о о ШВ< 

Вы познакомитесь с уникальной 
методикой изготовлений своих 
собственник ШВ^страниц, и шиит 
получите возможность «поселиться» 
в Интернете , предстаелнть себя, своих 
друзей или тот школу е этом 
огромном мире без границ! 

<§* «Аквариум» 


